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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


Noticias 


Atlanta y lo que el viento nos trajo... 


eguramente conoces Atlanta, una de 
las ciudades más antiguas de 
EE.UU, La Coca Cola, la CNN, Lo 
que el viento se llevó, los Juegos 
Olímpicos del '96, y... ¿nada más? 
Bueno, ¿te suena la Electronic Enter- 
tainment Expo (E3)? 

Durante tres días (del 28 al 30 de mayo), 
cámara al cuello y bloc de notas en mano, es- 
tuvimos de expedición por el Georgia World 
Congress Center, donde nos codeamos con 
los desarrolladores y profesionales del sector, 
quienes nos desvelaron las novedades y los 
secretos mejor guardados para PlayStation. 

Uno de los stands de visita obligada era, sin 
duda, el de Sony, en el que dos videowalls gi- 
gantes iban mostrando imágenes de sus próxi- 
mos lanzamientos. Y hablando de Sony. Asisti- 
mos a la presentación de Spyro the Dragon, 
un nuevo título de Insomniac. Debes conducir 
a Spyro, un pequeño dragón, a lo lar- 
go de 36 enormes niveles con el fin 
de rescatar a los miembros de su fa- 
milia, convertidos en estatuas de cris- 
tal por el malvado Gnorc the Gnasty. El 
título, que ya ha sido clasificado como 
uno de los mejores juegos de platafor- 
mas para PlayStation, será compatible 
con el mando Dual Shock y estará dis- 
ponible en España a mediados de no- 
viembre. 

Sony presentó las terceras partes de títulos 
tan populares como Crash Bandicoot, Cool 
Boarders y Tekken. Crash Bandicoot 3 ofrece 
nuevos niveles, y más movimientos y persona- 
jes. Crash puede bucear con su equipo de 
submarinismo, conducir a toda velocidad una 
moto acuática, y galopar en un pequeño T- 
Rex. La hermana de Crash, Coco, es en esta 
nueva versión un personaje jugable. Se ha in- 
troducido un nuevo elemento, la máquina del 
tiempo, gracias a la cual Crash podrá viajar a 
diferentes épocas de la historia incluyendo los 
períodos Jurásico y Medieval. Соо! Boarders 
3, que según las previsiones saldrá a la venta 
en diciembre, ofrece nuevas modalidades de 
juego con pistas secretas, y permite el enfren- 
tamiento entre dos jugadores mediante un ca- 
ble de enlace o a pantalla partida. Tras una 
larga espera accedimos a uno de los exposito- 
res de Tekken 3. El título tiene ocho nuevas 
modalidades de juego, incluyendo la opción 
Teatro que te permitirá ver las imágenes de ví- 
deo de cualquiera de los tres títulos. Hay tam- 
bién nuevas modalidades de juego, gráficos 
mejorados y más de mil movimientos de ata- 
que. Es, sin duda, uno de los mejores juegos 
de lucha del momento, y posee una frecuen- 
cia de 50 imágenes por segundo, escenarios 
en 3-D, y será compatible con el Dual Shock. 
Tekken 3 estará disponible a partir de sep- 
tiembre del '98 en España. 

Sony también anunció su nuevo Dual 
Shock Pack, que ya está a la venta. El nuevo 
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Pack incluye el mando analógico Dual 
Shock en lugar del mando digital, y un 
SoundScope, un programa para visualizar 
imágenes que permite al usuario generar en 
pantalla dibujos caleidoscópicos con un CD 
audio. 

Acto seguido nos dirigimos al concurrido 
stand de Eidos, en el que un videowall gi- 
gante permitía a los asistentes realizar cuan- 
tas preguntas a una radiante Lara Croft vir- 
tual. Pero ésta no era la ünica sorpresa que 
nos tenían preparada los responsables de 
Eidos. La propia Rhona Mitra hizo acto de 
presencia en medio de una gran expecta- 
ción. Además pudimos probar una versión 
inacabada de Tomb Raider 3. El juego, que 
sólo está terminado en ип 60%, presenta 
unos efectos especiales más impresionantes 
que sus predecesores, y aunque los gráficos 
eran todavía algo imprecisos pudimos 
ver a Lara realizando toda una serie 
de nuevos movimientos tales como 
volteretas en el aire más rápidas, po- 
nerse de cuclillas y girar, reptar por 
el suelo, y escalar por entre las lade- 

ras verticales de las montañas. Se- 
gún sus desarrolladores, TR3 será 

más parecido a la primera versión 

que a la segunda, es decir más ex- 
ploración que acción, aunque, eso si, nos 
han asegurado que deberemos estar prepa- 
rados para algún que otro sobresalto. 

Entre visita y visita, tuvimos tiempo para 
enteramos de algunos cotilleos. Square 
Electronic Arts hizo público en una confe- 
rencia de prensa sus planes para el lanza- 
miento de Final Fantasy VIII, en Estados 
Unidos y Europa, sorprendiendo a todos los 
asistentes a la ЕЗ. La compañía pasó un ví- 
deo de cinco minutos con imágenes 
del juego y, como era de esperar, 
tiene una pinta fantástica. Mediante 
una compleja combinación de pelí- 
culas generadas por ordenador, ju- 
gabilidad en 3-D, cientos de imáge- 
nes prerrenderizadas, escenarios 
sorprendentes y batallas en 3-D a 
tiempo real, Final Fantasy VIII, pro- 
mete elevar el entretenimiento in- 
teractivo a un nuevo nivel, buscan- 
do el equilibrio entre historia, gráficos, y so- 
nido. 

El stand de Konami fue uno de los más 
concurridos. El enviado especial de Play- 
Station Power, ataviado con un moderno tra- 
je de camuflaje, logró tras varios intentos 
frustrados colarse finalmente por las trin- 
cheras de la base japonesa en Atlanta. Una 
vez superadas las alarmas y los vigilantes de 
la entrada, armados al estilo Metal Gear, 
pudo disfrutar de una partida con uno de los 
juegos que más sensación causó en la feria, 
Metal Gear Solid. El juego empieza con el 
protagonista, Solid Snake, intentando infil- 
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trarse en la base de Alaska usando simple- 
mente sus puños, unos binoculares y un pa- 
quete de cigarrillos. Tu deberás guiar a Sna- 
ke en su objetivo y para ello deberás acer- 
carte sigilosamente a los guardias y golpear- 
los hasta dejarlos sin aliento. Parece ser que 
el título estará disponible a partir del próxi- 
mo mes de noviembre en toda Europa. Una 
vez más PlayStation Power se ganó una me- 
dalla al valor. 

Conseguimos también información privi- 
legiada sobre otros títulos que Konami va a 
lanzar próximamente: Silent Hill, un título de 
aventuras que transcurre en una ciudad 
americana y Kensei-Sacred Fist, un juego 
de lucha con estupendos gráficos. Misión 
cumplida. 

Decidimos visitar también a Mr. Namco, 
que amablemente nos presentó PacMan 3D 
para PlayStation. Este famoso come-cocos, 
además de zamparse todo lo que encuentra 
por delante, puede hacer volteretas, saltar y 
nadar a lo largo de 20 niveles diferentes lle- 
nos de aventuras. Tales of Destiny es otro de 
los títulos de Namco. Se trata de un viaje 
épico en busca del secreto perdido de los 
Aetherians, en el que deberás enfrentarte a 
dragones voladores y monstruos con muy 
mala baba. 

Cansados y hambrientos nos dimos un 
rodeo por los expositores de Virgin. Unas 
colas interminables nos impedían llegar 
hasta los soportes donde se enseñaban los 
juegos. La curiosidad pudo más que el ham- 
bre y haciendo uso de nuestras últimas 
fuerzas aplastamos, codeamos e incluso 
hincamos el diente (la causa es la causa) a 
todos aquéllos que se interpusieron en 
nuestro camino. Y valió la pena, porque allí 
nos esperaba Thrill Kill, un título de lucha 

para más de cuatro jugadores. Sin 
compasión alguna nos hicimos con 
los mandos y allí empezó nuestro 
festival de lucha y sangre. 

Thrill Kill te manda а las mismisi- 
mas puertas del infierno, para en- 
frentarte a 11 de los individuos más 
espeluznantes que puedas imaginar. 
Desde entonces ya no somos los 
mismos y soñamos cada día con que 
llegará Thrill Kill a nuestro país. 

James Bond hace su aparición en Play 
Station con el título de MGM Tomorrow Ne- 
ver Dies. Estuvimos charlando con William 
Botti, programador jefe de Black Ops Enter- 
tainment, Lic., el equipo desarrollador del tí- 
tulo, quien nos puso al corriente de todos 
los detalles del juego. La trama empieza jus- 
to donde termina la película, y aunque la 
versión que vimos era muy inicial, pudimos 
comprobar que se trata de un juego de 
aventuras y disparos en el que los fans de 
Bond deberán, además de ser buenos con 
las armas, poner a prueba sus dotes de es- 


и 


” 


(ШШ) 
CONTACTO 


Una fantástica guía que 
te conducirá por los 
mejores y más 
sorprendentes títulos 
venideros 


pía. Psygnosis mostró Colony Wars: Venge- 
ance, la secuela del famoso Colony Wars; 
Psybadeck un juego de plataformas en 3-D; 
y sus títulos de carreras Newman Haas Ra- 
cing y el esperadísimo Formula 1 '98. Todos 
ellos estarán disponibles a finales de este 
afio. 

De camino al stand de Ubi Soft nos en- 
contramos con Rayman, quien nos aseguró 
que se estaba preparando para el lanza- 
miento de una secuela en PlayStation. Tam- 
bién pudimos comprobar la calidad gráfica 
de los próximos lanzamientos de Ubi Soft: 
S.C.A.R.S., All Star Tennis '99, Sha- 
dow Gunner y Chaos. 
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O La joya de Konami está a la 
vuelta de la esquina pero, ;ha- 
brá aguantado el veloz ritmo de 
mejoras de sus rivales o llegará 
demasiado tarde? 


juego en 3-D en el que debes controlar a un 
soldado de juguete. 

L.A.P.D. 2100 ADte sitúa en el siglo ХХІІ 
cuando unos gángsters han tomado las ciu- 
dades más importantes del mundo. Tu mi- 
Sión será acabar con ellos en las calles de 
Los Ángeles. 

Y sí, también estaba Moto Racer 2, la 
continuación del conocido juego carreras de 
motos. El título contiene gráficos mejorados, 
nuevos circuitos y opción multijugador. 

Así, sin darnos cuenta pasaron los tres 
días de feria, ¿ya?, pero si todavía queda 

mucho por ver, ahí estaba, por 
ejemplo, Messiah, un estupendo tí- 


En Infogrames, como había café, Ж” F %. tulo de Interplay, en el que eres un 
nos sentamos un rato a charlar con Ч > ángel con capacidad para introdu- 
Eric Chulot, responsable de ventas . y cirte en el cuerpo de otros persona- 
de la compañía en España y Portu- ЖЕ jes, o el gran Rival Schools- United 


gal, quien nos presentó sus títulos 
más novedosos. Viper, un título en 
3-D, en el que deberás combatir a tus 
enemigos a bordo de un helicóptero; 
Rushdown, donde podrás practicar snowbo- 
ard, kayak y mountain bike en un total de 15 
Circuitos en unos escenarios completamen- 
te en 3-D y Lomo, un título de carreras de 
coches GT que estará disponible en octubre 
de este mismo айо. 

EA Sports presentó toda su nueva gama 
de títulos deportivos: Madden NFL Football, 
Tiger Woods Golf, NBA Live Basketball, FIFA 
Soccer, NASCAR Racing, Triple Play Base- 
ball, NHL Hockey, NCAA Football, y NCAA 
March Madness Basketball. 

Otros títulos que pudimos disfrutar en el 
stand de EA fueron Small Soldiers, desarro- 
llado para PlayStation por Dream Works In- 
teractive, y basado en la película que se lan- 
zará con el mismo nombre. Se trata de un 


by Fated, un título de lucha de 
Capcom que saldrá el próximo 
mes de julio en Japón y que conta- 
rá con dos CD, o A Bugs Life, el tí- 
tulo que está desarrollando Disney para 
PlayStation. 

Así pues nos íbamos cabizbajos, pensan- 
do cómo nos hubiera gustado pasar unos 
días más probando todos los títulos, a cual 
más fascinante, cuando una voz conocida 
nos llamó la atención... ¡Abe's! Rápidamen- 
te, haciendo caso omiso de las llamadas por 
megafonía que nos obligaban a abandonar 
la sala, nos introducimos en un minicine, en 
el que pudimos ver imágenes del nuevo títu- 
lo de Oddworld Inhabitants, Abe's Odysee 
Exodus. Parece ser que Abe's interactuará 
más con el resto de personajes y contará 
con más opciones de diálogo. Los gráficos 
están mejorados, la ambientación es fantás- 
tica, y, y... nos echaron. Б 
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Ө Los chicos de Psygnosis 
también vuelven a la 
carga con sus botas de 
fütbol de marca. 

¿Les servirá de algo? 


Puesta al día 


pantalla partida 


mencionamos la inminente aparición 

de un nuevo juego de conducción que 
utiliza vehículos de motocross (o sea mo- 
tos). Si eres de los que te quedaste col- 
gado (como nosotros) por aquella máqui- 
na jurásica que respondía al nombre de 
Enduro Racer, ahora tendrás la oportuni- 
dad de acariciar aquellas emociones de 
antaño gracias a la nueva creación de 
Acclaim 

A nuestras manos ha llegado una ver- 
sión inacabada de este juego y parece 
que conseguirá que tus bujías se vuelvan 
locas por estas veloces motocicletas. Y 
es que esta nueva, y casi única incursión 
de PlayStation en el mundo del motoci- 
clismo (a excepción de Road Rash y del 
notable Moto Racer), te ofrece un mon- 
tón de opciones y posibilidades que le 
auguran un más que aceptable futuro 

Una de las mejores posibilidades de 
las que podrás disponer es la de verte las 
caras con algün amigo, o enemigo, a 


‘ E el nümero 13 de P/ayStation Power, 


O Primer contacto 


Un nuevo juego de rol asoma por 
el horizonte PlayStation 


onami es la encargada de traernos 

КС: nueva aventura de conjuros, 
agias y acumulación de experien- 

cia. Aunque por lo que hemos visto hasta 
ahora no se trata de un Juego tan espec- 
tacular como Final Fantasy VII ni tan di- 
recto como puede ser Alundra. Azure 
Dreams tiene todos los números para 
convertirse en una más que notable ex- 


O La profundidad del espacio, 
las naves veloces, las armas 
enormes. Otra vez Psygnosis, 
con una aventura épica muy pa- 
recida a Colony Wars. 


Crea tus propios circuitos y alucina con el modo a 


pantalla partida. Esta opción es comple- 
tamente nueva en un juego de motos 
para la gris de Sony 

Además podrás crear tus propios cir- 
curtos y esta opción уа a convertirse en el 
mejor recurso para enriquecer los esca- 
505 terrenos de carreras (de mornento, 
tres). También tendrás la posibilidad de 
crear tus propias motos y aprender a con- 
ducir los diferentes prototipos gracias a 
una opción de entrenamiento similar a la 
que aparecia en V-Rally. Y si llegas a do- 
minar por completo todas las facetas del 
juego, habilidades tales como: saltos, 
conducción sobre una sola rueda o com- 
pletamente de pie, y algunas piruetas 
más, te esperará el Campeonato del 
Mundo de motocross, donde los mejores 
corredores del planeta intentarán echar 
por tierra tus delirios de grandeza. Espe- 
ra a leer nuestro veredicto final y des- 
pués podrás juzga por ti mismo. 


periencia consolera. Tu misión te llevará 
a abandonar tu querida aldea para enca- 
ramarte a lo más alto de la torre de los 
monstruos. 

Este viaje lo realizarás acompañado de 
una curiosa mascota que, además de 
acumular experiencia, te irá explicando 
cómo funciona esto del rol. ¿Te atreves a 
llegar hasta el último piso? E] 
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O Puesta al día 


japoneses, no pueden estarse quietos лі un momento 


e preguntarás cómo es que 
lanzan una secuela cuan- 
do el primer juego apenas 
si hace dos días que está a 
la venta, aunque tras el 
exitazo de Bushido Blade 
tampoco es de extrañar. 
Además, viendo cómo está fun- 
cionando en Japón, donde aho- 
ra mismo es el número uno de 
ventas, está claro que ha sido 
un movimiento muy bien pen- 
sado. Los primeros cambios 
que se aprecian son las mejo- 


A Este modo te permite una nueva 
perspectiva en primera persona del juego. 


* ES т 
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Sí, ya sabemos que la primera parte salió/hace pocos meses, pero ya conoces a los 


> A Сото en la primera entrega, en la secuela cor 
saltan dientes por doquier. Un consejo: ten cuidado con esa lanza. 


ras en los gráficos y en la anima- 
ción. Son modificaciones peque- 
fias, pero teniendo en cuenta que 
en la primera parte no estaban 
nada mal, las recibiremos mejor 
que al nuevo plan para la declara- 
ción de la renta. 

Si hacemos un estudio más deta- 
llado del juego, podremos apreciar 
otros pequefios cambios. Ya no 
existe el botón de defensa, por lo 
que se necesita más habilidad para 
bloquear los ataques, ya que en 
más de una ocasión tendrás que 
defenderte de un ataque con otro. 
Hay el triple de personajes que la 
vez anterior; seis que puedes elegir 
desde el principio y el resto selec- 


ren ríos de sangre y 


€ Uno de los títulos más origina- 
les que hemos visto en los ültimos 
meses, el süper divertido Bust A 


por parte de dos de los grandes 
del entorno PlayStation: Acclaim 
Electronic Arts. Seguramente ga- 


€ Se rumorea que Electronic Arts 
también está involucrada en otra 
lucha por un juego debido al em- 


realizar la conversión de su estu- 
pendo juego de rol Grandia para 
PlayStation. Este clásico de la Sa- 


tasy VII, parece que ha llegado la 
hora de su conversión para Play- 
Station. Pero los chicos de Sony 


Move de la empresa de desarrollo 
japonesa Enix, es objeto de deseo 


«Hay el triple de 
nersonajes que la 
vez anterior... y а 

algunos los 
consigues al 
superar ciertos 
niveles» 
3 


cionables a medida que vas pasan- 
do niveles. 

El argumento no presenta nada 
nuevo. Los tres personajes rescata- 
dos del primer juego (Kanmeki, Tat- 
sumi y Mikado) van a favor de los 
buenos, la familia Narukagami 
Shintouryu, y tienen que derrotar a 
sus rivales con el típico estilo de lu- 
cha de Soul Blade mientras éstos 
intentan hacer lo mismo con ellos. 
Nada nuevo bajo el sol. Pronto ten- 


peño de GameArts, antigua em- 
presa de desarrollo para Sega, en 


nará la compañía que sea más rá- 
pida desenfundando cheques. 


O Puesta al día 


para aparecer coincidiendo con el 
mundial de fútbol es la nueva entre- 
ga de la decepcionante saga de Psygno- 
sis, adidas Power Soccer '98. El equipo 
de desarrollo se ha olvidado por completo 
del desprestigio de los anteriores títulos, 
se ha replanteado la situación y ha crea- 
do un mecanismo de juego totalmente 
nuevo con el que espera demostrar 
que su título de fútbol es el mejor de 
todos. Las modificaciones más im- 
portantes se centran en los gráfi- 
cos, que ahora son de alta defi- 
nición y funcionan a la nada 
despreciable velocidad de 30 
cuadros por segundo. También 
se han producido grandes 
cambios en la jugabilidad. 
Los exagerados disparos y 
movimientos por el estilo de 


0: juego de fútbol que se prepara 


Noticias 


A «Que sea la última vez que te pones mis 
medias sin mi permiso, rata de cloaca» 


turn es increíble y ahora, después 
del tremendo éxito de Final Fan- 


adidas Power Soccer '98 


El ültimo APS de Psygnosis ya está aquí 


Actualización PDA 


Nueva foto y nuevas noticias del periférico 
más esperado para la PlayStation de Sony 


también están muy interesados en 
el tema... 


entregas interiores se han 
suavizado y esta vez se 
han esforzado por pre- 
sentar un juego más 
realista. 

Sin embargo, adidas 
tendrá que competir 
con otros títulos muy 
preparados, y por lo que 
hemos podido comprobar, 
todavía quedan muchos aspectos 

por pulir si quiere convertirse en una 
amenaza seria al trono de ventas que os- 
tenta la saga de FIFA. | 4 


A Tenemos que admitir que los gráficos de 
alta resolución son una mejora importante 
con respecto a entregas anteriores. 


4 ¿Un portero con pantalón largo? Mira que 
hay gente tímida. ¡Enséñanos las piernas! 


una maravilla de la técni- 
ca: los rayos infrarrojos 


pa tendremos que espe- 


drás más noticias. 


A Un pequeño fallo. En el modo un jugador el juego sigue siendo demasiado fácil... Y eso que 
hemos jugado con una versión japonesa y no teníamos ni idea de lo que estábamos haciendo. 


con el Asistente Di- 
gital Personal (PDA) para 
PlayStation de Sony, he- 
mos decidido seguir ha- 
ciendo publicidad gratui- 
ta a la empresa nipona 
publicando la última foto 
que ha llegado a nuestras 
manos del artilugio y las 
noticias más frescas que 
hemos podido compilar. 

Tal y como muestra la 
imagen, el PDA es de la 
misma medida que una 
tarjeta de memoria nor- 
mal (aunque es el doble 
de grueso) y, después de 
suavizar la parte frontal 
de los botones, podrá en- 
cajar a la perfección en 
la ranura que tiene la 
PlayStation para la tarje- 
ta de memoria 

Sin embargo, lo mejor 
es que se podrá transmi- 
tir información entre di- 
ferentes PDA mediante 


espués del lío que se 
formó el mes pasado 


Según los últimos rumo- 
res, el PDA podrá comu- 
nicarse también con las 
cámaras digitales, los te- 
levisores y los equipos de 
alta fidelidad de Sony. 
Esperamos que el lan- 
zamiento en Japón del 
PDA se produzca en di- 
ciembre. En los próxi- 
mos meses seguro 
que contaremos 
con más da- 


rar más meses, ya que su 
lanzamiento por estas 

tierras no está previsto 

hasta la primavera del 
año que viene. Su pre- 
cio oscilará entre las 
7.000 y mF 12.000 
pesetas 


2 05 mantendremos informados con los datos más freseog sobre el PDA. 
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Noticias 


Después de su gran éxito en cine y a las 
puertas de su salida a la venta en Play- 
Station, ya puedes conseguir una copia del 
vídeo de Е/ quinto elemento. Gracias a una 
promoción exclusiva en nuestro país, todo 


aquél que compre la película podrá concur- 


sar y ganar una consola gris. Sí, has leído 


bien. Envía a Columbia Tristar Home Video la 
prueba de compra junto con tus datos perso- 


nales y cruza los dedos para ser uno de los 
afortunados. Que la suerte te acompañe. 


Noticias 
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QUINTO 


La Sala Primera de la Audiencia Nacional 
condenó hace unos días a tres individuos a 
las penas de seis meses de prisión, una 
multa de 8 meses y 3 años de inhabilita- 
ción además de indemnizar a las empresas 
audiovisuales perjudicadas con una canti- 
dad de 12.000 millones de pesetas. ¿Y 
qué han hecho estos personajes para que 
hayan sido condenados? Sencillamente co- 
meter fraude contra la Propiedad Intelec- 
tual. Los hechos comenzaron en 1986 con 
varias intervenciones policiales en uno lo- 


cal sevillano regentado por uno de los tres 
acusados. Las actividades de éste y de sus 
socios se centraban por aquellos entonces 
en falsificar videocasetes, carátulas y eti- 
quetas, por lo que ya fueron condenados. 
Sus «trabajos» posteriores han sido los que 
tras una ardua investigación y asesorados 
por la Federación Antipiratería (FAP) les 
han conducido a la sentencia y posterior 
condena. Dicha sentencia supone la más 
alta indemnización fijada por un asunto de 
piratería en España. Bien hecho FAP. 


O Primer contacto 


Un nuevo juego de carreras se acerca al mercado 
PlayStation. ¿Habrán visto GT? 


dos por su infame Street Racer, un tí- 

ulo que siempre quiso ser Mario Kart 
pero que no lo consiguió. Vamos, que ni 
siquiera se acercó a una distancia pru- 
dencial, Sin embargo, ahora amplían ho- 
rizontes. Aunque siguen con el tema de 
las carreras, su última creación, VR 
3000 (antes conocido como Vivid 
Racing) es un juego de carreras más sen- 
cillo (aunque un poco histérico). 

Es como una especie de Monster 
Trucks/Hardcore 4x4 de grandes motores 
pero con unos pequeños buggies (Buggy) 
de alocada suspensión que deben des- 
plazarse por un terreno repleto de resal- 
tos. El juego incluirá como mínimo diez 
circuitos muy detallados, un modo a pan- 
talla partida, unos efectos de luz impre- 
sionantes y, lo mejor de todo, una amplia 
gama de reforzadores y armas. 

Todavía falta un poco para que el jue- 
go esté acabado y listo para su lanza- 
miento, pero de momento no tiene mala 
pinta. Si consiguen evitar ese descontrol 
de los mandos que suele ser afectar a los 
juegos de carreras todo terreno podrían 
llegar a crear todo un exitazo. Seguire- 
mos informando. 


Е chicos de Vivid Image son сопосі- 


Como siempre, nos encargamos de aportar los 
elementos que deberían conjuntarse para crear el 


juego perfecto 


Esto de analizar juegos es una pesadilla. El he- 


de velocidad y fluidez, la jugabilidad es increí- 


para parar el ímpetu goleador di 


А De momento, cada vehículo cuenta con el 
logotipo de un animal. Esto podría cambiar. 


A Los circuitos son complejos y tortuosos, 
y tanto los resaltos de la vía como el resto 
de vehículos intentarán hacerte la vida 
imposible. 


remedio que provocar un vergonzoso penalti 


| delantero, lo 


cho de ver todos los juegos que aparecen cada 
mes te hace darte cuenta de que, por mucho 
que lo desees, no existe el juego perfecto. Pero 
iqué pasaría si las empresas de software olvi- 
daran sus diferencias por un día? Imagina un 
mundo mejor, soleado y con un arcoiris sempi- 
terno, un mundo en el que estas compañías se 
trataran con carifio y unieran sus esfuerzos en 
un loable gesto de harmonía para dar por fin 
con el juego perfecto. 

Si, por ejemplo, decidieran regalarte el juego 
de fütbol perfecto, tendrían que asentar las ba- 
ses tomando como ejemplo al estupendo F/FA: 
Rumbo al Mundial '98. Sin duda, ha mejorado 
mucho con respecto a versiones anteriores, sus 
gráficos son tan elaborados y detallados como 
Siempre pero, a pesar de un pequefio problema 


ble. La gama de movimientos (ajustables antes 
y durante la partida) no tiene rival, y si a esto le 
sumamos la ambientación general tenemos 
como resultado el mejor simulador del merca- 
do. Si entiendes de fütbol y te gusta practicarlo 
en tu televisor, éste es el título que destaca. 
Sin embargo, no es perfecto. 

Uno no puede evitar sentirse frustrado cuan- 
do se encuentra rodeado por la defensa rival, o 
cuando se tiene a un marcador persistente más 
pegado a tu sombra que una lapa, o cuando el 
insufrible juez de línea sefiala fuera de juego. 
Para solucionar este problema necesitas el sis- 
tema de control de Smash Court Tennis. Se 
hace imprescindible ese globo que pasa sobre 
la cabeza del defensor, el tremendo revés que 
уа directo a las narices del rival, o esa bola con 


que iría de perlas es la habilidad de cualquiera 
de los luchadores de Tekken. De este modo, 
uno podría agarrar al contrincante por el cuello, 
ejecutar una llave preciosista que lo lanzara por 
encima del hombro y lo dejara tendido sin 
aliento sobre el césped, a podef ser grogui, de 
tal modo que tenga que retirarse del campo, y 
todo ello con tal elegancia que Bl árbitro no se 
entere de nada. Pero soñar соп algo así es im- 
posible. Porque no es justo. No forma parte de 
un juego limpio. ¿Cómo? Que sé entere todo el 
mundo. No buscamos juego li 

un videojuego. Y lo que queremos es movimien- 
to, acrobacias, violencia, velocidad, táctica, 
contacto... Lo queremos todo. Y lo queremos 
YA. 


EN PlayStation. 


(Ab. S 
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O Puesta al día 


¿Qué más se les puede ocurrir a estos japoneses? De momento, un 
beat 'em up con mucha «pechonalidad» 


Hoy día, los juegos necesi- no diremos nom- MA 
tan un buen reclamo. Algo bres, pero en el gé- 


y Y 
que vuelva locos a los nero de los beat a \ 
fans. Lo que queremos de- “ет up ya sabes а ж y ! 
cir es que no importa lo quién nos referi- 
bueno que pueda ser Dead mos. Así pues, 
or Alive; la competencia es muy toma senos. Monto- 
fuerte, nes de senos, con 
más movimiento 
que una conven- 
ción de flanes en medio de un te- 
rremoto. 
Pero si te olvidas de esta 
anécdota, que será el 
motivo real por el 
que se venderá el 
juego, te en- 
cuentras ante 
un beat ‘em personajes, opciones y movimien- Fighter de Sega. Las peleas se de- 
up que no tos extensa y ahora, después de sarrollan sobre un ring. Sin em- 
está nada lograr un buen ritmo de ventas en bargo, también puedes luchar 
mal. Los Japón durante los ültimos seis fuera del ring y birlarle energía ex- 
gráficos son meses, parece que ha llegado la tra a tu rival por cada ataque fruc- 
de alta reso- hora de su lanzamiento en Euro- его que lleves a cabo. 
lución, la pa. La mecánica del juego es muy (Га transición de Dead or Alive 
gama de similar a la de la saga de Virtua va por buen camino. 


¡Si juntas pechito con pechito...! 


— O Por alguna razón, los programadores decidieron incluir una opción que «ani- 
ma» los senos de los personajes femeninos, aunque la verdad, el movimiento no 
Y es muy realista ni convincente. Menos mal que puedes desactivar esta opción y 


А 105 gráficos de alta resolución dotan a los personajes de todo 
lujo de detalles. Lástima que sean tan rígidos. 


luchar sin más contratiempos (sólo sirve para divertirte un rato y 
sorprender a tus amigos). 
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@ El próximo título de la saga de Mega 
Man, Mega Man Legends, está a punto 
de hacer su aparición en Estados Uni- 


ción). Se trata de un juego de platafor- 
mas en 3-D multidimensional que con- 
tará con elementos de juego de rol, 


Mega Man subsane por fin todos los 
errores de la saga... 
© Treasure (un antiguo fan de la Mega 


mando los detalles para empezar a de- 
sarrollar para PlayStation. Su lanza- 
miento más reciente para Saturn, 


dos (si no es que lo ha hecho ya en el 
momento de salir publicada esta edi- 


O Puesta al día 


gráficos de vanguardia y jefes enormes. 
Esperamos que este ültimo juego de 


Prescinde de la lógica y de la razón por un día y 
acompáfianos a un viaje por el tiempo hacia otro de 


Drive y de la Saturn de Sega) por fin ha 
visto la luz y parece ser que está ulti- 


Silhouette Mirage, aparecerá para 
PlayStation en Japón dentro de poco... 


А 105 entornos de Sentinel son fantasmagóricos y 
surrealistas. Si hasta con la vieja versión para Commodore 64 
nos llevamos más de un susto. 


esos juegos retro tan extraños 


tualización de esto, una conversión 
de lo otro... ¿Se han acabado las 
ideas? Pero a veces, hay algunos juegos 
que merecen ser rescatados del pozo del 
olvido. 
Uno de esos juegos podría ser el clási- 


Дес: parece que todo sea una ac- 


co de Geoff Crammond Sentinel, que 
apareció por primera vez en 1985 y que 
ahora está en proceso de actualización 
para un lanzamiento inminente. 

Hace un par de meses ya hablamos de 
este juego, pero ahora el desarrollo de 
semejante rareza ya está casi completo. 


O Puesta al día 


La acción transcurre en un paisaje tridi- 
mensional salpicado de cantos rodados, 
árboles y el misterioso Centinela que ab- 
sorbe tu energía cada vez que te mira. 
Pero si te teletransportas por el entorno y 
absorbes la energía de los objetos pue- 
des aumentar tu altura y al final ser tü 
quién consuma la energía del Centinela. 
Es un tanto confuso. Hay más de 600 
niveles, un montón de objetos para ab- 
sorber y una jugabilidad estratégica que 
puede acabar convirtiendo a tu cerebro 


olin McRae һай) 


en una masa deforme y viscosa sin vida. El 


A Absorbe energía, teletranspórtate por el 
entorno, pero huye de la mirada del Centinela. 


48 niveles, ocho países, 12 vehículos diferentes y una de las conducciones más realistas que hemos visto 
jamás. Este cóctel explosivo hace del nuevo juego de carreras de Codemasters un auténtico ganador a batir 


espués de Gran Turismo, 
los juegos de carreras han 
de contar con algo diferente 
si pretenden impresionar al 
personal. Colin McRae 
Rally propone sus- 
tituir el desafío 
de correr contra otros 
coches por la apuesta 
de correr contra uno 
mismo. ¿Qué? 

Colin McRae rezuma 
realismo por todos sus po- 
ros. EI jugador debe competir 
en 48 tramos diferentes situados 
en ocho países si quiere alzarse con 
la victoria. El mecanismo del juego 
es una versión mejorada del utiliza- 


do en TOCA Touring Car Cham- 
pionship, aunque se ha cambiado 
la dinámica de los coches para que 
la sensación de estar al volante de 
un coche de rallies sea lo más rea- 
lista posible; así, puedes dis- 
frutar del Subaru Impreza 
WRC de Colin MacRae ade- 
más de 11 coches más. 
¿Pero será precisamente su 
precisión su talón de Aqui- 
les? En este juego no se 
pueden hacer trucos al estilo 
de V-Rally y, como en los rallies 
de verdad, tu coche es el único que 
hay en el circuito. A lo mejor este 
hecho comporta que el juego sea 
de lo más aburrido, ¿no? NI TE LO 


IMAGINES. Lo hemos probado, y la 
verdad es que eso de correr hacia 
los puntos de control y completar 
los tramos cronometrados lo más 
rápido posible es muy adictivo. 
Además, en pantalla cuentas con la 
información relativa a los tiempos 
de los otros coches, por lo que 
siempre sabes a qué atenerte. ІШ 


A Tiene que ser bueno por narices porque 
incorpora el mecanismo de TOCA. 


<4 Pero lo mejor de TOCA era ver a un montón 
de coches en pantalla. Y de eso, en Colin 
McRae, nada de nada. 
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Primer contacto 


Un juego de robots, acción y disparos en 3-D 


espués de Xenocracy, Ubi 
Soft nos presenta Shadow 
Gunner: The Robot Wars, 
cuyo lanzamiento está pre- 
visto para este mes de ju- 
nio. Se trata de un juego de 
robots, que ellos mismos 
califican de «estilo Heavy metal», 
en 3-D en el que la acción y los dis- 
paros están garantizados. Si quie- 
res sobrevivir a las feroces luchas 
de este mundo, deberás recoger to- 
dos los extras que puedas para re- 
forzar tu Coraza de Combate con la 
esperanza de sobrevivir lo máximo 
posible. 
Las misiones se desarrollan en 
tres lugares: el Cañón Nevado, los 
Muelles y la Ciudad. En cada uno 


Ө Noticias 


Gran Turism 


Llega el primero a tu tienda, corre, corre... 


{ ya sabemos que ya puedes gozar 
de esta maravilla en tu casa pero 
déjanos que te expliquemos que 
PlayStation Power también estuvo 
en la presentación de uno de los 
mejores juegos de la Historia. A causa del 
cierre de la revista nos vimos imposibilita- 
dos para contarte cómo fue la puesta de 
largo del último título de Sony. Hazte a la 
idea de que aün no lo has visto. ;Imposi- 
ble? Lo entendemos. En fin, nosotros a lo 
nuestro. 
Madrid. 8 de mayo. Restaurante los 
Nuevos Hornos. Sony presenta Gran Turis- 
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de estos mundos, la Coraza de 
Combate tiene varios objetivos: 
neutralizar las comunicaciones del 
enemigo, interrumpir la línea de 
provisiones enemigas o destruir el 
cuartel general del enemigo. Todo 


esto determinará el acceso a los si- 


guientes niveles. Shadow Gunner 
cuenta con 15 campos de batalla 


divididos en tres niveles diferentes, 


10 tipos de armas, 17 clases de 
enemigos, impresionantes efectos 


especiales... Además, podrás gozar 
de un punto de vista en tercera per- 


sona, poco usual en este tipo de 
juegos. En palabras de la misma 
Ubi Soft, tendrás ante ti «un juego 


fácil de aprender pero difícil de do- 


minar». mg 


mo. Todo es perfecto. Nos permiten acce- 
der al título que ha sido aclamado ya como 
е! mejor simulador de carreras, que ya ha 
vendido casi dos millones de copias en Ja- 
pón y que en nuestro país y segün previsio- 
nes de Sony espera vender más de 
100.000 copias. Nervios. Marcas tan im- 
portantes como Toyota, Subaru o incluso 
Chrysler han dado el sí para que aparezcan 
los nombres de sus mejores coches en el 
juego. Además, tienes la posibilidad de 
modificarlos de tal forma que puedes con- 
seguir un turismo de alta competición. 
Pero lo mejor de todo es que el juego goza 


rás 1.000 veces más. Bueno a qué espe- 
ras. Ve a por él si es que todavía no 
lo tienes. ІНІ 


de un realismo sin precedentes, tanto grá- 
ficamente como en lo que se refiere a la 
jugabilidad, ya que para sacar al juego el 
máximo partido debes entrar en el modo 
Gran Turismo y... SACARTE EL CARNET 
DE CONDUCIR. Si como lo estás leyendo. 
Esta opción te permitirá jugar en todas las 
competiciones y en todos los circuitos, en 
los que debes comprar máquinas mejores 
o sino mejorar el coche, con tubos de esca- 
pe, frenos, alerón, ruedas, etc. Increíble. 
Si además tienes la suerte de disponer del 
Dual Shock, el mando que vibra de Sony 
(sin pilas y además analógico), lo disfruta- 


@ Si piensas comprar Tekken 3 en cuanto apa- 
rezca, a lo mejor te apetece adquirir el mando ofi- 
cial del juego. Se trata de una réplica del control 
arcade, con una palanca y cuatro botones. De 
hecho, tiene dos botones menos que el mando 


normal, así que no sirve para ningün otro juego. 
En Japón, el día del lanzamiento del título sólo se 
pusieron a la venta 30.000 unidades, así que si 
quieres uno, dile al encargado de tu tienda que 
empiece a moverse. 


© Puesta al día 


(al fin y al cabo esto es una noticia, 
no un análisis) te informamos que 
en unos días verá la luz el ültimo juego 
sobre la WCW que prepara THQ y, para 
sorpresa de nadie, será prácticamente 
igual que el resto de inconta- 
bles juegos de lucha que, 
por desgracia, no deja de 
fluir con su constante 
amenaza de aburri- 
miento. 
Pero espera. Este títu- 
lo ofrece más de 20 lu- 
chadores de la WCW 
(World Championship 
Wrestling) y la NWO (New 
World Order), cada uno de los cuales es 
capaz de realizar unos 30 movimientos 
diferentes: ¿no se dan 


D: a un lado la opinión personal 


. cuenta de que están 
"^ saturando el mercado 
А con juegos de este 


LISTA DE EXITOS EN JAP 


1 Xenogears 

2 Gran Turismo 

3 Tenchu 

4 Project V6 

5 Biohazard 2 

6 Winning Post 3 

7 X-Men Vs Street Fighter 
8 Choro Q3 

9 Noel — la neige 

10 Densha De Go! 


Ahora que pensaba que podía ir en leotardos sin 
que me retorcieran las piernas, han decidido volver... 


tipo? Ya tenemos WCW Vs The World de 
la propia THQ y todos esos títulos de 
WWF de Acclaim (no os lo vais a creer, 
pero ya están preparando uno nuevo). 

No hay duda de que WCW Nitro será uno 
de los mejores juegos de lucha america- 
na pero eso no basta para convencer a la 
gente de que no hay nada mejor que con- 
templar a unos tipos sebosos y sudorosos 
dándose mamporros a diestro y siniestro. 


MALENK © 


Juego de rol 

Carreras 

Acción en 3-D/Aventuras 
Shoot 'em up 

Acción en 3-D/Aventuras 
Carreras de caballos 
Beat 'em up 

Carreras 


Juego de contactos 
Simulador de trenes 


Tras la resaca de la Tokyo Game Show '98 (edición 
primavera), nuestra mente está saturada de 
información relativa a los ültimos avances japoneses. 
Os habla vuestro corresponsal en Tokio... 


a CESA (Asociación de 

Software Informático 

de Entretenimiento), 

organización a la que 
pertenecen las empresas 
de software más importan- 
tes, se ha pasado todo el 
mes intentando convencer- 
nos de que eso de comprar 
juegos de segunda mano es 
malo para nosotros. Los 
compramos, los disfruta- 
mos pero el dinero no llega 
a los bolsillos de las perso- 
nas que los crearon. Segün 
la CESA, eso quiere decir 
que, en el futuro, a los 
equipos de desarrollo no 
les interesará seguir produ- 
ciendo más títulos, y cuan- 
do nos demos cuenta de 
que los títulos que tenemos 
ya nos aburren, no habrá 
lanzamientos nuevos con 
los que entretenerse. Ahora 
lo entiendo bien. Qué malo 
soy. Por un momento pensé 
que la razón de su queja es 
que querían ganar dinero a 
carretadas. 

El nuevo mando retro de 
Namco funciona a la per- 
fección con el Puchi Carat, 
de Taito Corporation, una 
especie de híbrido de Brea- 
kout y Puzzle Bobble. En el 
centro del mando hay una 
esfera giratoria roja con dos 
botones debajo. Gracias a 
su concepción, resulta más 
sencillo ejecutar los preci- 
sos movimientos que te 
exige este juego aunque, 
todo se ha de decir, no con- 
sigue alcanzar la sofistica- 
ción del mando Sidewinder 
Freestyle Pro, de Microsoft, 


ni sorprender 
como la innova- 
ción que supo- 
ne su propia 
unidad nueva 
de NegCon. 
Creemos que la 
aparición de 
este nuevo 
mando no hace 
más que presa- 
giar una nueva 
pasión por lo 
retro. ¡Espere- 
mos que no! 

Más madera. El pasado 
día 15 de mayo, sin darnos 
tiempo a incluirlo en el nú- 
mero anterior de Play- 
Station Power, ocurrió algo 
absolutamente impresio- 
nante: Squaresoft presen- 
tó... FINAL FANTASY VIII. 
Pero tranqui, sólo es princi- 
pio de una larga espera que 
merecerá la pena. Aquí van 
unos cuantos detalles para 
ir haciendo boca. 

El juego se basa en una 
historia de amor, mezclado 
con un poco de acción y de 
robots transformables. Los 
protagonistas son un joven 
llamado Squall Lionheart y 
su amada Laguna. Estos 
dos personajes son definiti- 
vos. ;Te ha sabido a poco? 
Pues ten paciencia porque 
como ya las leído la espera 
será larga. La fecha de lan- 
zamiento es, agárrate fuer- 
te, marzo de 1999. 

Otra novedad que nos 
llega desde tierras niponas 
es el acuerdo de Electro- 
nics Arts y Square Co., Ltd, 
uno de los mayores edito- 


res de software de consolas 
de videojuegos en Japón. 
Esta unión de titanes que 
reconocerás fácilmente 
(Square gracias a Final 
Fantasy VII y EA por todos 
sus productos deportivos) 
significa, en la práctica, 
que en Norteamérica, 
Square Electronic Arts ten- 
drá la exclusiva de los de- 
rechos de publicación en 
América del Norte para to- 
dos los títulos de entreteni- 
miento interactivo creados 
por Square. Entre los pri- 
meros títulos que saldrán 
este айо se encuentran Pa- 
rasite Eve, Xenogears, Bus- 
hido Blade y Brave Fencer 
Musashiden. Mientras que 
en Japón, Electronic Arts 
Square distribuirá y editará 
los productos originales de 
EA creados en Norteaméri- 
ca y Europa, además de de- 
sarrolar y editar videojue- 
gos originales en Japón. 
Los primeros programas 
que verán la luz bajo este 
acuerdo son Ғ/ҒА Soccer, 
FIFA: Copa del Mundo 
Francia '98, NBA Live, 
Diablo y Theme Hospital. са 
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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 
Primer contacto 
Ninja 
¡Un lanzamiento de Eidos/Core en el que el 
protagonista principal no es una mujer! 


O Primer contacto 


Hace mucho tiempo, en una galaxia muy lejana... 
Anda, si es Colony Wars otra vez 


aventuras en 3-D, es de Core y no tie- 
ne NADA que ver con Tomb Raider. 

Queda aclarado. Es que parece que lo 
más normal cuando hablamos de un nuevo 
juego de Core hoy día es pensar que a) va 
a utilizar el mecanismo de Tomb Raider o 
b) va a estar protagonizado por una chica 
cuyos senos no solamente desafían a las 
leyes de la gravedad sino que además tie- 
nen incluso derecho a voto. Pues, por 
suerte (o no), en este caso esto no se cum- 
ple. En lugar de utilizar una cámara que 
sigue al jugador, Ninja incorpora una cá- 
mara que se sitúa por encima de la acción, 
aunque todo, desde los personajes hasta 
los fondos pasando por los impresionantes 
efectos de los hechizos y cosas por el esti- 
lo, es poligonal al ciento por ciento, tal y 
como viene siendo norma últimamente. 

Si tuviéramos que buscar un parangón, 
podríamos decir que este juego es como 


pius Se trata de juego de 


A Cada nivel cuenta con su propio jefe. La 
verdad es que algunos tienen una pinta un 
poco ridícula. 


Un paseo por Internet. 


una versión oriental de Fighting Force (otro 
juego de Core). En este título, los enemi- 
gos corren hacia ti blandiendo su espada 
con furor y tú tienes que machacarlos has- 
ta dejarlos tiesos. Pero eso no es todo. El 
juego incluye también multitud de hechi- 
zos, armas, jefes enormes, un montón de 
objetos que debes recoger y unos entornos 
interactivos con los que puedes jugar. 

Suena prometedor, pero hay que tener 
en cuenta que Ninja ha sido un juego pro- 
blemático. Su desarrollo se ha prolongado 
durante demasiado tiempo (en alguna oca- 
sión se ha cambiado incluso el equipo de 
desarrollo y el propio diseño del juego). 
Sobre el papel, parece ser que se trata de 
un juego que hubiera funcionado muy bien 
hace uno o dos años, pero no se puede de- 
cir «de esta agua no beberé». ¿O era «no 
dejes para mañana lo que puedas hacer 
hoy?» Es igual. Sea como sea, tendrás que 
esperar. [zu 


1971925) 


A Puedes reforzar tu espada y hacer que se 
transforme en esa especie de sable de luz. 


trata de desplazarse por un espacio 

repleto de maravillosos efectos de 
luz y explosiones terribles con la inten- 
ción de perseguir a otras naves espacia- 
les y hacerlas volar por los aires... o más 
bien por la falta de aire. 

No parece haber muchas diferencias 
entre este juego y Colony Wars. Sin em- 
bargo, al jugar uno se da cuenta de que 
hay algunas variaciones mínimas. Blast 
Radius, más que un juego de misiones, 
es un título que se basa en batallas espa- 
ciales a lo largo de 31 niveles, con cua- 
tro naves diferentes y 17 armas extra 
(que debes comprar con el dinero que 


Be no exactamente pero casi. Se 


Y Si lo que te alucinan son los efectos de 
luz, éste es tu juego. 


ganes) y con una historia 
terrible de un enemigo 
con un nombre rarísi- 
mo, casi sin vocales, 
que arrasa todo lo que 
encuentra a su paso y 
contra el que debes de- 
fenderte en solitario. 


Colony Wars todavía está 
muy reciente y, además, ya se está pre- 
parando su secuela para que esté lista a 
finales de año. La pregunta es: ¿hace fal- 
ta otro shoot “em up espacial con gráfi- 
cos estupendos? [zi 


Más direcciones apasionantes de la Red. Navega con 
PlayStation Power y encontrarás cantidades 
industriales de información del mundo PlayStation 


esperando ser descubierta 


Tal y como te anticipamos 


llegan a compo- 


en la anterior edición de nerse de va- 
Playstation Power, se- i ГЕ" қ tios millo- 
guimos adentrándonos 4 ds | > * nes de 

en las profundidades > ық — — «simpati- 


de la Red para ofrecerte la 
posibilidad de navegar entre 
Webs de alta alcurnia 

Para empezar, en 
http///www.geocities com/TimesSquare/ 
Dungeon/2093 

encontrarás una gran iniciativa al mas 
puro estilo Green Peace, en lo que se re- 
fiere a la lucha contra la censura en los vi- 
deojuegos. En esta página podrás inscribir 
tu nombre para formar parte de listas que 
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zantes». Estas 
interminables series 
de nombres son posteriormente enviadas a 
Sony America, y han llegado a conseguir 
que no se censuren juegos como FF 
Resident Evil 2. 

En cuanto a revistas interactivas, resal- 
tamos Zero Gravity www zerograv.com, en 
la que encontrarás información puntual de 
todas las plataformas de videojuegos, in- 
cluyendo tomas de contacto, análisis y re- 


portajes de las más importantes ferias de 
videojuegos del mundo, como por ejemplo 
la recientemente celebrada E3. Una Web, 
en definitiva, que puede codearse con las 
mejores. Todo en inglés, por supuesto 

Ya en habla hispana, y prescindiendo 
de la incombustible meristation, tienes 
una de las Webs mejor programadas de la 
Red: Vandal www.vandal.net Una Web 
que crece por momentos y en la que resul- 
ta sorprendentemente fácil encontrar cual- 
quier información sobre todo el mundo de 
los videojuegos. Todo ello adornado con 
una magnífica interfaz y una maquetación 


que te dejará boquiabierto (no te olvides 
que se trata de una revista amateur). Por 
5! esto fuera poco, puedes descargar las 
carátulas de tus juegos favoritos de Plays- 
tation, así como un gran nümero de trucos 
y canciones caracteristicas en formato 
Midi. Genial 

Por suerte o desgracia, todas estas pági- 
nas están invadidas por la presentación de 
la nueva y flamante consola de Sega: Dre- 
amCast. No obstante, las secciones 
de Playstation siguen siendo las más 
visitadas 

{шагда vida a la consola gris!!! J 


€ Aunque el filón ya empieza a agotar- 
se, los chicos de Capcom siguen insis- 
tiendo con nuevas y variadas versiones 
de su fabulosa, por ahora, franquicia 
Street Fighter. Pocket Fighter es una 


O Puesta al día 


ISS Pro '9i 


Fue el mejor juego 
de fütbol nunca 

visto y en septiembre 
vuelve por sus fueros 


rado de los ültimos meses es la secue- 

la del mejor juego de fütbol que ha 
aparecido nunca en ninguna plataforma: 
International Superstar Soccer Pro. 

Su nuevo título es /SS Pro '98 (no han 
gastado muchas de sus neuronas en un 
nuevo nombre) y aunque desde el cuartel 
general de Konami nos llegan algunos de- 
talles, parece ser que tendremos que espe- 
rar hasta septiembre, un poco pasadillos 
ya los ecos del Mundial de Francia, para 
poder disfrutarlo y analizarlo en profundi- 
dad. 

Por ahora sabemos que los comentarios 
se han mejorado bastante, que hay mejo- 
res gráficos, una Inteligencia Artificial de 
los jugadores mejorada y un nuevo enfoque 
isométrico (algo muy habitual en los viejos 
juegos FIFA para 16 bits). Total, que el 
juego promete. 

Los chicos de Konami no paran de ala- 
bar su apreciado /SS Pro '98. Presumen 
de que es el juego de fütbol más rápido y 
claro de todos los que aparecerán este айо. 
La verdad es que aunque la aparición de 


y: de los títulos deportivos más espe- 


coincidirá en el 
tiempo con la 

de otros productos simi- 
lares de la competencia, 
no cabe duda de que se 
trata de uno de los títulos 
más espectaculares del afio. 


A El modo Repetición sigue siendo la mejor 
manera de contemplar los impresionantes 
disparos y paradones. 


4 Un buen centro desde aquí seguro que 
encuentra la cabeza de algün rematador. 


У ¿Todavía hay alguien que utilice esos 
campos sobreimpresionados que aparecen en 
la parte inferior de la pantalla? 


A Y por fin un chute en condiciones. ¿Cómo se parece ese tipo al novio de una de las Spice? 


versión para PlayStation del juego arca- 
de que, a pesar de no haber cosechado 
el éxito que Capcom pretendía, sí que 
ha atraído a una legión de fieles segui- 
dores. Como era de esperar, Pocket 


Fighter presenta a unas versiones redu- 
cidas y aniñadas de sus personajes más 
famosos siguiendo esa moda «infantil» 
que está tan en boga ültimamente. En el 
juego aparecen luchadores de los jue- 


USA 


Nuestro corresponsal en Estados Unidos, ferviente 


gos de Street Fighter y Darkstalkers y, 
por lo que parece, la jugabilidad no su- 
frirá ningün cambio a pesar del reduci- 
do tamaño de los puños y las caras de 
los contrincantes. 


europeista, nos brinda la últimas noticias que 
sacuden el mundo de los vídeojuegos en el país 
donde todo es posible 


stados Unidos es un 

país en el que las co- 

medias de culto suben 

y bajan más rápido que 
las acciones de la bolsa co- 
reana. Por eso no nos he- 
mos extrafiado al enterar- 
nos de que la ültima en su- 
birse al carro del éxito, 
South Park, gozará de una 
conversión para PlayStation 
que, de la mano de 
Acclaim, estará lista para el 
afio que viene. Esta come- 
dia, ha desbancado a Los 
Simpsons y a King of the 
Hill en la lista de preferen- 
cias de la audiencia. Toda- 
vía no se sabe nada del 
contenido del juego, pero si 
tenemos en cuenta que el 
programa va dirigido a un 
püblico adulto, lo más se- 
guro es que tenga que pa- 
sar por algün tipo de «cen- 
sura». 

Cambiemos de tema y 
hablemos de algo que no 
sorprenderá a nadie. El jue- 
go líder de ventas en estos 
momentos es el impresio- 
nante Resident Evil 2. De 
hecho, sólo en el primer fin 
de semana se vendieron 
más de 380.000 unidades, 
lo que supone unos ingre- 
sos que superan los 19 mi- 
llones de dólares. Robert 
Lindsey, vicepresidente de 
ventas de Capcom, comen- 
tó que «de momento, Resi- 
dent Evil 2 ha batido los ré- 
cords que habían estableci- 
do otros grandes vídeojue- 
gos de la industria tales 
como Final Fantasy VII, 
Tomb Raider 2 y Super Ma- 


rio 64». Tras la poco ele- 
gante compra de Atari por 
parte de la multinacional 
juguetera Hasbro (por la 
nada despreciable cantidad 
de 5 millones de dólares) 
todo apunta a que se va a 
producir un relanzamiento 
de los viejos títulos arcade 
de la compañía con la in- 
tención de conseguir dine- 
ro fácil. Después del dis- 
creto Frogger le llega el tur- 
no al shoot “ет up Centipe- 
de. Esperemos que no va- 
yan más lejos. 

Por último, y en un de- 
sesperado intento por ha- 
cer algo diferente en el gé- 
nero de los beat “ет up en 
3-D, THQ ha dotado de una 
licencia a una compañía ja- 


ponesa para que desarrolle 
el juego Shao Lin. El gan- 
cho de este título nos lo ex- 
plica Brian Farrell, de THQ: 
«THQ tiene la oportunidad 
de ofrecer al püblico un 
juego de lucha con tecnolo- 
gía punta que permita la 
presencia de cuatro juga- 
dores en pantalla a la vez 
luchando unos contra 
otros». 

Se tira muchas flores, 
pero la verdad es que en 
pantalla habrá hasta seis 
luchadores (cuatro contro- 
lados por los jugadores) a 
la vez atizándose mampo- 
rros a diestro y siniestro. 
Su lanzamiento en Estados 
Unidos se producirá en no- 
viembre. [E] 


LISTA DE EXITOS EN ESTADOS UNIDOS 


1 Resident Evil 2 

2 Tomb Raider 

3 Bloody Roar 

4 Gex 3D 

5 Shadow Master 

6 Street Fighter EX 

7 NBA Live '98 

8 Alundra 

9 WCW Nitro 

10 Crash Bandicoot 2 
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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


Puesta al día 


Infogrames ataca de nuevo. La compañía gala, creadora de V-Rally, está dispuesta 
a hacer la competencia al mismísimo Oddworld, con un juego que se enmarca 


dentro del género de las plataformas 


qué tiene que ver con el ge- 

nial juego protagonizado 

por Abe? Pues ante todo: su 

concepción gráfica. Sus es- 

pectaculares gráficos en 
dos dimensiones se benefician de 
la utilización de unos cuantos mi- 
llones de colores y gracias a la can- 
tidad de matices que puedes ob- 
servar en pantalla, en muchos mo- 
mentos, te puede parecer que es- 
tás ante un juego en 3-D. 

Por lo demás, Heart of Darkness 
no es más que un juego de plata- 
formas, pero qué plataformas. 

La historia te sitúa en una pe- 
queña y tranquila ciudad (¿quizás 
la tuya?) donde vive un curioso 
chaval llamado Andy (¿quizás tú?). 
Este muchachote además de ser 
un excelente inventor tiene otra ca- 
racterística de la que no se puede 
escapar: el miedo a la oscuridad. 
La relativa tranquilidad de nuestro 
héroe se ve truncada por el secues- 
tro de su querida mascota, su perro 
Whisky. Pero sus raptores no son 
una banda de fanáticos religiosos o 
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unos guerrilleros chiitas, su carce- 
lero no es otro que el Maestro de la 
Oscuridad y su grupo de colabora- 
dores. Así que imagina el dilema 
en el que se encuentra el pobre 
Andy. ¿Se introducirá en el país de 
la oscuridad venciendo sus propios 
miedos? ¿Podrá acabar con las 
ocho extensísimas fases que com- 
pletan el juego? Y si es así, ¿podrás 
tú, contemplar la maravillosa visión 
de las innumerables e impresio- 
nantes secuencias de vídeo que 
enriquecen esta nueva maravilla? 
Infogrames Ibérica tiene previsto 
el lanzamiento de este título para 
este mes de junio así que pronto 
podrás hacerte con él. Heart of 
Darkness está llamado a convertir- 
se en un auténtico bombazo. Sus 
gráficos, su música, sus persona- 
jes, las impresionantes imágenes 
de las secuencias de vídeo (unas 
de las más espectaculares jamás 
vistas hasta ahora), su desarrollo y 
sus montones de detalles, parecen 
darnos la razón. 
Paciencia. m 


O Puesta al día 


Si pensabas que Grand Theft Auto se diseñó para impresionar, tienes toda la razón. Pero espera a ver la que 
va a montar Carmageddon, sobre todo entre la comunidad campestre 


fete de Mad Max. En Carma- 

geddon, el último título de 

SCI, sí que se trata de ser 

un auténtico salvaje del vo- 

lante, ya que el objetivo pri- 

mordial del juego no es otro 
que el de tapizar el asfalto de la ca- 
rretera con una alfombra de sangre 
de todo lo atropellable. De hecho, 
este juego ya es todo un éxito en el 
entorno PC, pero seguro que cuan- 
do la versión para PlayStation esté 
acabada habrá ganado muchos en- 
teros. 

Este título es tan salvaje que la 
editora SCI tuvo que ir a juicio para 
revocar la sentencia que les obliga- 
ba a retirar toda la sangre que apa- 
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A Se ha criticado al equipo de desarrollo la inclusión de unos globos oculares demasiado 
grandes y poco realistas. Mira que hay gente puntillosa. 


rece. Y estamos hablando de canti- 
dades industriales de sangre. En tu 
irresponsable ruta por los 36 circui- 
tos del juego, recibirás un premio 
por cada peatón y, aunque te suene 
raro, por cada vaca que aplastes 
contra el asfalto. La verdad es que 
parece que las vacas no tienen otra 
cosa que sangre (y ojos), y los neu- 
máticos de tu vehículo estarán en- 
cantados de reventarlas y dejar una 
marca roja y brillante a tu destruc- 
tivo paso. Y si esta trama te parece 
infantil, recuerda que, como juego 
de carreras, Carmageddon para PC 
gozó de un recibimiento entusiasta 
por parte de la prensa y del 
público. 

Todavía es pronto para la versión 
de PlayStation, y no hemos podido 
ver ninguna captura o código juga- 
ble (las imágenes de este artículo 
corresponden a la versión para PC), 
así que no podemos avanzarte cam- 
bios importantes. Está claro que los 
de SCI estarían locos si lanzaran 
Carmageddon para PlayStation sin 
un modo para varios jugadores. 
Eso lo esperamos todos. 

Habrá que ver... rg 
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CREDIT 


WANDA LUST ИШТИ STELLA STUNNA 


A Los corredores de Carmageddon, como era de esperar, son una pandilla de dementes sin 
escrúpulos. Sus nombres son de lo más representativo: Ivan The Bastard o Dominatrix Stella 
Stunna. Parecen sacados de una novela de Dickens. 


A Un buen método para rebajar la producción 
de leche que pretende la UE. 
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Noticias y novedades sohre el mundo PlayStation 


Ө Puesta al día 


batman & Robin 


Parece que después de tanto esperar va a ver la luz uno de los juegos que ha 


A El torso de nuestro musculoso héroe. 


sufrido casi tantos retrasos como la Sagrada Familia 


etrata de Batman & 
Robin, las aventuras del 
hombre murciélago y su 
fiel compafiero. Creemos- 
parece-quizás-quién-sabe- 
ojalá que salga al mercado 
a finales de junio (o eso nos co- 
mentaron los capos de Acclaim). El 
trabajo de perfeccionamiento que 
se está llevando a cabo en el cuar- 
tel general de Probe parece no te- 
ner fin y si el juego se beneficia de 
tan ardua tarea puede que se trate 
de un nuevo y auténtico bombazo. 
De momento, en P/ayStation 
Power tenemos que conformarnos 


Noticias 


con una versión inacabada que, 
aunque no nos permite hacer una 
valoración final, si nos acerca un 
poco más al título. 

Como primera novedad destaca- 
ble, te avanzamos que el juego 
cuenta con la elección de persona- 
je. Tres son los personajes que se 
pondrán a tu disposición: Batman, 
Robin y Batgirl. Cada uno de ellos 
tendrá su propio vehículo especial 
(el famoso Bat-móvil, en el caso del 
jefe y una bat-moto, que estará a 
disposición del par de jovenzuelos). 
Sobra decir que cada uno de ellos 
tendrá características particulares 


así como golpes especiales. 
Eliminar a los malvados Mr Free- 
ze y Poison lvy será el objetivo de 
estos tres aventureros. Pero no te 
creas que se trata de otro beat 'em 
up de perspectiva horizontal (como 
sucedía con Batman Forever). En 
esta nueva entrega, deberás com- 
pletar una compleja aventura que 
combina elementos de aventura 
gráfica (los textos y las voces apare- 
cerán en castellano), aventura de 
investigación y, como no, mampo- 
rros a mansalva. Los amantes de 
los golpes podrán realizar algün 
que otro combo. Toda esta comple- 


А Enemigos de lo más tenebroso intentarán convertirte 
en croquetas de murciélago. 


A Gotham sigue desprendiendo barroquismo 
por los cuatro costados. 


tísima odisea te llevará a recorrer 
increíbles escenarios en 3-D, mien- 
tras te enfrentas a todo tipo de ene- 
migos de aspecto poligonal. Como 
siempre, Gotham City derrocha ba- 
rroquismo por los cuatro costados. 
¿Quién sabe si ésta será la última 
noticia antes del análisis final? pg 


Resident Evil 2 


Zombies para celebrar el éxitazo de ventas 


esident Evil 2 ha sido el ma- 

yor bombazo del sector de 

los videojuegos en Espafia 

de toda la historia. Su pri- 

mera parte, su historia, su 
ambientación magistral, el carisma 
de sus personajes, la realización 
técnica, y sobre todo, el gran trabajo 
de marketing por parte de Virgin In- 
teractive España lo han convertido 
en el juego más vendido en el plazo 
de un semana en nuestro país. Con- 
cretamente, fueron 50.000 los 
ejemplares que se vendieron en los 
primeros siete días desde su salida 
al mercado. 


— 


Para celebrarlo, Virgin Interactive 
España, más exultante que nunca, 
organizó una fiesta por todo lo alto 
que sirvió, por supuesto, de presen- 
tación oficial del programa en cues- 
tión y, cómo no, PlayStation Power 
estuvo allí. 

Siete días después de marcar un 
precedente histórico con el exitazo 
de lanzar el juego una noche antes 
que en el resto de Europa, Virgin 
nos invitó a meternos en el papel de 
protagonista de Resident Evil 2, pa- 
sando una terrorífica velada en el 
Pasaje del Terror del Parque de 
Atracciones de Madrid. 

Allí, aparte de asustarnos 

—— con la presencia de algunos 
de los más míticos persona- 
jes de películas de terror, se 
habilitó una pantalla gigan- 
te en la que se proyectaron 
las atroces aventuras de 
Leon con un lanzagranadas 
al hombro. Mientras estába- 


mos entretenidos gozando de dichas 
imágenes, Virgin enunciaba los da- 
tos de ventas de Resident Evil 2. A 
saber: Más de UN MILLÓN de co- 
pias vendidas el día del lanzamiento 
de Resident Evil 2 en Europa, cifra 
que ha superado todas las expecta- 
tivas de ventas habidas y por haber. 
Ciertamente, nos impresionó el 
сагіВо y la seriedad con que Virgin 
Interactive Espafía trata al mundo 
de los videojuegos. Sin duda, actitu- 
des de esta índole son las que nece- 
Sitamos para que los videojuegos 
empiecen a ocupar en la sociedad el 


lugar que les corresponde. Gracias. gg 
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Luces, cámara, acción... Las películas son 
grandes negocios pero ¿nor qué no ocurre 
lo mismo con las licencias para juegos? 


Ahora que tenemos una consola tan 
poderosa como la PlayStation, ¿se 
decidirán por fin las empresas de 
desarrollo a crear juegos decentes 
basados en grandes éxitos de taquilla? 


a realización de Parque jurásico hace 
cinco años costó más de 60 millones de 
dólares (unos 9.000 millones de pese- 
tas), lo que la convirtió en la película 
más cara de la historia. Desde enton- 
ces, los costes de producción se han 
visto inmersos en una vorágine de 
locura y han llegado a alcanzar límites 
insospechados, que incluso marean 
con las cifras que manejan. El último 
ejemplo nos lo ha brindado James Cameron, que 
convenció a los estudios para que abonaran los 
200 millones de dólares (30.000 millones de 
pesetas) que ha costado su megaproducción, 
Titanic. Y cuando todos pensaban que iba a con- 
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vertirse en el 
mayor fiasco de 
la historia, va y 
recupera todo el 
dinero invertido... ¡en 
la primera semana de 
proyección! 

Las películas son un gran 
negocio. Es una industria que 
mueve billones de dólares. Si esto es 
así ¿por qué el ejemplo no cunde en la 
industria del vídeojuego? ¿Por qué una 
consola tan poderosa como la PlayStation 
cuenta con apenas una docena de títulos basa- 
dos en películas? Y lo que es peor ¿por qué la 
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media de puntuación que han recibido 

estos juegos en PlayStation Power no 
pasa del 4196? Es un hecho curioso por más 
de una razón. Como ya hemos dicho, la 
industria cinematográfica es muy poderosa. 
En esta locura presupuestaria el dinero fluye a 
raudales. Pero también las empresas editoras 
de juegos gastan gran cantidad de dinero en 
guionistas, diseñadores y pensadores para 
crear sus juegos y, a veces, consiguen dar con 
conceptos realmente interesantes. Por lo 
tanto, sería lógico invertir en juegos basados 
en películas, ya que gran parte del trabajo 
creativo ya está realizado. El ahorro moneta- 
rio sería evidente. 

¿Y qué me dices de esa reciente avalancha 
de películas de ciencia ficción? Títulos como 
Independence Day o la inminente Godzilla. 
Estamos hablando de las típicas tramas que 
atraen a los fans de los videojuegos. No 
parece lógico que el mercado de licencias para 
videojuegos sea tan escaso. Pero sólo tienes 
que mirar al pasado más reciente para descu- 


Men In Black 
De: Gremlin 
La historia 


Jay Edwards pasa a engrosar las filas de una organiza- 
ción secreta que persigue y controla la actividad aliení- 
gena en la Tierra. Él y su compañero Kay intentan atrapar 
a un terrorista extraterrestre. 


El juego 

Es una aventura al estilo de Resident Evil con más de 200 
pantallas. Aparecen los mismos personajes que en la 
película, pero la trama es original y se centra en un plan 
alienígena que pretende robar cerebros humanos para 
construir una consciencia procesadora del tamaño de 


una galaxia. Aunque pertenece al género de la aventura, 
también se puede gozar de buenas dosis de tiro al alien. 


Posible frase promocional 


«Eran hombres, vestían de negro, y su misión no era de 
este mundo...» 
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El quinto elemento 
De: Kalisto 
La historia 


La Tierra está amenazada por Evil (el Mal). Sólo el quinto 
elemento (una chica) puede pararlo, pero necesitará la 
ayuda de Corben Dallas y Ruby Rohd. 


El juego 

Es un aventura de acción en 3-D de aspecto similar a 
Tomb Raider. La heroína Leeloo tendrá que buscarse la 
vida a lo largo de 15 niveles repletos a su vez de subni- 
veles. El equipo de desarrollo ha trabajado en estrecha 
colaboración con el staff de la película. Su propósito es 
que el juego sea lo más parecido posible al film. 


Posible frase promocional 
«Llega un momento en la vida de cualquiera en el que 
cuatro elementos no bastan» 


brir el porqué de esta situación y averiguar 
que el futuro no se presenta mucho más hala- 
gúeño. 

A principios de esta década, la industria del 
videojuego se volvió loca con las películas. 
Cuando a una revista especializada llegaba la 
última hornada de títulos por revisar, uno 
podía estar seguro de que una buena parte de 
esos juegos serían licencias de películas. Y 
también podía asegurar que en el 99% de los 
casos se trataría de unos títulos bastante 
malos. No se sabe por qué casi todos eran 
una auténtica porquería, pero si sigues 
leyendo podrás hacerte una idea de la 
trágica situación que se vivió. 


El cínico usurero (primera parte) 
En enero se anuncia una película que 
aparecerá en verano. Una importante 
empresa de edición de juegos pone 
una buena cantidad de dinero 
sobre la mesa de los estudios 
cinematográficos para 
hacerse con la licencia de 
la película. Cuenta con el 
mejor equipo de desarro- 
llo. Al mejor equipo de 
desarrollo se le dice que el 
juego tiene que estar listo 
para... «antes-de-ayer». Se gas- 
tan otro pastón para promocio- 
nar el juego. Resultado final: el 
título tiene un aspecto estupendo, 
su jugabilidad es una verdadera... 
porquería, pero se vende como ros- 
quillas gracias al renombre de la 
película. 


Spawn 
De: Sony 
la historia 


Al Simmons, un agente del gobierno, muere y va al 
infierno por sus crímenes. Pero hace un pacto con el dia- 
blo para que le devuelva la vida y pueda volver con su 
esposa. A su regreso, se dedica a combatir el crimen 
como Spawn. 


El juego 

Spawn, el juego, es una mezcla de exploración y beat 'em 
up, aunque tiene mucha mejor pinta que algün que otro 
título, que también era un cóctel similar. No es maravi- 
lloso en ninguno de los dos géneros, pero al menos los 
personajes están bien hechos y los gráficos presentan 
una atmósfera oscura y agobiante muy bien conseguida. 


Posible frase promocional 


«No lo mandes al infierno. Ya ha estado allí» 
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«Apenas hay una docena de 
juegos para PlayStation 
hasados en películas y la 
puntuación media que han 
recibido hasta ahora en 
PlayStation Power es 

del 41%» 


TÍTULO: Rollerhall 


La historia 
Estás en el año 2018 y se ha conseguido acabar con el 
crimen y las guerras. En su lugar, las Corporaciones 
gobiernan el mundo y las diferentes zonas están represen- 
tadas por unos equipos que practican un deporte futurista 
muy violento que se llama Rollerball. 

0 que nos gustaría ver 
Violencia a raudales. Imágenes en 3-D rápidas y fluidas. 
Una extensa gama de salvajes y efectivos ataques espe- 
ciales. Se debería prestar más atención a la violencia que 
al deporte en sí. 


0 que NOS t lecepcionaria 
Una "uie deportiva al estilo de otras que ya circulan 
por el mercado. 
Posibilidades de éxito 
No muchas. Es una película clásica, con una trama intri- 


gante, pero la experiencia nos enseña que los juegos 
basados en deportes futuristas son muy pobres. 


El cínico usurero (segunda parte) 

Se anuncia una película para niños. No es lo 
suficientemente atractiva para las grandes edi- 
toras. Consecuencia: una compañía menor se 
hace con los derechos. Pone a trabajar en el 
proyecto a un equipo de incompetentes. Se 
produce un juego de plataformas para niños 
de diez años con algunos elementos que 
recuerdan vagamente a la película y que for- 
man un pastiche incomestible. El juego se 
vende bien gracias a que los desesperados 
padres tienen que ceder al final ante la insis- 
tente cantinela de sus pequeñuelos, que cla- 
man al cielo por ese juego de Sólo en casa 2 o 
algo por el estilo. 


Crimen de imitación 

También dispones del enfoque relajado. En un 
momento dado, un editor decide que ya es 
hora de que alguien produzca el «juego de la 
película». Se analiza cada escena del film, 
fotograma a fotograma y se convierte en un 
subjuego que pretende ser interactivo y ofre- 
cer una buena jugabilidad. El resultado final 
es a) una torre de Babel incomprensible; 

b) predecible al ciento por ciento y c) un pro- 
ducto que llega demasiado tarde. 


Algo falla 

Una pequeña compañía de edición consigue 
convencer a alguna productora para hacerse 
con los derechos de algún éxito de taquilla. 
Sin embargo, la estrella de la película no está 
de acuerdo con la decisión y no cede sus dere- 
chos de imagen. Al final aparece un juego en 
cuya tapa de presentación aparece un perso- 
naje musculoso dibujado que podría ser o no 
ser el omnipresente Arnold Scwarzenburger... 


Licencia licenciada 

Un editor sin mucho éxito se encuentra remo- 
viendo un día los montones de una tienda de 
segunda mano y medio enterrados entre 
viejos singles de grandes éxitos de los » 


TÍTULO: Alien Resurrection ШП Godzilla 


La historia 


Unos cientificos crian a un alien que después se escapa. Se 
crea un clon de Sigourney Weaver y se quita del medio ala 
reina, pero debido a un accidente inexplicable, la heroína 
resulta estar compuesta por dos partes de Ripley y una del 
alien. La raza humana está en peligro, sólo un grupo de 
valientes pueden salvarla y bla, bla, bla... 


10 que nos qu starí 2 wor 


Algo parecido а Resident Evil con escenas de vídeo dramáti- 
cas, un armamento imaginativo y una buena dosis de terror y 
acción frenética. 


10 que nos decer 10100971 ín 


Otro clon. insulso y pobre de Doom. 


Posibilidades da 


Algunas. Aunque se trate de un shoot 'em up sin pretensiones, 
si está bien hecho puede estar hien. Sin embargo, la licencia 
de Alien ya empieza a estar un poco pasada. 


Unas m nucleares provocan la resurrección accidental 
de Godzilla. Muy enfadado, decide vengarse de Manhattan. Es 
entonces cuando un nutrido grupo de héroes tiene que encar- 
garse de la bestia gigantesca que hace que el T-Rex de Par- 
que jurásico sea tan temible como el pato Lucas. 


Un juego de acción bien construido en el que tengas que 
moverte por una ciudad tridimensional rescatando a la gente 
de las garras del incontrolado Godzilla en un tiempo limitado. 
AI final, el juego debería concluir con una batalla titánica a 
tiempo real contra un Godzilla poligonal enorme que sirviera 
de colofón a una aventura sin precedentes. 


lo mue nos d 


Una pobre y КЕЕ remodelación del viejo clásico de 
las recreativas Rampage con un dinosaurio de dibujos mal 
animado machacando una ciudad cualquiera, comiéndose a 
la gente y arrancando јрейзгэз de los edificios. 


Posibilidades Пе éxito 
8 


Apunta maneras. Pero si al final resulta que juegas con el pro- 
pio Godzila podría ser de lo más absurdo. Habrá que esperar. 


айов sesenta y cómics roídos por las 

у Ж de El capitán trueno descubre un 
lote compuesto por los derechos de una vieja 
película, un flexo oxidado y un huevo de 
madera para remendar calcetines por el 
módico precio de 499 pesetas. Encantado de 
la vida, decide editar un estupendo juego 
basado en un «clásico de culto» y lo envía a la 
prensa especializada para que alaben su bri- 
llante idea. Piensa que no debe ser el ánico 
que crea en las enormes posibilidades de un 
beat “ет up basado еп Lo que el viento se 
llevó. 

Teniendo en cuenta todos esos factores, es 
fácil entender que los editores de software se 


Eliot Carver, magnate de los medios de comunicación, 
planea iniciar una guerra con China. Bond se dispone a 
descubrir qué pasa y, como siempre, acaba envuelto en 
todo tipo de persecuciones y tiroteos. 


El mañana nunca muere empieza justo donde acaba la 
película (un dato esperanzador, ya que de esta manera el 
equipo de desarrollo no ha tenido que ceñirse al guión 
del film). Es una mezcla de géneros que toma pedazos de 
diversas películas. Puedes disfrutar de algunas escenas 
de esquí, de conducción, de buceo y hasta de alguna que 
otra misión en primera persona al estilo de GoldenEye. 


pillaran los dedos debido a esta fiebre de 
licencias, por lo que dejaron de interesarse en 
el carísimo marco legal que supone la adquisi- 
ción de los derechos de una película. Se olvi- 
daron de asumir las presiones argumentales 
que este proceso conllevaba. Pero todavía nos 
queda otra variable que todavía no hemos 
tenido en cuenta. Podríamos ser benévolos 
con las empresas editoras y defenderlas con el 
argumento de que las viejas consolas de 16 
bits no tenían el potencial suficiente como 
para poder reflejar el espíritu de una película 
en el entorno de un juego. ¿Ahora estamos 
preparados? ¿La PlayStation es la máquina 
que puede llevar a cabo semejante tarea? 


«Me llamo Bond, James Bond... ;una partidita?» 
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Si piensas que casi todos los juegos que se basan en una película son malos, debe- 
rías echar un vistazo a los pocos ejemplos de películas que nacen a partir de un víde- 
ojuego. Pero no te desesperes. Nos hemos enterado de que hay un par en preparación 
que, si les dan el enfoque adecuado, podrían hasta llegar a ser entretenidas. 

Por razones evidentes de lealtad y de respeto por el buen gusto, nos olvidaremos 
de hablar del tremendo fiasco que supuso Super Mario Bros y hablaremos directa- 
mente de Street Fighter — La película. Sus protagonistas eran el recientemente falle- 
cido Raul Julia como M Bison, el belga de pura cepa Jean Claude Van Damme, en el 
papel del arraigado japonés Ryu y la jovial antípoda australiana Kylie Minogue como 
la intransigente británica Cammy (eso antes de que se convirtiera en una abanderada 
de la moda y en una especie de osito amoroso). La película fue un desastre sin palia- 
tivos. El argumento intragable, unos trajes ridículos y unas secuencias de acción de 
teatrillo de colegio se conjuntaron para asegurarse de que cualquier parecido con el 
juego original era pura coincidencia. 

Después llegó Mortal Kombat. En este caso los actores eran desconocidos, excep- 
tuando a Christopher Lambert, el francés que hizo de escocés en Los inmortales. Y 
también en este caso la película fue otro desastre. Sin embargo, en su favor hemos 
de decir que incorporaba algunas escenas de lucha medianamente decentes y unos 
efectos especiales pasables. Pero ante tremendo fracaso, todo apuntaba a que en 
Hollywood no había nadie dispuesto a seguir apostando por películas basadas en 
vídeojuegos. No obstante, aún queda un rayo de esperanza. Nos acaban de llegar 
noticias que anuncian que la Paramount por fin ha dado luz verde al proyecto para 


llevar a la gran pantalla una versión de Tomb Raider, Y parece ser que se lo están 
tomando en serio y no van a permitir que el tema se reduzca a un producto del mon- 
tón de bajo presupuesto destinado irremediablemente a aparecer directamente en 
formato de vídeo. El proyecto estará coproducido por Lawrence Gordon (Jungla de 
cristal, Depredador, 48 Horas, Campo de sueños, Boogie Nights) y Lloyd Levin (Boo- 
gie Nights) y la favorita para interpretar el papel principal es nuestra estimada Eliza- 
beth Hurley. Sí, ya sabemos que quizá no sea la actriz con más talento de su genera- 
ción, pero seguro que tiene el cuerpo y la forma necesarios para meterse en la piel 
de la aventurera y aristocrática Lara Croft. Si Tomb Raider: La Película siguiera la 
herencia dejada por la trilogía de Indiana Jones seguro que los chicos de la Para- 
mount se apuntaban un tanto importante. 

Para acabar, hemos de destacar también los débiles rumores que corren acerca de 
una versión cinematográfica de Resident Evil. Desde luego, se trata del juego que 
mejor encaja con el espíritu de una película. Tenemos sangre, gore, zombies y mons- 
truos a raudales. Ocasiones para fardar de efectos especiales no faltan. Y, además, 
no se puede negar que este juego está inspirado, sin ningún tipo de duda, en las pelí- 
culas del famoso director George A. Romero (El día y La noche de los muertos vivien- 
tes), que fue el encargado de dirigir el carísimo anuncio (dos millones de dólares) de 
Resident Evil 2 (un anuncio que sólo se podrá ver en Japón, ¡maldita sea!). Pero toda- 
vía no está claro si el veterano Romero se implicará en la película. Nosotros le acon- 
sejamos que no se lo piense dos veces y que realice por fin la película de zombies 
que todos estamos esperando. 


La evidencia de la realidad debería 
demostrarnos que no. Pero, como siem- 
pre, tenemos la excepción que pone en 
duda cualquier teoría. Y esa excepción 
no es otra que la trilogía de La jungla de 
cristal. Es un juego enorme que se basa 
en las tres películas, cuyo desarrollo llevó 
mucho tiempo pero que desde el princi- 
pio se trató, antes que nada, como a un 
JUEGO. El argumento de las películas 
apenas si se respetó, pero se captó la 
esencia de las tres y se trasladó a una 
mezcla fascinante de juego de carreras y 
disparos. La presencia de este título estu- 
pendo hace que los otros títulos de licen- 
cias cinematográficas sean aán más 
decepcionantes. 

Pero aün nos queda un rayo de espe- 
ranza. Ültimamente parece ser que se 
tiende a no lanzar los juegos a la vez que 
la película, con lo que se puede dedicar 
más tiempo a su desarrollo. Además, la 
mayoría de estos juegos son aventuras de 
acción, un género que se presta a una 
experiencia cinematográfica, al menos 
más que el de plataformas o esas otras 
extrañas mezcolanzas inverosímiles que 
se han ido inventando hasta ahora. 
Podría ser que, por fin, las empresas de 
edición hayan decidido arriesgarse de 
nuevo pero esta vez prestando a los jue- 
gos y a su desarrollo toda la atención que 
necesitan. Y si al final, esta áltima hor- 


«La trilogía de la Jungla nada de licencias de peliculas resulta tan 
П insulsa y d i l h 
de cristal es una insulsa y depresiva como la que nos ha 


ido llegando hasta ahora, podemos con- 


excepción ES un gran я formarnos con la idea de que dentro de 


unos айо$, cuando la PlayStation 2, 


juego que Se hasa en las cuin en tecnología мн өөн. > por sus 
2 4 ueros, quizá gocemos de unos vídeojue- 

tres nelículas, en el que gos аш: por fin, hagan justicia a sus 

10 más importante es el : taquilleros compañeros de pantalla. | 


JUEGO en si» 
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¿Cuál sería el juego perfecto basado en una película? Está claro que eso depende de la 
película. Un equipo de desarrollo tiene que enfocar un juego basado en Starship Troopers, 
por poner un ejemplo, de forma diferente a como lo haría si la licencia fuera de una cinta 
al estilo de Paseando a Miss Daisy. Pero en nuestra humilde opinión, el juego de película 
perfecto ya existe, aunque no se trata de una licencia de ninguna película. Pensarás que 
estamos locos, pero nosotros creemos que la licencia perfecta de una película es, ni más 
ni menos, Resident Evil 2. Durante años las compañías editoras no han parado de alabar 
las películas interactivas mientras que los periodistas especializados en informática se 
burlaban de semejante término. La verdad es que la película interactiva siempre ha sido un 
sueño dorado, y han abundado los productos que se han autodenominado así, aunque no 
pasaban de ser puros cócteles de secuencias de vídeo animado y poco material jugable. 
Pero si existe algún juego al que se le puede aplicar el término de película interactiva, 
ése es sin duda Resident Evil 2. La secuencia introductoria, la trama que se va desarro- 
llando poco a poco, las escenas de vídeo explicativas de alta calidad, la tensión, el 
horror y esa acción constante tan bien diseñada se conjugan para formar una auténtica 
experiencia cinematográfica, una experiencia en la que tú puedes participar. Si todas 
las licencias de películas fueran así, el mundo sería un lugar mejor. La buena noticia 
es que a lo mejor alguien lo está intentando... 


i EL TE ESTÁ VIGILANDO... 
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CIUDAD DE VILCABAMA NIVEL 2 EL VALLE PERDIDO NIVEL 3 


Oddworld: Abe's Odyssey 
2 


Truco de voz 

Mantén apretada la tecla R1 y pulsa 
TRIÁNGULO, ARRIBA, CÍRCULO, IZ- 
QUIERDA, X, ABAJO, CUADRADO e 
IZQUIERDA durante el juego. Ahora 
podrás imitar claves de acceso sin ha- 
cer el menor ruido. 


Modo Cabezón 

Juega en el modo normal y coloca el 
cursor encima de un pügil dentro de la 
pantalla de selección de personajes, 
luego, mantén apretada la tecla L2 y 
pulsa CÍRCULO. 


Luchadores pequeños 

Sitúa el cursor encima de un púgil en 
la pantalla de selección de personajes, 
mantén apretada la tecla R2 y pulsa 
CÍRCULO para convertir a tus lucha- 
dores en perfectos enanos. 


Gran cuadrilátero 

Dale una buena paliza a diez o más ju- 
gadores en el modo Survival para ac- 
ceder a la opción de cuadrilátero gran- 
de. 


Cuadrilátero Shuriken 

Termina el juego con Greg con un cua- 
dro de habilidad de cuatro o superior 
para acceder a la opción de luchar en 
un cuadrilátero pequeño. 


Я 


TUMBA DE QUALOPEG NIVEL 4 


/ 


Cuadrilátero abierto 

Acaba el juego con Mitsuko con un 
cuadro de habilidad de cuatro o supe- 
rior y podrás acceder a la opción de 
luchar en un escenario sin muros. 


Muros invisibles 

Termina el juego con Fox con un cua- 
dro de habilidad de cuatro o más para 
acceder a la opción de luchar en un 
escenario de muros invisibles. 


Modo Curación 

Termina el juego con Bakuryu con un 
cuadro de habilidad de cuatro o supe- 
rior y podrás acceder a la opción de 
luchar con la ventaja de ir recuperan- 
do paulatinamente la energía. 


EL DISPARATE DE ST. FRANCIS NIVEL 5, COLISEO 


EL DEPÓSITO NIVEL 8 


Sin energía 

Acaba el juego con Yugo con un cua- 
dro de habilidad de cuatro o más para 
acceder a la opción de luchar sin ba- 
tras de energía. 


Cámara 
Termina el juego con Alice con un 
cuadro de habilidad de cuatro o supe- 


rior y podrás acceder a controlar la po- 


sición de cámara. 


Modo Trippy 
Termina el juego con todos los lucha- 
dores con un cuadro de habilidad de 


cuatro o superior para acceder a la op- 


ción de luchar en escenarios de extra- 
vagante decorado. 


DENS 
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Pararrayos 

Termina el juego con Long con un cua- 
dro de habilidad de cuatro o superior 
para acceder a la opción de apagar las 
luces, 


Danzad malditos 

Termina el juego con Grado con un 
cuadro de habilidad de cuatro o supe- 
rior y podrás evitar todos los bloqueos, 


Y © PALACIO MIDAS NIVEL 7 
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| NIVEL 6 


TUMBA DE ТІНОСАН | NIVEL 9 ~ 


Hombres топо 

Acaba el juego sin continuar соп un 
cuadro de habilidad de cuatro o supe- 
rior para acceder a la opción de pro- 
longar los brazos de los luchadores. 


Traje extra 


Completa el Modo Time Attack en me- 


nos de 10 minutos y podrás escoger a 


Alice vestida con su uniforme de cole- 


giala. Por si te hace gracia. 


iBuen gancho! 

Pulsa Select mientras propinas un 
knockout durante la pelea, y podrás 
verte en la repetición destrozando al 
adversario desde diferentes ángulos. 


Juega en la opción Enlace con una 
sola copia del juego. Carga el juego en 
una PlayStation y selecciona el modo 
Enlace. Coloca el mismo disco en la 
otra PlayStation y repite la operación. 
Entonces, selecciona las armas y los 
personajes para empezar. El juego se 
colgará así que, cuando esto ocurra, 
vuelve a colocar el disco en la primera 


PlayStation y, si todo resulta, el juego 
se cargará. 


rapichea con las finanzas de tu club 
selecciona Personalizando Escuadra 
del menú principal y, luego, Editar 
Equipo. 
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SANTUARIO DE SCION | NIVEL 12) MINAS DE NATLA NIVEL 13 
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LA GRAN PIRÁMIDE NIVEL 15 
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sigue FIFA: Rumbo al Mundial 98 
Escoge tu bando y luego pulsa CUA- 
DRADO, X, CUADRADO, L2, L1. Esto 
te permite seleccionar el capital de tu 
club y cargar tanto dinero como te 
plazca en tu monedero virtual. Para 
ahorrar algo de tiempo y, a la vez, con- 
seguir bastante dinerillo, mantén pul- 
sado G para convertirlo a más de cero. 
Cuidado con trapichear con camise- 
tas/pantalones/calcetines porque de- 
volverán todo tu capital a su estado 
original. 


NHL'98 


Haz que tus jugadores se adapten a 
tus antojos. Introduce NHLKIDS para 
convertirlos en niños; PLAYTIME para 
transformarlos en mutantes; BRAINY 
para que tengan grandes cabezas; 
BIGBIG para que sean enormes; 3RD 
para cambiar sus camisetas; GIPTEA 
para jugar contra Inglaterra; EAEAO 


para jugar como EA Blades y STAN- 


LEY para ver el vídeo The Stanley Cup. 


Total Drivin’ 


Para acceder a todos los niveles de 
Suiza, teclea al ritmo de «Do, es trato 


de varón; Re, selvático animal; Mi, de- 


nota posesión...» (de Sonrisas y lágri- 
mas) en la pantalla de selección prin- 
cipal con el botón R1 y utiliza el cur- 


sor parpadeante para seguir el compás. 
No, no es broma, va muy en serio. Des- 
pués de unos cuantos segundos, oirás 
rugir un motor. Si vas a la opción Cour- 
se Select, todos los niveles de Suiza 
llevarán un vistoso mensaje que dice 
así: «Track Complete». 


Moscú 

Para acceder a todos los niveles de 
Moscú, tienes que hacer lo mismo que 
antes pero tecleando la primera línea 
de Jingle Bells. 


Escocia 

Teclea «Hark, where the night is 
falling» de Scotland the Brave, para 
acceder a todos los niveles. 
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Destruction Derby 2 
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Los coches 

El rookie 

* El mejor coche para los jugadores más 
jóvenes. Descártalo en cuanto te hayas 
habituado a él. 

* Se adhiere al asfalto más que un chi- 
cle a la suela de un zapato. 

* Olvídate de las derrapadas espectacu- 


lares, este cacharro no resbalaría ni so- 
bre una balsa de aceite. 

* Más lento que un desfile de caracoles 
reumáticos. 


El amateur 

* Un coche perfecto... es decir, perfecta- 
mente normal. 

* Nuestro preferido para el modo Total Des- 
truction. 

* Una aceleración bastante decente en las 
rectas, lo convierte en una buena elec- 
ción para carreras con rectas largas. 

* Si puedes conducirlo sin ningún proble- 
ma, entonces, déjalo y ve a por el modelo 
Pro. 


El pro 

* Derrapa como un poseso mental. Es 
más divertido que un saco lleno de re- 
vistas de chistes. 

* Piérdelo en una carrera y tardarás si- 
glos en volver a recuperar el control. 

* Más rápido que el mismísimo diablo y 
con una aceleración que te dejará pas- 
mado. 


* Contrólalo bien y no podrás perder. 


Consejos de carrera 


* Realizar grandes derrapadas es pan co- 


mido. Mantén la velocidad a toda pas- 
tilla y pisa el freno para que el coche 
empiece a derrapar. Gira el volante 
para cambiar rápidamente de direc- 
ción y endereza de nuevo. 

* Los márgenes de hierba equivalen a 
dar vueltas de campana. Evítalos a 
todo coste. 

* Da una voltereta para evitar caer patas 
arriba. 

• Toma la pequeña cuesta que hay justo 
antes de la gran rampa en Chalk Can- 


yon para efectuar una voltereta de 
360 grados digna de Bond, James 
Bond. 

* No pares en los boxes, a menos que los 
indicadores parpadeen en rojo. 

* En las curvas, toma el carril exterior 
para adelantar a los coches dirigidos 
por el ordenador. 
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LAS MISIONES DEL GDI 
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Operaciones Secretas: GDI 
Código: COVERTOPS 


Utiliza el bombardeo masivo para des- 
truir todos sus centros de construc- 
ción situados en la esquina Nordeste 
del mapa y luego envía a los coman- 


— 


4 P ум N 1 
қ AY UG XA 


dos por toda la sierra para que destru- 


yan las torretas esparcidas por el valle. 


Furia del infierno 

Construye una plataforma de helicó 
teros y aparecerá un Chinook. Llénalo 
de bazucas y llévalos hasta la sefial de 
humo. Utilízalos para destruir los obe- 
liscos. 


ilnfiltrado! 

Cuando encuentres la base enemiga, 
primero ataca los lanza cohetes y, lue- 
go, ve a por los tanques lanza llamas. 
Al mismo tiempo, ten cuidado con los 
tanques infiltrados en los campos de 
Tiberium. 


* 


т 
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Imperativo básico 

Transporta al comando por vía aérea 
hasta el otro lado del río, detrás de las 
líneas enemigas, luego sácalo para que 


se haga con los dos cajones de embala- 


je que hay en la aldea hacia el Este. 


Campo cero 

Cárgate a todas las fuerzas enemigas 
que encuentres y guía a los científicos 
del centro de conferencias hasta la se- 
fial de bengala que verás al Sur. 


Giro del destino 

Levanta tu base cerca del humo amari- 
llo y construye barricadas de sacos de 
arena en las entradas al paso de mon- 


tafia para forzar a las tropas de Nod 
hacia la muerte segura. Luego hazte 
con sus recolectores y acabarás con 
sus últimas esperanzas. 


Poca visibilidad 

Ésta es bastante dura. Envía a cuatro 
ingenieros a capturar sus pistas de 
aterrizaje, el Hand of Nod, el centro 
de comunicaciones y la central de 
energía. 

Luego, véndelo todo. Utiliza al ültimo 
ingeniero para capturar la refinería 
cuando el camión recolector esté den- 
tro, para destruir todo su poder. 


LAS MISIONES DEL NOD 


Operaciones especiales: GDI 

GDI 1 

Muerte a las torretas 

Código: XL333NGA 

Quédate cerca de donde empezaste 
porque recibirás constantes envíos de 
refuerzos. Cuando hayas conseguido 
una cantidad de tropas decente, dirí- 
gete hacia el Norte y no te pares hasta 


que todos los Nods hayan sido com- 
pletamente exterminados. 


GDI 2 

Rescatar al Dr. Mobius 

Código: SZAVH22RY 

Puedes encontrar al doctor en una for- 
taleza situada al Noroeste. Para llegar 
hasta él cuanto antes, no dudes en 
disparar a los soldados mientras, a su 
vez, desplazas los tanques. Sólo tie- 
nes que atropellarlos. 


GDI 3 

Base Pinch (otra vez) 

Código: 878FROG1M 

Al acercarte a la base GDI, evita el 


obelisco, destruye las plataformas de 
proyectiles tierra-aire y las torretas. 
Después, deberías poder enviar a tus 
helicópteros al interior de la base. 
Luego, saca a las tropas, ponte có- 
modo, no hagas nada más que con- 
templar la sangrienta carnicería re- 
sultante. 


Operaciones secretas: NOD 
Código: COVERTOPS 


Malos vecinos 

Crea una zona mortal, distribuyendo 
sacos de arena alrededor de la zona 
Noreste. Junta un grupo de cinco mo- 
tos y luego envía a uno a tenérselas 
con el tanque gigante. Luego dirígelo 
de vuelta a la base y contempla la car- 
nicería que se monta. 


Engafio 

La clave está en hacer un uso inteli- 
gente de los helicópteros. Róbales su 
helicóptero con un ingeniero, luego 
destruye tantos enemigos como te sea 
posible con la ayuda del apache. Para 
asegurarte de poder seguir utilizando 
los helicópteros, construye un círculo 


de torretas alrededor de la base de co- 
municaciones. 


Orden de desahucio 

Cuando hayas establecido tu base, 
produce un tanque espía y utilízalo 
para descubrir la base enemiga. Ponte 
cómodo, lanza las armas nucleares 
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Trucos! 


trucción. Cuando las fuerzas del GDI empiecen a pe- 
learse con ellos, envía un segundo grupo a hacerse 
con los cajones de embalaje. 


Misión 6h 

Benin 

Código: 45P5611LB 

Esquiva al enemigo y sal de su base a hurtadillas, 
Juego, entra precipitadamente, haz tronar los caño- 
nes y hazte con el cajón de embalaje. No pares hasta 
oir los rotores del helicóptero 


Misión 6c 

Nigeria 

Código: GTIBRCTEH 

En cuanto tengas el cajón de embalaje, dirígete di- 
rectamente hacia el punto de recogida y ni se te ocu- 
rra enfrentarte a nadie 


Misión 7a 

Gabón 

Código: CIROYPL3T 

Conseguir poner el Hand of Nod en perfecto funciona- 
miento es una cuestión de máxima prioridad. Cuando 
estés listo, ve a por sus recolectoras primero. 


Misión 7b 

Camerún 

Código: OXEUJOWWZ 

Utiliza la táctica de ataque en masa para aplastar la 
fuerza GDI. Luego, dirígete hacia la aldea y 

dales una buena lección 


Misión 7c 

Repühlica Centroafricana 

Código: GT/25BBP5 

Utiliza al primer equipo para atacar la casechadora 
(pero no la destruyas). Esto debería atraer a las tro- 
pas de la base GDI, quedando así la base enemiga 

desprotegida y a punto para ser atacada con tu se- 


gundo equipo de lanza cohetes, Cárgate la base en el 
siguiente orden: plataforma de helicópteros Orca, ba- 
rracones, refinerla con recolectora y centro de cons- 
trucción. Para el resto, utiliza a los ingenieros 


Misión 8a 

Zaire 

Código: WINABMYDH 

Transporta tropas y dos ingenieros en el Chinook has- 
ta la base enemiga, toma el control del centro de 
construcción y de la refinería con su recolectora. 
Construye unos barracones y crea una buena dosis de 
tropas nacidas para matar. Fácil 


Misión 8h 

Zaire 

Código: OX3CSXAGN 

El mismo mapa que antes, pero la base abandonada. 
está al Sur, encima del río, mientras que la principal 
amenaza enemiga se encuentra al Sudoeste 


Misión 9 

Egipto 

Código: WISVKLDOS 

Una vez tengas tu base lista y funcionando, construye 
una potente fuerza de ataque y dirígete directamente 
hacia la base enemiga. Primero, cárgate las torretas 
y, luego, destruye una por una todas las edificacio- 
nes. 


Misión 10a 

Angola 

Código: WIN4PGPYS 

Ve al centro superior del mapa y dirige a tu comando 
hacia abajo, liquidando a todos los aldeanos y GD! 
que te salgan al paso. Si no lo consigues, no podrás 
llevar el helicóptero hasta la base del Dr. Wong para 
cargártelo. En este caso, utiliza la artillería para 
arrasar la zona 


Misión 10b 
Tanzania 
Código: OXSCBRTRY 


Utiliza el comando para limpiar el área antes de en- 
viar el grueso de tus fuerzas detrás. No importa 


si no destruyes todos los tanques, basta con que te 
asegures de que están fuera de tu camino. 


Misión 11a 

Namibia 

Código: WINMYD386 

Prepárate para sacrificar unas cuantas tropas para 
conseguir sacar el tanque gigante del puente. No ol- 
vides, además, enviar a un soldado de infantería ha- 
cia la parte superior de la base, ya que los GD! dirigi- 
rán todos sus ataques aéreos en esa dirección 


Misión 11b 

Mozambique 

Código: 457WLPFIM 

Cuando tu comando haya encontrado la base enemi- 
ga (al Sur), retiralo (está perdido si las fuerzas ene- 
migas le detectan y empiezan a cercarlo) y deja que 
la artillería se encargue de las torretas. Cuando ha- 
yas limpiado toda la costa, enviale de nuevo a eaf- 
garse cuantos soldados de infantería le sea posible 
Luego, envía al resto de tus tropas. 


Misión 12 

Botswana 

Código: ggf Dp 

Si no vigilas, los tanques gigantes se cargarán tu 
МРС antes de que puedas utilizarlo. Para evitarlo, 
muévete en círculo, fuera del alcance de los tanques, 
hasta que tu Infantería resuelva el asunto a tiros. 


Misión 13a 

República Sudafricana 

Código: C99XRIUP. 

Cuando empieces a construir tu base, asegurate de 
que se halla fuera del alcance de los cañoneros. Si te 
equivocas, construye rápidamente algunas torretas 
cerca del río para que los hundan 


Misión 13b 

República Sudafricana 

Codigo: WISDUWVDV 

Cuando el enemigo te ataque con un helicóptero, in- 

filtra a un ingeniero en su interior mientras, al mismo 
tiempole das una buena lección. Cuando hayas сар- 
turado el helicóptero, podrás utilizarlo para transpor- 
{ага tus tropas al otro lado del rio. 


Misión 13c 

República Sudafricana 

Código: BPHIF7661 

Cuando entres en la base, deja que la mayoría de sus 
pequeñas edificaciones sigan funcionando y agoten, 
asi, toda su energía, Dirígete hacia el centro de cons- 
trucción y empieza a fabricar tanques a destajo 


siguen llegando los éxitos Platinum. Aquí tienes una guía rápida para un primer recorrido por 
Crash, con la situación de todas las gemas y cómo vencer a esos jefes... 


Aquí te indicamos qué es lo que te espera 
en cada nivel, incluyendo las gemas que 
necesitas para acceder a todos los rinco- 


nes y las gemas que puedes ganar com- 
pletando los niveles 


Isla 1 


Playa N. Sanity 

Puntos de control: 1 

Área de bonus: Ninguna 
Gema obtenida por perfecto. 
Ninguna 

Gema requerida para per- 
fecto: Transparente 


Jungla 

Puntos de control: 1 
Bonus. Tawna 

Gema obtenida por per- 
fecto: Transparente 
Gema requerida para 
perfecto: Verde 


La gran entrada 

Puntos de control: 1 

Área de bonus: Tawna 

Gema obtenida por perfecto: Amarilla 
Gema requerida para perfecto: Transpa- 
rente 


Cantos rodados 

Puntos de control: 1 

Área de bonds Ninguna 

Gema obtenida por perfecto: Ninguna 
Gema requerida para perfecto: Transpa- 
rente 


Rio arriba 

Puntos de control: 2 

Área de bonus Tawna 

Gema obtenida por perfecto: Amarilla 
Gema requerida para perfecto: Transpa- 
rente 


Piedras rodantes 

Puntos de control: 3 

Área de bonus; Тампа. М. Brio 

Gema obtenida por perfecto: Azul 

Gema requerida para perfecto: Transpa- 
rente 


Hog Wild 

Puntos de con- 

trol: 2 

Área de 

bonus: Ningu- 

па 

Gema obtenida 

por perfecto: Nin- 
guna 

Gema requerida para 
perfecto: Transparente 


Fortaleza nativa 

Puntos de control: 5 

Área de banus: Tawna 

Gema obtenida por perfecto: Roja 

Gema requerida para perfecto: Transpa- 
rente 


Área de bonus de Tawna 
Hay un cajón de embalaje votante hacia 
a mitad del nivel. Salta en él para alcan- 


zar una vida, y luego sigue has- 
ta arriba para recoger otra 


isla 2 


En apuros 
Puntos de control: 2 
Área de bonus Tawna 
Gema obtenida por perfecto: Ningu- 
na 
Gema requerida para perfecto: Transpa- 
rente 


La ciudad perdida 
Puntos de control: 4 
Area de bonus: Tawna, N. Brio 
Gema obtenida por perfecto: Nin- 
guna 
Gema requerida para perfecto: Ver- 
de 


El templo en ruinas 
Puntos de control: 3 
Área de bonus: Ninguna 
Gema obtenida por perfecto: 
Ninguna 
Gema requerida para perfec- 
to: Transparente 


Carretera a ninguna 
parte 
Puntos de control. 4 
Área de bonus: Tawna 
Gema obtenida por perfecto: Roja 
Gema requerida para perfecto: Transpa- 
rente 


Unos cuantos cantos rodados 
Puntos de control: 2 
Área de bonus: Ninguna 
Gema obtenida por perfecto: Transparen- 
te 
Gema requerida para perfecto: Rosa 


Puesta de sol 

Puntos de control: 7 

Área de bonus: Tawna, Cortex 

Gema obtenida por perfecto: Transparente 
Gema requerida para perfecto: Ninguna 


A por todas 
Nivel Secreto 1 
Puntos de control: 1 


Área de bonus Ninguna 
Gema obtenida por perfecta: Transparente 
Gema requerida para perfecto: Ninguna 


Maquinaria pesada 

Puntos de control: 1 

Área de bonus: Tawna, М. Brio 

Gema obtenida por perfecto: Transparente 
Gema requerida para perfecto: Ninguna 


Poder Cortex 

Puntos de control: 2 

Área de bonus: Ninguna 

Gema obtenida por perfecto; Transparente 
Gema requerida para perfecto: Azul 


Sala del generador 

Puntos de control: 2 

Área de bonus: Tawna 

Gema obtenida por perfecto: Naranja 
Gema requerida para perfecto: Ninguna 


Residuos tóxicos 

Puntos de control: 2 

Area de bonus: Tawna 

Gema obtenida por perfecto: Azul 
Gema requerida para perfecto: Ninguna 


La carretera 

Puntos de control: 4 

Área de bonus: Tawna 

Gema obtenida por perfecto: Transparente 
Gema requerida para perfecto: Ninguna 


Terreno resbaladizo 

Puntos de control: 1 

Area de bonus: М. Brio 

Gema obtenida por perfecto: Rojo 
Gema requerida para perfecto: Ninguna 


Fuera luces 

Puntos de control: 2 

Área de bonus Ninguna 

Gema obtenida por perfecto: Púrpura 
Gema requerida para perfecto: Amarilla 


Las garras del mal 

Puntos de control: 4 

Area de bonus: Tawna, Cortex 
Gema obtenida por perfecto 
Transparente 


Gema requerida para perfecto: Ninguna 


A tientas en la oscuridad 

Nivel Secreto 2 

Puntos de control: 2 

Area de bonus: Ninguna 

Gema obtenida por perfecto: Transparente 
Gema requerida para perfecto: Ninguna 


Maquinaria del castillo 

Puntos de control: 2 

Área de bonus: Ninguna 

Gema obtenida por perfecto: Transparente 
Gema requerida para perfecto: Ninguna 


El laboratorio 

Puntos de control: 1 

Área de bonus: Tawna 

Gema obtenida por perfecto: Amarilla 
Gema requerida para perfecto: Ninguna 


El gran hall 

Puntos de control: - 

Área de bonus: - 

Gema obtenida por perfecta: - 

Gema requerida para perfecto: Todas 


Área de bonus de Cortex 1 

Salta sobre el cajón de embalaje de TNT. 
Salta haciendo volteretas en el aire para 
derribar los cajones que hay al final pero 
márchate cuando explote el TNT. Pasadas 
estas cajas de embalaje que hemos men- 
cionado, hallarás una llave de oro con la 
que podrás acceder al primer nivel secre- 
to, el Whole Hoge (A por todas) 


Área de bonus de Cortex 2 

Activa el cajón de embalaje de TNT y cú- 
brete de la explosión Activa el «!» para 
recoger una segunda llave y jugar el nivel 
secreto Fumbling in The Dark (A tientas 
en la oscuridad) 
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sigue Crash 

Jefe 5 Neo Cortex 

A Cortex le encanta arrojarte cosas. 
Empezará por lanzarte rayos de color 
pürpura y verde. Evita los de color pür- 
pura, pero intenta hacer girar los rayos 
verdes para que vuelvan hacia él. Si lo 
tocas una vez, éste incrementará su 
arsenal con otra variedad de rayos: los 
azules. Estos rayos pueden salir de to- 
das direcciones, así que debes tener 
mucho cuidado. Si vuelves a dar a 
Cortex, los rayos azules empezarán a 
zigzaguear, con lo cual será más difícil 
esquivarlos. Sin embargo, vuelve a to- 
carle y se acabó. 


Wipeout 2097 


Desafío 1 Clave de acceso 

Introduce: CUADRADO, CÍRCULO, 
CUADRADO, TRIÁNGULO, CÍRCULO, 
TRIÁNGULO, TRIÁNGULO, CÍRCULO, 
CUADRADO, CUADRADO, CUADRA- 
DO, TRIÁNGULO, X, CUADRAD 


Desafío 2 Clave de acceso 

Pulsa: CUADRADO, CÍRCULO, CUA- 
DRADO, TRIÁNGULO, CÍRCULO, 
TRIÁNGULO, X, CUADRADO, X, 
TRIÁNGULO, TRIÁNGULO, X, CÍRCU- 
LO, CÍRCULO. 


Equipo piraña 

Mantén pulsadas las teclas L1 + R1 + 
SELECT en el menú principal. Sin sol- 
tar, pulsa: X, X, X, X, CÍRCULO, 
TRIÁNGULO, CUADRADO. 


Clase fantasma 

Mantén pulsadas las teclas L1 + R1 + 
SELECT en el menú principal. Sin sol- 
tar, pulsa: X, X, X, X, CÍRCULO, 


TRIÁNGULO y CUADRADO. 


Las ocho pistas 

Mantén pulsadas las teclas L1 + R1 + 
SELECT en el menú principal. Sin sol- 
tar, pulsa: CUADRADO, CÍRCULO, 
TRIÁNGULO, CÍRCULO, CUADRADO 
para acceder a las pistas. 


CIRCUITOS VENOM 


F۴ a 


ENERGY 


CIRCUITOS RAPIER 


Ametralladora 

Deja el juego en pausa y mantén pul- 
sadas las teclas: L1 + R1 + SELECT. 
Sin soltar aún, pulsa: CUADRADO, 
CÍRCULO, X, CUADRADO, CÍRCULO, 
X, TRIÁNGULO. 


Energía infinita 
Deja el juego en pausa y mantén pul- 
sadas las teclas: L1 +R1 + SELECT. 


Sin soltar aún, pulsa: TRIÁNGULO, X, 
CUADRADO, CÍRCULO, TRIÁNGULO, 
X, CUADRADO, CÍRCULO. 


Armas ilimitadas 


Deja el juego en pausa y mantén pulsa- 


das las teclas: L1 + R1 + SELECT. Sin 
soltar aún, pulsa: X, X, CUADRADO, 
CUADRADO, CÍRCULO, CÍRCULO, 
TRIÁNGULO. 


Tiempo ilimitado 


Deja el juego en pausa y mantén pulsa- 


das las teclas: L1 + R1 + SELECT. Sin 
soltar aün, pulsa: TRIÁNGULO, CUA- 
DRADO, CÍRCULO, X, TRIÁNGULO, 
CUADRADO, CÍRCULO y X. 


CIRCUITOS PHANTOM 


Arranque turbo 

Deja el indicador de potencia en las 
dos primeras barras cuando el juez de 
salida grite «GO». 


La jungla de cristal 


Bann 


La jungla 1 

Cuando empieces un nivel extra, corre 
sobre la pista del helicóptero para que 
te golpee. Despegará y detonará la 
bomba, así que no tendrás que retener 
ningün rehén. 


Nivel omitir 

ABAJO, CÍRCULO, IZQUIERDA, CUA- 
DRADO, ARRIBA, CUADRADO, IZ- 
QUIERDA. 

Luego pulsa START en el controlador 
dos para acceder al nivel omitir. 


Munición infinita 

DERECHA, ARRIBA, ABAJO, ABAJO, 
CUADRADO, DERECHA. La primera 

vez que introduzcas el código obten- 


drás una escopeta. Si lo vuelves a in- 
troducir, conseguirás la siguiente arma. 


Parte 2 - Die Harder 

99 granadas y cohetes 

DERECHA, CUADRADO, IZQUIERDA, 
CÍRCULO, TRIÁNGULO, ABAJO. 


Arma/Editor de mapas 

DERECHA, ARRIBA, ABAJO, CUADRA- 
DO y, entonces, pulsa TRIÁNGULO 
para cambiar de arma. Si pulsas 
START podrás acceder a una pantalla 
de mapa. Luego puedes pulsar Select 
para mover el mapa; ARRIBA y ABAJO 
para activar el zoom y L1-R2 para mi- 
rar arriba y abajo. 


PlayStation Power 39 


40 PlayStation 


El MEJOR y MAYOR 
heat ‘em up 

del mundo. 

Solo podía ser... 


аи 


1) 


Salió а la venta en Japón a finales de marzo y ya 
hemos conseguido una de las primeras copias que 
han llegado a nuestro país. Se trata de Tekken 3... 


ekken es la serie de jue- 
gos de PlayStation más 
emocionante que existe, 
ya sea por sus excelentes 
gráficos, por su alarde 
de movimientos de com- 
bate mortales o por su 
riqueza de personajes. 
Es ¡GENIAL! Hubo 
quien afirmó que hacer 
un programa así era imposible. Decían 
que la versión arcade era demasiado 
para la humilde consola de 32 bits. 
Namco se ha vuelto a sacar un as de la 
manga. Tekken 3 es la mejor conver- 
sión que se ha hecho de arcade a ver- 
sión doméstica de la historia. 


Lo mejor que se ha 
hecho jamás 


Hay algunos cortes en los gráficos, 
pero hasta para el aficionado menos 
entusiasta sería difícil identificarlos a 


A Vuelven los familiares destellos de los impactos, 
mejorados y más impresionantes. 


primera vista. А pesar de que hay 

menos polígonos y de que algunas tex- 

turas han cambiado, Namco ha 

logrado producir una conversión casi 

idéntica a la versión arcade. De hecho, 

algunos personajes incluso parecen 

estar mejor logrados gracias a las téc- 

nicas de «tratamiento» de la piel. 

А primera vista, Tekken 3 es 

un juego de lucha en 3-D bas- » 

PlayStation M 


105 PERSONAJES 105 PERSONAJES 


En este apartado podrás encontrar todos tus personajes 


favoritos de Tekken y todo lo que debes saber sobre ellos. 

Además, también dispones de los hasta ahora secretos Gon 

y Doctor B. 

LING KiOAYU Designación - Ninja mecanizado 
espacial 


Nacionalidad - Ninguna (ex japonés) атар. 
Designación - Chica Estilo de lucha - Artes Manji Ninja “е 
juguetona y robusta ( Edad - Desconocida 
Nacionalidad - China E Altura - 178 cm 
Estilo de lucha - Diversas 1 Г Peso - 63 kg 
artes marciales chinas J Grupo sanguíneo - O 


basadas еп Bagua Fist 4 Profesión - Dirigente del partido “| 
Edad - 16 ft^ Manji 
Altura - 157 cm ы. Aficiones - Ver combates de sumo ; 
Peso - 42 kg A | Gustos - Arcades (especialmente 
Grupo sanguíneo - A E en Shinjuku) 

Profesión - Estudiante de ж” A Aversiones - Villanos y jugadores con 
10.” curso que cuida a un malos modos 

oso panda \ 
Aficiones - Visitar parques 

de atracciones de todo el | | 
mundo; turismo 

Gustos - Cerdo siubao, siu- 

bao dulce (relleno de 

judías rojas dulces), gam- 

bas siumai, pato а la 

pequinesa, takoyaki 

(pulpo a la parrilla), etc. 

Aversiones - Profesores 

de matemáticas 


س5 


A Un golpecito en los 
tobillos y al suelo. 


A Los fondos tienen 
mayor profundidad. 


А La tijereta de Eddy manda a Nina volando por los aires 
Los movimientos son asombrosos e innovadores 
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tante convencional, con un montón de 
) ани y con un arsenal de movi- 
mientos y llaves de lo más tradicional. Lo que 
lo diferencia del resto es la habilidad artística 
con la que se han creado los personajes y su 
carisma. Cada personaje (incluso los ocultos) 
tiene una personalidad propia y un estilo de 
lucha totalmente original. Al igual que el clá- 
sico Virtua Figfhter, se centra en diferenciar 
los distintos estilos de combate y las estrate- 
gias que esto supone entre los personajes. 
Incluso la trama del juego, bastante grotesca, 
añade interés a este título que, en principio, 
parece superfluo, Para alargar la serie y apaci- 
guar a los fans de Tekken 2, Namco te mues- 
tra a los vástagos de Tekken: hijos e hijas 
luchando codo con codo con padres y 
madres. Todo es muy extraño. Vendettas 
familiares, comedia... contiene incluso ele- 
mentos sobrenaturales. 
Las secuencias de vídeo animado para el 
juego fueron de producción propia y no se 
reparó en gastos a la hora de contratar a 
las mejores figuras en artes marcia- 
les y gimnastas. De esta manera, 
se ha conseguido el movimiento 
más elaborado, realista y 
visualmente impresionante 
que jamás se haya mostrado 
en pantalla. Llaves, puñeta- 
zos y patadas parecen 
encadenarse con total 
realismo. El dominio de 
cada uno de los perso- 
najes es una tarea her- 
cúlea que necesita de 


A Ninguna otra serie transmite la sensación de impacto y 
dolor como Tekken. Tekken 3 sigue la misma tradición. 


sentirán como en casa. 


docenas de técnicas distintas para cada 
héroe/villano. Es una gran idea que Namco 
decidiera incluir su famoso modo Entrena- 
miento, capaz de ensefiarte tanto 
los botones que debes pulsar para 
ejecutar los combos como, 
mediante la codificación por colo- 
res, durante cuánto tiempo debes 


presionarlos. Es una táctica muy puedes 


encontrar y 


útil, pero los hombres «de verdad» 
juegan hasta que aprenden a domi- 
nar el juego por sus propios 


A Los fondos en 3-D son muy convincentes a pesar de que las 
peleas tienen lugar en un plano bidimensional. Los puristas se 


luchadores permite que todos puedan encontrar a su 
favorito. 


pueden crear un campo de fuerza temporal 


que los hace invulnerables ante la mayor 
parte de ataques. La suma de todos estos 


" Р factores da como resultado una 
«Es violencia 


profundidad laberíntica a Tek- 


gratuita, dela ken 3, algo que no está disponi- 


ble en ningún otro título de 


que Casi sólo combate. Éste es el mejor beat / 
“em up que se haya hecho ы 


jamás. ¿Todavía lo dudas? 


cos, Tekken 3 no podía ser más 


Ж La increíble diversidad de estilos y de sensaciones de los 


Desde el punto de vista de los gráfi- 


medios. hacer uso en asombroso. La presentación es la 


€ LOS PERSONAJES 


Designación - El dragón que escupe 
fuego ha vuelto 

Nacionalidad - Americano 

Estilo de lucha - Artes marciales 
chinas 

Edad - 25 

Altura - 177 cm 

Peso - 66 kg 

Grupo sanguíneo - B 

Profesión - El segundo maestro 

de Marshall's Dojo (quizás) 
Aficiones - lr de compras 

Gustos - Tarjetas de crédito 

(pagó la cuota de participación 

de Paul en el torneo, así como 
todos los gastos de viaje) f 
Aversiones - Ir en moto con » | 
Paul (le asusta su 


forma de conducir) 


— — 


© 105 PERSONAJES 


- NINA 
WILLIAMS 


Designación - La asesina silenciosa 
Nacionalidad - Irlandesa 
Estilo de lucha - Artes marciales asesinas 
basadas en Aikido 
Edad- 22 
Altura - 161 cm 
Peso - 49 kg 
Grupo sanguíneo - A (cambió mientras 
dormía en la cámara frigorífica) 
Profesión - Asesina de Jin Kazama (bajo 
control) 
Aficiones - Repasar recuerdos 
Gustos - No recuerda (quizás el té con 
leche) 
Aversiones - No recuerda (quizás 


Ana) 


@ LOS PERSONAJES 


Además del buen número de 
movimientos, también tendrás que 
enfrentarte a toda una serie de 
maniobras defensivas. Algunos 


un videojuego» mejor que se ha visto jamás en un 
— . ada peliculas renderizadas de 


juego de consola. Las largas y deta- 


intro y outro hacen que valga la 


personajes pueden contrarrestar puñetazos y репа ver este juego. Namco ya está prepa- 4 Designació 

patadas, con lo que los movimientos del ata- rando otra secuela de animación que » ANH 
47 . . stilo de luc. 

cante acaban volviéndose en su contra. Otros posiblemente se base еп la serie Tekken. Edad - 19 


A Los personajes son mayores que los de Tekken 2. Están 
más cercanos a la cámara dentro del juego. 


Altura - 1 Ш 
Peso - 6 


Grupo sanguíneo - 0 


(su habilid: 
tica es exce 


roncas) 
mes - Jin Kazama y 
e estilo Mishima 


A Aparentemente no hay más polígonos que en Tekken 2.10 
que impresiona es la suavidad y la solidez de los luchadores. 


Playsta 


© 105 PERSONAJES 
^ # 


— 
= 


E i 

Ü ml. { 
Designación - El vengador ¿e E 5 Қ 
Nacionalidad - Brasi- yw gráficos del juego son tan impresio- 
leño 
Estilo de lucha - a 
Capoería 
Edad - 27 
Altura - 188 cm 
Peso - 75 kg 
Grupo sanguíneo - В 
Profesión - Ninguna 
Aficiones - La monarquía 
Gustos - El poder 
Aversiones - No tener 


poder 


© 105 PERSONAJES 


nantes como si se tratara del juego 
B arcade. Los fondos no sólo son frescos, vivos 
>47 y detallados sino que están en 3-D. ¡Es 
increíble! 
Si a todo ello, le añades algunos buenos 
w temas musicales obtienes como resul- 
= tado al lider absoluto en el género. No 
hay ningün otro juego de lucha que se 
le pueda comparar, ni en este sis- 
tema ni en otro. Es claramente 
superior a los otros juegos de la 
serie y tiene un valor impresionante 
para los aficionados. Se trata de la 
ASTUCIA. No es como Virtua Fighter, 
en el que cuando te quedabas en un punto 
determinado podías reaccionar de una 
f b forma un poco diferente. No. Tienes que 
y contrarrestar un pufietazo mortal, derribar 
a tu oponente y romperle todos los huesos. 


Es 


WULONG 


Designación - El súper policía 
Nacionalidad - Chino 

Estilo de lucha - Varias artes marciales 
Edad - 45 

Altura - 175 cm 

Peso - 65 kg 

Grupo sanguíneo - A 

Profesión - Policía 

Aficiones - Cine y dormir 

Gustos - Productos de Sony (ha salido en un 
anuncio de Sony) 

Aversiones - Crímenes y villanos 


© 105 PERSONAJES 


Designación - Persona de Ul 
madera Уу 
Nacionalidad - Desco- 

nocida › 

Estilo de lucha - Mímica 

Edad - Desconocida 

Altura - 178 cm 

Peso - 95 kg 

Grupo sanguíneo - Savia 

Profesión - Muñeco de 
entrenamiento 

Aficiones - Mímica 

Gustos - Mímica 

Aversiones - Mímica 


© 105 PERSONAJES 


LA HISTORIA 


Tras el segundo Torneo del Rey de los Рийоѕ de Acero, en un 
reprise del primer Torneo Tekken, Heihachi y su hijo Kazuya cho- 
can en una diahólica batalla sangrienta. АІ final, Heihachi se alza 
victorioso, aunque lleno de cicatrices, para recuperar el control 
del inmenso Conglomerado Mishima. Sin darse cuenta de la pre- 
sencia del Diablo, Heihachi convierte al difunto Kazuya en un fiero 
volcán, 

A medida que el cuerpo de Kazuya se quema, el Diablo aparece 
ante la embarazada Jun Kazama para intentar colarse en el cuerpo 
que se está formando en sus entrañas. Pero en una desesperada 
lucha por el futuro de su hijo, Jun derrota al Diablo y se retira a la 
desolada Yakushima para criar ella sola al hijo de Kazuya, Jin. 
Recuperado el control del Conglomerado Mishima, Heihachi se 
embarca en una cruzada para ganar la confianza del mundo 
poniendo fin a guerras y conflictos. Utilizando su inmensa fortuna, 
forma Tekkenshu, un grupo mercenario para reprimir con eficacia 
cualquier conflicto. 

Gracias a los esfuerzos de Heihachi el mundo parece haber 
Ieeuperado la paz. Ha transcurrido el tiempo y Jin Kazama ya tiene 
as órdenes de Heihachi, los Tekkenshu trabajan en 


neo - Descono- 

cido 

Profesión - Des- 

conocida 

Gustos - Desco- ma 
nocidos 

Aversiones - Desconocidas 
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QUÉ INTRODUCCIÓN 


Y CREÍAS QUE LA INTRO DE ТЕККЕН 2 ERA BUENA. PREPÁRATE PARA EL PRÓXIMO NIVEL... 


Una de las mejores atracciones es la fase de 
castigo a muerte. Cuando tu rival está derro- 
tado podrás, durante unos segundos, ejercitar 
todo tipo de crueldades sobre su destrozado 
cuerpo. Es violencia gratuita, de la que casi 
sólo puedes encontrar y usar en un video- 
juego. En Tekken 2 el oponente se limitaba a 
caer al suelo y sólo podías atizarle una vez 
más. 

Al igual que Tekken 2, la opción interfaz te 
permite volver atrás en cualquier momento si 
has cometido algún error al seleccionar tu 
personaje. Esto es típico de la atención que 
Namco presta al detalle. Se ha hecho todo lo 
posible para asegurar que Tekken 3 para 
PlayStation sea exactamente igual que un 
juego arcade. Sin tiempos de carga; sin espe- 
ras. En un instante estarás inmerso en una 
inexplicable y demencial violencia. 

Hasta los pequeños secretos más tontos 


¡BIENVENIDO AL TERCER TORNEO DEL REY DE LOS PUÑOS DE ACERO! 


unas excavaciones arqueológicas de América Central donde des- 
cubren una misteriosa forma de vida. Heihachi ordena la captura 
de la extraña criatura pero pierde contacto con los Tekkenshu tras 
un confuso mensaje de radio, «... están todos muertos... ¡¿Toshin 
(Dios de la Lucha)?!...». 

A su llegada a las excavaciones, Heihachi se encuentra con un 
campo sembrado de cadáveres. Está afligido por el dolor, pero 
intuye que el poder de esa misteriosa forma de vida puede ser la 
clave para ese sueño latente de dominar el mundo... 

En cuestión de semanas se producen extrañas desapariciones 
alrededor del mundo: personas de gran espíritu, maestros de artes 
marciales y otras disciplinas de lucha. 

Instintivamente, Jun Kazama acepta su destino y le dice a Jin 
que acuda con su abuelo Heihachi si le llegara a ocurrir algo. Al 
poco tiempo, Toshin les visita en las montañas y mata a Jun. 

Siguiendo sus instrucciones, Jin acude a Heihachi y le ruega 
que le entrene para poder vengarse. Tras oír la historia de Jin, 
Heihachi se convence de que Toshin va tras las almas de luchado- 
res poderosos. Para atraer a Toshin, Heihachi decide organizar el 
Tercer Torneo del Rey de los Puños de Acero. El juego continúa... 


LOS PERSONAJES @ LOS PERSONAJES 


еі ІШІ * ^^ 
„ 
Designación - Máquina de matar 
desordenada { 
Nacionalidad - Desconocida 


Estilo de lucha - Tiene pode- 


gosas armas instala das|en Designación - Luchadora errante * 


250 тане Nacionalidad - Estadounidense 
Estilo de lucha - Kempo chino 
Altura - 220 cm 
Peso - 170 k 7 
Grupo 1215 - нта 63 Cut 
А 4 " Plutonio Peso - 54 kg 
están hechos con brillantez. Mokujin, el DO 
= d d ў lGnalmisdi Profesión - Objeto 
muñeco de madera, tiene el final más diver- desconocido VAR C 


tido. Está jugando con una máquina arcade Aficiones - Prácti- Gustos - Búfalo 


cas con armas 2 5 10780 - 
de madera en el bosque cuando su enorme р 810 mores Aversiones - Mishima Zaibatsu 


esposa —también de madera— aparece y se lisis 


rompe el pie en su trasero. Es una auténtica Ateos tm. 
cas de desperdicios 
locura... 


El Doctor B, un personaje que se añadió a 
la serie en el último momento, cuenta con una 
brillante y compleja selección de ý 
movimientos así como con E 


dos disfraces distintos. No £ 

fue nada precipitado. De " | 
hecho, el lanzamiento l 

del juego en Japón El 
estaba programado, en 4 Р COTILLEOS TOP SECRET DE LOS MODOS 


principio, para antes MODO 


de la Navidad f Escondido en Tekken З hay un beat em up en scroll que se parece mucho a Final Fight. 
pasada. Namco 4 Mientras luchas contra una auténtica generación de Ninjas, puedes usar cualquier personaje. 
esperó y esperó B Aunque no es mucho más que una derivación interesante del título, si finalizas el juego cuatro 

F veces consecutivas tendrás acceso a un personaje antes secreto llamado Doctor B. Es gráfica- 
hasta que todo mente distinto en comparación a Tekken 3. Utiliza estructuras de personajes encogidas para 
estuvo perfecto. ahorrar tiempo de proceso. Es divertido. 


El ánico perso- MODO TEATRC 

naje desechable Te llenará de amor. Te permite jugar con cualquiera de las fabulosas pelícu- 

es Gon. un las renderizadas a tu antojo. Tienes que ganar las secuencias finales tra- 
d 2. tando el juego con el carácter adecuado, pero una vez 

héroe dino- hecho esto, puedes acceder a ellas y verlas 

( otra vez en cualquier momento. Este modo 

también te permite cargar películas de tu 

viejo disco de Tekken 2 (sólo tienes que 

introducir el CD) y verlas cuando quieras. 


) TEKKENBOI 
) Una simulación de voleybol de lo más loco 
con niveles de violencia igualmente demencia- 
les. Escoge un personaje de Tekken y empieza a 
batear esa pelota de la línea central. Puedes 
alcanzar a tu oponente por el medio y disparar una 
auténtica bala mientras le distraes para que no mire 
a la pelota que se mueve lentamente. Es posible afectar 
a la pelota usando movimientos especiales, pero no pierdas 
demasiado tiempo explorando este subjuego. Es una bonita y 
breve atracción de más. Mejor que cualquier otro juego de simu- 
— lación de voleybol para consola. 


Grupo sanguíneo - B 
Profesión - Arqueóloga 


saurio de 


DO AM BATTLE 
Escoge hasta ocho personajes y sigue peleando con ellos hasta que ya no te 
A Los nuevos luchadores tienen estilos únicos aunque, quede ninguno. Esto también era posible en Tekken 2 y te ofrece una buena 
para nuestro gusto, son mejores los viejos maestros. alternativa en cuanto a partidas de dos jugadores, lo cual te permite adaptar 


un torneo a tus perversas necesidades. 
\ 


¿DÓNI STA EL MODO CABEZO! 

Desafortunadamente, al tiempo que este reportaje iba a imprenta aün no 
sabíamos nada. Lo hemos intentado todo y no lo hemos podido encontrar. 
Namco dice que no está ahí, pero ;quién sabe? Quizás si juegas hacia 

atrás con las luces apagadas perdiendo en cada tercera ronda... 


e 0 — r АСА 40 127/00 


quce A ктт. 
. -— 
* 


A Estas auténticas y dolorosas llaves \ A Ogre y Gon disfrutan de un A Modo Force, como Final Fight con 
mantienen el interés. poco de voleybvl. LAT los personajes de Tekken. No es muy 
"ec | bueno. 


LOS PERSONAJES 


Designación - La furia de la 
hestia 

Nacionalidad - Mexicano 
Estilo de lucha - Lucha 
libre 

Edad - 28 

Altura - 200 cm 

Peso - 90 kg 

Grupo sanguíneo - A 
Profesión - Luchador pro- 
fesional y director de orfa- 
nato 

Aficiones - Entretener a los 
niños 

Gustos - Beber cerveza 
con Armor King 
Aversiones - El llanto * 

de los niños 


LOS PERSONAJES 


BRIAN d 


FURY ^ 


Designación - Ojo de serpiente 
Nacionalidad - Estadouni- 
dense 

Estilo de lucha - Kickboxing 
Edad - 29 

Altura - 186 cm 

Peso - 80 kg 

Grupo sanguíneo - Desco- 
nocido 

Profesión - Recopilar 

datos cerebrales (antes 

de la muerte) 

Aficiones - Coleccionar 
luchadores 

Gustos - Soledad, cortes de pelo 
Aversiones - La luz del sol 


105 PERSONAJES 


Designación - 050 loco 
Nacionalidad - Ninguna 

Estilo de lucha - Estilo Heihachi y 
estilo animal 

Edad - 16-20 

Altura - 280 cm (Kuma) y 277 
cm (Panda) 

Peso - 210 kg (Kuma) y 200 

kg (Panda) 

Profesión - Guardaespaldas 

de Heihachi (Kuma) y guarda- 
espaldas de Xiaoyu (Panda) 
Aficiones - Ascetismo, coci- 
nar salmón (Kuma) y manteni- 
miento de la cama de flores 
(Panda) 

Gustos - TV, Heihachi, 

Panda (Kuma) y Xiaoyu (Panda) 
Aversiones - Televisores de 14 pul- 
gadas en blanco y negro 
(Kuma) y Kuma (Panda) 
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LOS PERSONAJES 


PAUL 
PHOENIX < 


Designación - Artista marcial 

de sangre caliente E" 
Nacionalidad - Americano 

Estilo de lucha - Artes marcia- 

les combinadas en base al Judo 
Edad - 46 

Altura - 187 cm 

Peso - 81 kg 

Grupo sanguíneo - 0 

Profesión - Ninguna (aün se está 
entrenando para ser el nümero uno 
del universo) 

Aficiones - lr en motocicleta 
Gustos - La pizza, el olor a gasolina 
Aversiones - Las autopistas japone- 
sas (quedó atrapado en un atasco de 
tráfico en el torneo anterior) 


LOS PERSONAJES 


Designación - Relámpago fatal 
Nacionalidad - Japonés 

Estilo de lucha - Kárate de estilo Mishima y 
estilo Kazama de autodefensa (una mezcla de 
lo que aprendió de su madre y por sí mismo) 
Edad - 19 

Altura -180 cm 

Peso - 75 kg 

Grupo sanguíneo - AB 

Profesión - Artista marcial 

Aficiones - Bañarse en el bosque 

Gustos - Los preceptos maternos 
Aversiones - Decepcionar a los demás 


poca importancia. Es un luchador malo 

y chabacano que fastidia a sus rivales. 
No puedes hacerle una llave, lo cual no tiene 
nada de imparcial. 

En este punto del reportaje, nos gustaría 
despotricar contra todos esos malabarismos 
multigolpes y súper combos, pero Tekken 3 
no tiene nada que ver con esa confusión tan 
fastidiosa de otros títulos del género, así que 
no te puedes quejar. Hasta para los súper 
movimientos necesitas habilidad y buena rea- 
lización, por lo que cuanto más juegas, más 
lejos puedes llegar. 

Así que ¿queda algo malo por decir sobre 
todo este asunto? En absoluto. Hay tantos 
personajes, tantas opciones y tantos detalles 
que es difícil hallar algún motivo de queja. Es 
lo más parecido a la perfección que se puede 
desear. En resumen, junto con Gran Turismo 
éste es el mejor juego para PlayStation que se 
haya creado jamás. Juegos así no aparecen en 
el mercado todos los días y, a medida que la 
PlayStation va envejeciendo, es más difícil 
encontrar este tipo de calidad. Namco merece 
un gran aplauso. Aunque hayan pasado dos 
semanas, una vez que te hayas aclarado sobre 

cómo va el juego con un solo jugador 
no te resultará difícil volver a los dos 
jugadores. Y te durará para 
siempre. 


AAA A 


Plau Stat 


Una evidente prolongación de Tekken 2, 
pero claramente superior, sin perder 
frecuencia de cuadros por segundo. Es el 
mejor beat ‘em up que se ha hecho hasta 
el momento. 


ШШШ 


O El mejor título de 
combate 

O Los mejores 
gráficos 

O El mayor número 
de opciones en un 
juego 

O El juego más 
increíble 


Puntuación 97 


6 A No hay mayor humillación que un rival humano 
1 «perfecto». Es ип deshonor. 


GOLPES Y ARTIMANAS 


DOS TRUCOS FUNDAMENTALES PARA DOMINAR TEKKEN 3 


Además de los movimientos de lucha habituales, tendrás que aprender movimientos especiales. ADEMÁS de 

los movimientos especiales tendrás que aprender dos trucos que serán fundamentales. El primero es el dash, 

una especie de combo que pilla al rival desprevenido y que no le permite bloquear. El segundo es el dodge, un astuto 
paso lateral que evita atraer la atención no deseada. 


р Si la lucha es entre dos viejos amigos que se ven forzados a ; 590 17 73 PUSH P2 
enfrentarse o entre enemigos acérrimos, llegar hasta la compleja — ͤ ꝛm2ä— 1 28 — 
trama de la muerte de Tekken 3 es tu principal objetivo. وا‎ b 


Y Decir que Tekken 3tiene «viejos personajes» no es 
correcto. Aunque Paul Phoenix y Jack son gatos viejos, ahora 
tienen una nueva serie de movimientos. 


Y V Mira estos detalles. En combinación con la detallada y 
brillante animación de los personajes, la detección de colisión 
hace que Tekken 3 sea «real». 

1 mm 


É 


@ LOS PERSONAJES 


A ж um 
e el 
y 
` _ 


Designación - El jefe de Mishima Corpora- 
В tion 
b» Nacionalidad - Japonés 
Estilo de lucha - Kárate al estilo 
b Mishima 
Edad - 73 
Altura - Desconocida 
Peso - Desconocido 
ÎÎ Grupo sanguíneo - В 
4 Profesion - Jete de 


` Mishima Corporation 
TUN, Aficiones - Desconocidas 
e. Gustos - Desconoci- 


* dos 
Aversiones - Desconocidas 


© 105 PERSONAJES 


Designación - Pequeño dinosaurio 
Nacionalidad - Japonés 

Estilo de lucha - Chabacano 

Edad - Desconocida 

Altura - Desconocida 

Peso - Desconocido 

Grupo sanguíneo - Desconocido 
Profesión - Luchador chabacano 
Aficiones - Chabacanería 

Gustos - Cosas chabacanas 
Aversiones – Inteligentes estilos de lucha 


2, © 105 PERSONAJES 


DOCTOR B 


%. 
Designación - Creador de Gun Jack e inventor 
del Trip-Hop ч 2 
\y Nacionalidad - Bristol e 
© Estilo de lucha - A lo clfica 


* „lad - Desconocida J 


Altura - Desconocida * 
Peso - Mortalmente delgado 
“2 ро sanguíneo - H20 
* \Profesion - Top Raver 
Aficignes - Pasarlo en grande 
Gustos - El agua embotellada, relajarse 
Aveé?siones - Que le retuerzan el pescuezo 


;El regreso del 
ciclón Lara! 
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Consigue los números atrasados DESEO RECIBIR, AL PRECIO DE PORTADA LOS EJEMPLARES SEÑALADOS CON UNA Н 
de PlayStation Power a 175 ptas. cada uno 
(+ 350 ptas de gastos de envío) 
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Tu guia mensual sobre las novedades PlayStation 


СІ PlayStation Power te muestra los lanza- 


3 ЖЕНА mientos más importantes del mes. Toda 

la información que necesitas antes de 
٩ — adquirir un juego la encontrarás en este 
Иан apartado. No te atrevas a ignorar nues- 


tros análisis. 


Uno de los simuladores de fütbol que te 
ayudará a vivir el Mundial más de cerca. 


Un juego excelente que te despertará 
partes del cerebro dormidas hasta ahora. 


Circuit Breakets....................... 04 


Un excelente título para cuatro jugadores 
que te volverá loco. 


además ... 


Мааа: e 68 
Point Bali: reri rane 70 
ето о РИО 72 
ГЕТ ОТЕЧЕНИ a AER ENDE 74 
Ghost in the Shell. . ...e 76 
Road NAS D eee ee engste 78 
Powerboat Васіпе .............................. 80 
Men іп BlanK. . e анана 81 
Brahma Гое. ӨЛЕ РЕ 82 
Treasures of the Deep ......................... 83 
Tamb RAIA escenas rec 84 
Command & Сопаиег......................... 85 
A-Z elasifiéddos ones 88 
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0% - 20% «Porca miseria» 

21% - 50% Piénsatelo dos veces 

51% - 70% Por encima de la media 
11% - 80% Un buen esfuerzo 

81% - 90% ¡Cómpralo! 

91% - 100% ¡Perfecto! 
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Editor: Electronic Arts е Fabricante: Electronic Arts е Origen: Canadá 


¿Qué tipo de juego es? 

Hace un par de meses pudimos gozar del 
título preparatorio Ғ/ҒА: Rumbo al Mun- 
dial '98, asi que aquí está el juego del 
Mundial de FIFA. Se basa en el mismo 
motor que su predecesor, pero EA ha 
remozado los gráficos añadiendo unas 
camisetas más detalladas (¡mira cómo 
ondean!) y una animación más suave. Ah, 
y se han modelado con precisión todos 
los estadios de Francia '98. ¿Y la jugabi- 
lidad? Es un poco más rápido, y los pro- 
gramadores han desarrollado algo Ila- 
mado Toque de Compresion™, con lo 
cual los jugadores deherían reaccionar 
más rápido cuando machacas los 
botones. 


O 


"meus A Maler 
E v LO HAT-TRICK HERO 
5 74:37 


A Como siempre, Electronic Arts se ha esmerado en tener una presentación y unos rótulos 
elegantes, al estilo de la TV, 


A El pequeño diagrama a la izquierda de la 
pantalla muestra las estrategias actuales del 
partido. 
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¿Cuál es el historial de 

los programadores? 

La verdad es que muchos 

se mostraron cínicos acerca 

de los títulos de fútbol de EA, 
pero Rumbo al Mundial '98 es un 
excelente juego de fútbol. Y esta 
vez lo han hecho incluso mejor. 
¡Genial! 


¿Quién es el comentarista? 
Como ya viene siendo tradi- 
ción, han cedido sus voces 
dos comentaristas deportivos 
de primera fila: Manolo Lama y 
Paco González. 


A No cabe duda que Copa del Mundo: Francia 
‘98 será el mayor éxito de ventas de este 
verano. 


MUNDIAL 98 


¿Qué tipo de juego es? 
Mundial '98 es el juego con la licencia 
oficial del equipo de Inglaterra. El juego, 
un asunto estrictamente arcade, presenta 
unos 70 equipos internacionales, y cada 
escuadra tiene nombres 
de jugadores reales, 
Con la ayuda de la 
revista World Soccer, 
Z-Axis ha reunido estadís- 
ticas de unos 1.720 juga- 
dores, que no es moco de 
pavo. Los gráficos son 
de la escuela angular y 
poligonal, no tan redon- 
deados o suaves como 
los ültimos de F/FA. La 
característica más 
interesante e innova- 
dora de Mundial '98 
es el sistema para 
dirigir el disparo, 
que te permite con- 


uyo ent ы 
К Bonito detalle. 
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cretar una zona especifica de la red. 
¿Cuál es el historial de los programado- 
res? 

Z-Axis es un grupo cosmopolita, con una 
buena proporción de europeos y sudame- 
ricanos. Algunos de ellos han trabajado 
en anteriores juegos de F/FA de Electro- 
nic Arts. Mundial '98 es su primer juego 
como conjunto. 


¿Quién es el comentarista? 

2-Axis ha renunciado al tradicional gor- 
jeo de un locutor de TV contratado en 
favor de los jugadores pidiendo la pelota. 
Una decisión valiente. 


Lo que afirman... 

«Somos el primer fabricante que produce 
un sistema para dirigir los chuts», dice 
Gordon Bellamy, de Z-Axis. «Es la pri- 
mera vez que chutar depende de la peri- 
cia: hace que sea importante ser un buen 
culminador de jugadas». De acuerdo. 


C4 8! 0 | KLINSMANN 


A Mundial “98, sin duda el mayor contrincante de Copa del Mundo: Francia '98 en cuanto а 
licencia y jugabilidad, se venderá como churros en Inglaterra si su selección hace un buen 


papel. 


¿Qué tipo de juego es? 

Acción arcade a cargo de los 
mejores chicos de la indus- 
tria. Mientras Mundial '98 

y Copa del Mundo: Fran- 

cia '98 han centrado la 
atención de los 

medios, /SS Pro '98 se 

ha estado preparando 

en silencio a puerta 

cerrada en su refugio. Su 
predecesor sigue siendo el 
favorito de muchos de los 
entendidos en el juego del füt- 
bol. Una vez más, gráficos 
excelentes, pero puedes espe- 
rar nombres de jugadores mal 
escritos, como Ronario. Ya 
sabes de qué van estas tonte- 
rías... 


¿Cuál es el historial de los 
programadores? 

Da la casualidad que no está 

mal. Konami creó el mejor 

juego de fútbol para la SNES, 
International Superstar Soccer 

Deluxe. Luego se descolgaron 

con una conversión para PlayStation. Y 


no olvidemos Goal Storm у el 
magnífico /SS Pro, que 
hizo su estelar aparición 
el año pasado. 


¿Quién es el comentarista? 
En el momento de cerrar 
este reportaje, los chicos 

de Konami nos habían 
confirmado que el juego 
estará traducido al caste- 
llano pero 
si las voces pertenece- 
rán o no a una garganta 
conocida es todavía un 
misterio. 


Si ISS Pro '98 fuera 
un equipo... 
No es fácil de admi- 
tir, pero con el his- 
torial de Konami 
sería muy male- 
ducado no optar 
por Brasil. De 
animación ele- 
gante, gráficos increibles y un 
toque hábil con el pie, ISS Pro '98 podría 
llevarse el gato al agua 
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A International Superstar Soccer 98 se perderá la final del Mundial. Y es que Konami se 
concentrará en impulsarlo al principio de la próxima temporada liguera. 


ras llegar el hombre a la luna, su siguiente 
tarea más acuciante fue simular con preci- 
sión el fútbol en un ordenador. Mucho 
antes de que los intentos bellamente rende- 
rizados y con captura de movimientos de 
todos los Actua Soccer de este mundo vie- 
ran la luz, la juventud de la nación se 
embelesaba al enchufar sus consolas de 
un vivo color naranja. Movías dos bates 
chiquititos arriba y abajo para dirigir la bola hacia 
un hueco (la meta) y así nacía la simulación del fütbol. 

Las experiencias formativas en fütbol de muchos consoleros 
fueron las primeras simulaciones de gestión que aparecieron en 
el Sinclair Spectrum. Football Manager, creado por Kevin 
Toms, es quizá el que se recuerda con más cariño, ya que jóve- 
nes de todas partes buscaban con desesperación meter al 
humilde Manchester City en la final de la Copa de Europa. 
Toms fue elegido tiempo después por un diligente periodista 
para la sección « Vidas de los lectores» de la revista adulta 
Knave (Bribón). 

El más conocido de los primigenios juegos arcade de fútbol 
fue International Soccer para Commodore 64. En estos tiem- 
pos ilustrados no nos emocionaría mucho, pero por aquel 
entonces International Soccer refulgía a nivel gráfico y poseía 


una jugabilidad intuitiva a la altura. 


A finales de los ochenta, el Atari 
ST y el Amiga competían por el título de ordena- 
dor personal preferido. Tras una prolongada batalla, este 
último se erigió en la máquina más popular, y ninguna otra 
plataforma ha tenido tantos juegos de fútbol creados para ella. 
Kick Off, de Dino Dini, fue el decano de los juegos arcade de 
Amiga de principios de los noventa. Con su vista cenital y su 
vertiginosa jugabilidad, Kick Off permanece como un juego de 
fútbol seminal y una inspiración para muchos de los que lo 
siguieron. Uno de esos juegos fue Sensible Soccer, escrito 
por Jon Hare y Chris Chapman, dos jovencitos 
que se habían pasado horas dándole vueltas 
al juego de Dini. 
Sensible Soccer es aún, para algunos, 

el mejor juego arcade de fútbol de la 
historia. A pesar de unos gráficos más 
bien insignificantes, los minijugadores 
eran entrañables y la jugabilidad de Sen- 
sible Soccer era la mejor, dando al jugador 
más libertad para practicar un fútbol abierto 
y preciso. Desde entonces nada lo ha supe- 
rado. 


todo..." Sl. 
«Ahora st” 


De vuelta a la FIFA 

El FIFA original de Electronic Arts, que 

apareció para Mega Drive, es todavía uno 

de los mejores de la serie. La acción de pers- 

pectiva isométrica le confería una sensación 

televisiva, y sus macizos sprites estaban en 

contraste directo con los de Sensible. Interna- 

tional Superstar Soccer, de Konami, era aún 

mejor y sigue siendo con diferencia el mejor juego de fútbol de 
la Súper Famicom. Tanto FIFA como ISS han soportado el 
paso del tiempo y ambos tienen secuelas previstas para la cele- 
bración del mundial. El desarrollo reciente más destacado «ga , 
es la captura de movimiento, que permite a los jugadores 
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¿Qué tipo de juego es? 
Kick Off World com- 

bina la acción 

arcade con la simu- 

lación de gestión. 

El juego presenta 

un montón de 

opciones, con 

selecciones interna- 
cionales y 120 ligas 

de todo el mundo. Hasta 
Cuatro personas pueden 
jugar en la sección arcade, 
mientras que los aspirantes 
a jefe pueden comprar, ven- 
der y jugar a la vertiente 
financiera del füthol en sus 
ratos de ocio. 


¿Cuál es el historial de 

los programadores? 

Anco lleva años publi- 

cando la serie Kick Off. 

Los Kick Off originales y 

Player Manager fueron pro- 

gramados por la figura semi 

legendaria de Dino Dini. La mayor parte 
de ese equipo sigue en Anco. Un pedigri 


A La serie Kick Off aun tiene muchos 
admiradores, sobre todo desde este ángulo. 


j 
4 
d 
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La idea de una «Copa del Mundo» 
+ Se propuso por primera vez en 
^ 1904 еп Paris. Se atribuye a los 
franceses Jules Rimet y Henri Delau- 
ney la invención de un torneo que se 
ha convertido en el mayor espectáculo 
deportivo de la Tierra. A finales de los 
años veinte, el fútbol había pasado a ser 
un deporte profesional, lo que significaba 
que las olimpíadas amateur ya no eran 
adecuadas para servir de escaparate al 
fütbol de más alto nivel. «Monsieur, 
=e deberiamos tener una copa del 
& mundo...», etc. 


we 
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bastante bueno, ¿no te 
parece? 


¿Quién es el comentarista? 
Nadie. En vez de eso hay 
comunicación entre 
jugadores. 


Lo que afirman... 
«Por primera vez, puedes 
tomar importantes decisio- 
nes como manager fuera 
del campo y jugar también 
dentro de él», comenta 
Saul Lees, de Anco. 


Si Kick Off World fuera 
un equipo... 
Complicado. Quizá 
Nigeria. Es probable 
que se quede sin 
nada, pero tiene 
una posibilidad 
remota. Puede que 
no tenga una defensa y un ataque lo 
bastante fuertes, pero con Dino Dini al 
mando del equipo todo es posible. Podría 
ser muy bueno... 


Ж Como puede verse, Anco se apoya más еп 
una jugahilidad de sobras probada que en los 
gráficos. 


HA 


La primera Copa del Mundo tuvo lugar en 
Uruguay en 1930, y los anfitriones ganaron 
el trofeo Jules Rimet, gracias a un 4-2 sobre 
su vecina Argentina. Mientras los uruguayos 
lo celebraron con una fiesta nacional, un 
grupo de argentinos airados asaltó la emba- 
jada uruguaya en Buenos Aires. El Mundial 
ocupaba del todo su lugar en el mapa depor- 
tivo. 


Ganadores de la copa del mundo 1930-1982 


1930 (Uruguay) 
Uruguay 4-2 Argentina 


¿Qué tipo de juego es? 

Es un elegante juego 

arcade, y según los prime- 

ros indicios podría com- 

petir con los mejores en 
términos gráficos. Se 

incluyen montones de 
selecciones y todas las 
estadísticas han sido cote- 
jadas por la revista World 
Soccer. Pero con el aluvión de 
títulos previsto en las próximas 
semanas, Virgin ha decidido 
posponer algunos meses su apa- 
rición (finales de agosto). 


¿Cuál es el historial de los pro- 
gramadores? 

El equipo se compone de 
jugadores de equipos como 
Eidos, Psygnosis, Electronic 
Arts y DMA Design. Mucha 
experiencia a sus espaldas. 


¿Quién es el comentarista? 

Los chicos de VIVA han tomado 

la misma senda que sus homólogos de 
Mundial '98. Nada de verhos televisivos, 
sólo mucho griterío de los jugadores 
haciéndote saber que están desmarcados. 


Que lo están a menudo. 
Nada de chorradas de listi- 
llos. Lo cual es bueno. De 
todas formas, no te preocu- 
pes porque podrás escuchar 
sus gritos en perfecto caste- 


Lo que afirman... 
«Viva tiene más datos de 
fútbol real que ningún 
otro juego, asegura 
Simon Humher, de Virgin. 
Hay nada menos que 
987 equipos, 1.974 
equipajes de verdad, 
16.224 jugadores y 
259.584 atributos de 
los jugadores.» Ahí 
queda eso. 


Si Viva Football 
fuera un 
equipo... 
emasiado pronto para decidir. 
Viva no saldrá hasta finales de agosto, 
pero los indicios son alentadores. Desde 
luego parece lo bastante bueno para ser 
considerado Italia. 


А Como ya es norma habitual, los jugadores se parecen a sus homólogos reales. ;Quién 


podría ser este rubio tan entusiasta? 


1934 (Italia) 


Italia 2-1 Checos 
1938 (Francia) 


Italia 4-2 Hungríz 


1942 ...hahía una guerra, y ya te puedes 
imaginar... 


1946 ...otros cuatro años más... 


1950 (Brasil) 


Uruguay 2-1 Brasil 


1954 (Suiza) 
m = 


1958 (Suecia) 


Brasil 5- 


1962 (Chile) 


1966 (Inglaterra) 


laterra 4-2 


1970 (México) 


Brasil 4-1 Italia 


simular la acción de jugadores de verdad. 
Hoy en día, todos los juegos de fútbol 
presentan captura de movimientos, а 
menudo a cargo de estrellas actuales. 

David Ginola, Michael Owen y Les 
Ferdinand han prestado sus maniobras 
para juegos de PlayStation, pero el que 

este desarrollo técnico haya llevado a 
mejores juegos es discutible. Los juegos de 
fútbol tridimensionales tienen desde luego 
mejor aspecto que sus homólogos en 2-D, 
pero suelen parecer más pesados en términos 
de velocidad, Pero a medida que las compa- 
nías de software se familiarizan con la tec- 
nología va mejorando obviamente el nivel 
de los juegos. 


үмй\д\ de Bra 

pes el 
madores? ; 
Shen se formó en 1995, pero los miem- 
bros del equipo llevan más de 10 años 
programando. Ya han creado АР52, que 
apareció el айо pasado. 


¿Quién es el comentarista? 

Un redoble de tambores para tomar aire... 
no es nadie famoso, Eso sí, los comenta- 
rios están en perfecto castellano. 


¿Qué tipo de juego es? 
La serie Power Soccernunca se ha des- 
vivido por un realismo total, lo que siem- 
pre fue uno de sus encantos. Los duelos 
chocantes eran parte 
esencial de la 
acción, y podías 


Lo que afirman... 

«Nuestra nueva técnica de renderización 
nos permite producir equipajes de 

fútbol fotorrealistas para darle un 
aspecto menos parecido a los 

dibujos animados», dice Alysee 

Abe, de Shen. Suena bien. 


Tengo licencia para matar. la historia 


hacer que un juga- 
dor se pateara el 
campo a una veloci- 
dad exagerada. Psyg- 
nosis promete algu- 
nos buenos trucos 
en esta versión, 


Si adidas Power Soccer 
“98 fuera un equipo... 
Argentina. Podría ser un 
Mundial para la отпі- 
presente serie adidas 
Power Soccer. Aunque 


~“ 
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) 


| 
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El mundial suele ser la excusa perfecta para que тойо cl 
mundo publique un juego de fútbol. Y qué mejor manera de 
lograr un palmo extra de cobertura en los medios que conse- 
guirte una licencia, sea el nombre oficial de la Copa del 


Mundo o la oportunidad de añadir las palabras «Fulano» y 
«Mengano» al título. Esta vez, Electronic Arts ha desembol- 
sado una cantidad enorme de dinero y sólo ellos pueden usar 
el término «Сора del Mundo» en el título del juego. Pero las 
compañías de software sortean hábilmente la cuestión bara- 
jando nombres o comprando licencias alterna- 

tivas que se asocien bien al ; 


Mundial, 


pero insisten en 
puntualizar que el 
juego se ha pro- 
gramado desde 
сего. En Shen 
consideran que 
corre a 30 cua- 
dros por 
segundo. 


con la dura competencia, quién 
sabe... 


¿Algún otro contendiente? 

No de momento. Sensible Soccer 
2000 es uno de los juegos esperados 
con mayor ansia, pero Sensible Soft- 
ware está buscando ahora mismo 
inversiones financieras adicionales. 
Espera a que los prometedores editores 
GT Interactive publiquen este juego en 
las postrimerías del año. Delante tendrá 
unos difíciles rivales. 


¿Cuál es el 
historial de 
los progra- 


Anco no 
llamará a su último juego de 
fútbol Kick Off Copa del Mundo, pero, 
bueno, Kick Off World servirá para el caso. Y aunque EA 
compró el nombre de marras, quizá Take Two haya obrado 
mejor, al menos de cara a las ventas, por ejemplo, en Inglate- 
rra, al hacerse con la licencia oficial de su selec- 
ción, dándoles acceso a los jugadores de 
aquel país y el derecho a usar el distintivo 
de los tres leones. > 
Pero por desgracia la calidad de la A 
licencia no siempre ha ido de la mano E 
de la calidad del producto final. US i 
Gold, que ahora forma parte del grupo 
Eidos, era célebre por su amor a «la licen- 
cia», Para el Mundial de México '86, US 
Gold publicó el incalificable World Cup Car- 
nival (para Spectrum), y cuatro años después 
presentó el oportunamente el título Italy 90 
para Amiga. 
Éste era un poquitín más logrado, pero 
cuatro айо» más tarde, US Gold volvía por 
sus fueros lanzando World Cup USA '94 
para Amiga, Mega Drive y SNES. Era un 
poco pesado. Si salías de un partido en la ver- 
sión Amiga, te costaba siete (15, SIET E!!!) 
minutos de carga si querías disputar otro 
encuentro, Casi el tiempo suficiente, de hecho, 
para darte un baño. [A 


AEs quizá el de mejor aspecto de la serie adidas, pero ¿mejorará la excesiva aunque 
defectuosa jugabilidad de sus predecesores? Mira nuestro análisis de éste y los demás 
juegos en próximos números. 


1974 (Alemania Federal) 


m - ” un 
Py 


IA 


1978 (Argentina) 
Argentina 3-1 Holanda 


1982 (España) 
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Un juego de dos partes. Igual que en un partido 


World League Soccer 


Disponible: Junio 


Precio: 8.990 pesetas Editor: Eidos 


Jugadores: 1-4 


Fabricante: Silicon Dreams 
Distribuidor: Proein 


Más fútbol. Éste es el primero de una 
larga lista de títulos que van a salir 


O Los controles de World League Soccer son ambiciosos y, a veces, 
demasiado complejos. Pero un truco muy útil que da un gran resultado 
es el uso de un ruido controlado por la Inteligencia Artificial. Si pulsas 
triángulo tras pasar el balón, el jugador que recibe la pelota queda bajo el 
control del ordenador y tü puedes quedarte al mando del primer hombre. 


А Si no te apetece driblar el balón esquivando defensores, déjalo en manos del ordenador y búscate una 
posición cómoda sobre el terreno de juego antes de volver a hacerte cargo de él. Lo mejor es hacerlo 


usando la vista panorámica de todo el campo. 


Como cualquier juego de fütbol que se precie, 
World League Soccer incluye jugadas de contexto 
como los cabezazos. Hacerlo en el momento 
oportuno es fundamental. 


96 PlayStation 


à 
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hada 2 & 4 2 


+451 pulsas Cuadrado 
demasiado pronto, fallarás. 


Compatible con: 
Pad analógico, Multi-Tap 


próximamente al mercado, algunos de 
los cuales ya te hemos avanzado. 


uando Dios decidió casti- 
gar a los egipcios lo hizo 
desencadenando diez 
plagas. En primer lugar, 
el agua se convirtió en 
sangre y luego las ranas, 
moscas y gusanos lo infestaron 
todo. Murió todo el ganado, la 
Tierra se cubrió de hollín. Hom- 
bres y animales sufrieron todo 
tipo de enfermedades, el granizo 
arrasó con todo, le siguió la plaga 
de la langosta y Egipto se sumió 
en las tinieblas durante tres días 
interminables. Para terminar, 
Dios decidió que todos los varo- 
nes primogénitos debían morir. Es 
cierto. Así lo dice la Biblia. 

Pues parece que hemos vuelto 
a enojarle porque ahora nos ha 
enviado una nueva plaga. Mucho 
más liberal y moderna, eso sí. 
Una plaga de videojuegos de 
fütbol. 


El octavo día 

Después de todo no suena tan 
mal. Pero ¿cómo puedes saber 
cuál de ellos vas a comprar, supo- 
niendo que vayas a adquirir uno 
de entre el millón de títulos que 
están por aparecer antes de la pró- 
xima temporada? Muy sencillo. 
Leyendo PlayStation Power, рог 
supuesto. Estamos aquí para sol- 
ventar esta doble maldición, la 
incertidumbre y el derroche de 
nuestros ahorros. Confía en noso- 
tros. 

Así pues, World League Soccer 
no debería ser tu primera opción, 
aunque bien podría ser la segunda 
si eres un entusiasta del balompié. 
No está nada mal y puedes elegir 


«Los jugadores se 
parecen a los de 


vertat» 
sal 


entre un buen número de equi- 
pos. Eso es algo que echaron en 
falta los que compraron Actua 
Soccer 2, pues no había nada 
más que equipos internacionales. 
¿Dónde estaban el Barca, el 
Madrid o el Bilbao? ¿Dónde? Pues 
en ningún sitio. World League 
Soccer hace honor a su nombre y 
ofrece, no sólo los mejores equi- 
pos de la Premier League, sino 
que también presenta los equipos 
más potentes de un total de diez 
países. Más de cien equipos. 
Además, los jugadores se parecen 
a los de verdad. 


Excelente toque de balón 


El sistema de imágenes permite 
conseguir una muy buena resolu- 
ción de los jugadores que se mue- 
ven con suavidad por la pantalla. 
Su punto débil es que todos los 
futbolistas se parecen demasiado 
entre sí. No presentan el nivel de 
detalle que esa alta resolución 
debería ofrecer. 

Los controles son otra buena 
prestación de la que no se puede 
sacar todo el partido debido a una 
ejecución algo pobre, aunque en 
teoría ofrece más del triple de 
opciones de control que la mayor 
parte de sus competidores. Por 
desgracia, la distinción entre pul- 
sar y presionar no es demasiado 
amplia, lo que te hará lanzar el 
balón fuera de banda cuando lo 
que pretendías era dar un suave 
pase. Por supuesto, si eres un 
jugador empedernido no tardarás 
demasiado en acostumbrarte. Por 
el contrario, si eres más bien 
patoso con el balón, más vale que 
te dediques a otra cosa. 

También te llevará un poco de 
práctica aprender a bloquear. Si 
intentas darle a la pelota en un 
pase demasiado rápido puedes 
acabar en el suelo porque no 
habrás acertado al balón. Si, por 
el contrario, atrapas el esférico 
entre tus pies, transcurren unos 


Tres pasos para llegar al cielo 


€ Como ya hemos dicho, marcar goles es difícil. A continuación, te ofrecemos nuestros mejores métodos para conseguir batir la meta 
contraria. Son unos simples trucos.. 


Uno-dos 

El mejor sistema dentro del área. Atrae 
al defensor y en el último segundo, 
pulsa X dos veces. Dejas la pelota para 
un compañero al borde del área 
(siempre y cuando no esté marcado por 
un defensor) y vuelves a recibirla sin 
tener nadie a tu paso. Si quieres ser un 
poco más travieso, pulsa X y luego 
aprieta Cuadrado. Recibirás de nuevo 
el balón para conectar con una bolea 
espectacular. Así de fácil. 


«dEs necesario 
sacríficar los goles 
por querer darle un 

toque demasiado 


realista)» 
Tz] 


interminables segundos antes de 
avanzar. Es la ocasión del rival 
para robarte la pelota, lo que será 
bastante fácil. 

Además es muy difícil marcar. 
Cuando por fin estás en posición 
de disparar a portería, el portero 
es prácticamente imbatible. 
Durante las primeras diez partidas 
de prueba no pudimos marcar un 
mísero gol. Es realista, pero cabe 
preguntarse ¿es necesario sacrifi- 
car los goles por querer darle un 
toque demasiado realista? Eso 
mismo opinamos nosotros. No 
tiene color. 

World League Soccer tiene todo 
lo que se puede desear en cuanto 
a emoción, bagaje táctico y exhi- 
bición futbolística, al igual que 
otros títulos que ya están en el 
mercado. Pero tiene que demos- 
trar que es mejor que los demás y 
puede ser superado por otros de 
los títulos que están por aparecer 
en un futuro cercano. SP 


La cruz 

Es quizás la forma más fácil de marcar, 
Baja por la banda (con el balón) y 
pulsa R2 para un pase cruzado, 
Prepara el botón de disparar y en 
cuanto el balón esté en posición haz 
que tu jugador dispare hacia la 
portería. Los pases cruzados dan buen 
resultado. 


A Punto de contacto. Puedes verlo 
desde cualquier ángulo. World League 
Soccer tiene elementos espectaculares. 


Un juego de fútbol normal, pero algo 
decepcionante en la línea de gol. Todo lo 
que pedimos es un gol. 


A FAVOR EN CONTRA 


O Jugadores de Ф Inaccesible 
alta resolución O Es muy dificil 
© Buenas marcar 
estrategias de juego 


© Buenos 
controles 


Puntuacion 


PlayStation 


El penalti 


Probablemente te ofrece más posibilidades en una partida a dos jugadores, Sigue driblando o pasando por 
la zona de penalti del equipo rival y serás recompensado, 


A Puedes repetir la jugada una y otra 
vez. Es muy útil para agotar a tus rivales 
humanos. 


A Puedes ver la repetición de la jugada 
desde el punto de vista de cualquier 
jugador de tu equipo, o del equipo rival. 
O, incluso, desde el del árbitro. 


O Amplias pero bien cronometradas repeti- 
ciones de jugada (normalmente, después de 
fallar un disparo a puerta). World League 
Soccer incluye uno de los controles de juga- 
dores más impresionantes que hay. Con 
tanta flexibilidad y control no puedes fallar. 
Puedes elegir entre la cámara «normal», 
que puedes cambiar a tiempo real, o ver el 
partido desde los ojos de cualquiera de los 
participantes. Así que puedes estar en la 
cabeza del jugador que marca en el último 
momento del partido, o ver el partido desde 
el punto de vista del desesperado guarda- 
meta alemán. 


A El portero se adelantó demasiado. El delantero centro 
tiene el campo libre. El resultado inevitable es un gol. 
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| | PARTICIPA 
Oncurso Y GANA UNO DE 


CONVIÉRTETE EN UN CIBERINDIVIDUO CON PLAYSTATION POWER 


E ШЕСИ Е SOS NALES 


PlayStation 


cPosees un ordenador personal? Seguro que alguna vez 
ante el reiterado mensajito de «error» has tenido ganas 
de abrirlo, meterte en su interior y explorar todos los 
chips habidos y por haber para dar con la solución a tu 
problema. Bien, pues ahora Electronic Arts te brinda la 
oportunidad de convertirte en un ciberindividuo capaz 
de habitar en un enorme ordenador. Pero la felicidad 
nunca es completa así que aparece un malvado robot 
que tratará de hacerte la vida imposible. Pero antes de 
disparar a diestro y sinistro, toma papel y boli, concur- 
sa y gana uno de los 20 mows — ieBoot que sortean 

¿ctronic Arts y PlayStation . Contesta a la pre- 
gunta que te formulamos y envíanos tu respuesta antes 
del día 15 de julio. 


Recorta por aquí 


2 
T Сироп de respuesta 


¿Cómo se llama el malvado robot al que debes enfrentarte ? 


Nombre: 
Domicilio: 
Población: 
Provincia: 


Envía este cupón a la sección «Concurso»; REVISTA PlayStation Power; 
MC Ediciones S. А. Р.° San Gervasio, 16-20, esc. A, entlo. 2.2 08022 BARCELONA 


Éstos son los ganadores del concurso PSP. 12 Perfect Assassin: 
Alfredo Caraballo Medina (Sevilla) 

Rafael Rocha Bosa (Telde, Las Palmas de Gran Canaria) 
Ricardo Gutiérrez Hernández (La Laguna, Santa Cruz de Tenerife) 
Adrián Melián González (La Laguna, Santa Cruz de Tenerife) 
David Maynar Gálvez (Barcelona) 

Luis Eduardo Albert Sanjuan (Villena, Alicante) 

David Martín Caballero (Valladolid) 

Jorge García Álvarez (Barcelona) 

Antonio José Chacón Moya (Mula, Murcia) 

Francisco Javier Escobar García (Málaga) 

Respuesta correcta: 

Los Pra'min. 


Éstos son los ganadores del concurso PSP. 12 Star Wars Masters of Terás Kasi: 
Mario Sánchez Navas (Huelva) 

Francisco Javier Pérez Pinillos (Getafe, Madrid) 
Joan Francesc Morales Fernández (El Prat, Barcelona) 
David Navarro Sánchez (Crevillente, Alicante) 
Francisco Javier Osfa García (Santa Cruz de Tenerife) 
Adán Huarte Rey (Navarra) 

Antonio Bosquet Borlan (Daroca, Zaragoza) 
Domingo Morillo Cantero (Badajoz) 

José Luis Manzano de Castro (Madrid) 
Gabriel Vázquez Vázquez (La Coruña) 
Respuesta correcta: 

Arden Lyn. 


Éstos son los ganadores del concurso PSP. 12 Need for Speed Ill: 
Manuel Herruzo Sánchez (Albacete) 
Antonio Luis Gallego Caballero (Benidorm, Alicante) 
Bernardo Paco Castillo (Totana, Murcia) 
Adrián Cabezón Fuente (Llanes, Asturias) 
Rafael Molina Tejera (Tenerife) 
Daniel Pérez Álvarez (Madrid) 
Benjamín Sánchez Marín (Albacete) 
Francisco Díaz Soler (Badalona, Barcelona) 

Eloi Carmona Sánchez (Vallgorguina, Barcelona) 
M” Angeles Salvador Lloréns (Altura, Castellón) 
Juan Pérez Gómez (Albacete) 

Albert Sainza Fernández (Tarragona) 

Pedro Miguel Vena Carballo (Madrid) 

Miguel Ángel López Matamoros (Torrejón de Ardoz, Madrid) 
Set Rubio Navarrete (Coria del Río, Sevilla) 

Luis Piñero Lozano (Madrid) 

Camilo Orosa López (León) 

Luis Miguel Díaz Blanco (Madrid) 

Íñigo Rodríguez Díaz (Vitoria, Álava) 

Enrique Vilar Torregrosa (Albalat del Sorells, Valencia) 
Respuesta correcta: 

Ocho. 


€ y PlayStation son marcas comerciales de Sony 
Computer Entertainment Inc. 


Software O 1998 

Electronic Arts. Todos los 

derechos reservados. 

ReBoot(tm) y O 1998 

Mainframe Entertainment, 

Inc La marca del nombre de ReBoot(tm) y los persona- 
jes de ReBoot son marcas de Mainframe Entertainment, 
Inc y se usan con permiso y bajo licencia. 


Las bases 
del concurso 


Ш Puede participar cualquier lector que no tenga vincula- 
ción alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja- 
dor o colaborador de esta editorial. 

No existen premios en metálico alternativos. 

Ba respuestas deben recibirse en las oficinas de 
MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptarán re- 
clamaciones por pérdidas de Correos. 

Sólo se aceptará un cupón por lector, y no se admitirán 

fotocopias. 

El nombre de los ganadores será publicado en próximas 
ediciones de la revista. 

La participación en este concurso implica la aceptación 
de las normas anteriores. 


[^] y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer 
Enternainment Inc. 
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а 
Un juego algo retorcido 


e Kula World tiene un objetivo principal. Hallar las llaves y esca- 


par por la salida en cada nivel. Se hace así. # — 
OT 
v m e 
a 13 == 
EA 


т Bu M E 
A Ésta es la salida. Pero no está encendida 1 - 2229 
А i A Entra y toma la llave. Abajo a la izquierda А La salida está iluminada y ya puedes escapar. Pero quizás 


así que tienes que encontrar la llave antes de дынан. 5 ер 
poder abrirla. verás cuántas llaves necesitas. prefieres salir e ir a por fruta... 


Disponible: Julio Jugadores 1-2 Fabricante: Swedish Design Compatible con: 
Precio: 7.990 pesetas Editor: SCEE Distribuidor: Sony Tarjeta de memoria 
> Ahí es dond 3 RR 
tienes que ера, Ip. Una curva de arendizaje perfecta 


pero una vez ya LÀ E. 
has probado todas 

las superficies de 

esta plataforma 

parece que no hay j! 


forma posible de 4 
bajarse. 


V ¿Lo ves? Ahí es E Е 
donde tienes que ir. B 
Pero la solución 


В 
sigue sin aparecer. Y. а = 
Quizás la respuest > — Р y 
um 2522» | E д 
1 Ж ға; ei 6. O 1 » 
әк. қ CM f ШІ. 
А 


ie 5 B 2 
А Por fin, un respiro. Mira a Б mU g 
* la pared frente a ti, salta 
sohre ella y lánzate sobre la 2) g 


d plataforma de abajo con A Ба 1; => 
q L 5 idad. Y y 
d 39$ 2 v — 7% _ Жал m: 


De pared a pared 


A veces estarás a punto de rendirte y justo cuando empie- 
zas a pensar que los diseñadores cometieron un error y 
que el nivel es imposible encontrarás la solución. 
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Un rompecabezas que te llevará por 
el camino de la amargura. Estar 
totalmente confundido será tu estado 
natural. Parece prometedor... 


stamos atados de pies y 

manos y nuestros labios 

están sellados. No pode- 

mos decir lo que pensa- 

mos realmente sobre Ки/а 

World porque si lo hace- 
mos nos arriesgamos a recibir 
críticas a diestro y siniestro por 
bocazas. 

Los problemas tienen una do- 
ble vertiente. Por una parte, no 
sugerimos que la rareza de este 
juego sea en modo alguno inten- 
cional si bien tiene un toque 
bastante alucinógeno. Por otro 
lado, se trata de un juego exce- 
lente que estimulará partes de tu 
cerebro que antes ni siquiera 
sospechabas que existían. Eso te 
hará sentir muy bien. ¿Ves cuál 
es nuestro dilema? Pero, espera 
un segundo. Parece que esta 
nube está recubierta de plata, no 
de oro... no de platino. Kula 
World es un subidón natural, sa- 
ludable y sin productos quími- 
cos. Parece demasiado bueno 
para ser cierto. 


Aclara el misterio 

Si el juego tiene una trama, no 
nos hemos enterado. Es difícil 
ver la forma en que se puede re- 
solver este singular rompecabe- 
zas. Eres una pelota de playa 
que tiene que encontrar las lla- 
ves que abren las salidas ubica- 
das en laberintos de lo más com- 
plicados. Estos laberintos están 
construidos con cubos que a su 
vez se hallan en suspensión so- 
bre la tierra (incluso puedes ver 
como los campos se mueven a lo 
lejos bajo tus pies). Puedes rodar 
hacia adelante, girar a la izquier- 
da y a la derecha y saltar, pero 
nada más. Aunque en teoría pue- 
des ir sobre cualquier superficie 


Se trata de un juego 
estimulará partes de tu 
siquiera sosnechahas 
*. 
que existían. Un 

bidón natural 
SUDIGON natural, 
saludable y sin 


"ines 
productos químicos» 


«Kula World te ofrece 
unos niveles que 
consisten en grupos de 
riesgos con un cierto 
sentido, de forma que 
el desafío no llega a 
ser algo fuera de tu 
alcance o demasiado 
pesado y siempre es 
jugable» 
8 


de una construcción de cubos, 
no puedes salir rodando por el 
borde de una plataforma. Tienes 
que hallar un cubo y subir sobre 
su superficie para explorar en 
cualquiera de las cuatro direc- 
ciones a las que puedes acceder. 
Es un poco confuso sobre el pa- 
pel, pero una vez te pones ma- 
nos a la obra no te resultará difí- 
cil dominar los movimientos. 


La trama se complica 
Pero hay mucho más que llaves y 
salidas. A medida que avanzas, 
se van presentando más y más 
elementos del juego lo cual hace 
que los puzzles sean cada vez 
más complejos. Pero a diferencia 
de esos juegos en que los rompe- 
cabezas van presentando cada 
vez mayores problemas hasta 
que estás totalmente desborda- 
do, en Kula World irás viendo ni- 
veles hechos que consisten en 
grupos de riesgos con un cierto 
sentido, de forma que el desafío 
no llega a ser algo fuera de tu al- 
cance o demasiado pesado y 
siempre es jugable. Por ejemplo, 
cuando ya has visto las platafor- 
mas invisibles, púas y enemigos, 
encuentras niveles sin salida 
para poder atraparlos. Pero aho- 
ra, en lugar de tener que enfren- 
tarte a los peligros de antes más 
estas novedades, un nivel puede 
que sólo incluya las trampas sin 
salida y un montón de púas. No 
es muy complejo, pero gracias al 
nuevo elemento introducido, si- 
gue siendo un desafío. ¡Genial! 
El golpe final viene dado en 
forma de tiempos límite. Sin 
ellos el desafío tendría que ba- 
sarse en un nivel de diseño que 


se fuera complicando » 


constantemente. 


No es una experiencia рог efecto 
de sustancias 
alucinógenas 


De drogas no podemos hablar 
porque no las tomamos. Te 
hacen sentir mal y son perju- 
diciales para la salud. Así 
que la experiencia siguiente 
nos es un poco ajena. Cree- 
mos que los diseñadores no 
se encontraban muy bien. 


A Eso es una 
pastilla. ¿Ves las 
dos mitades de 
colores distintos? 
Probablemente se 
trate de una píldora 
anticongestiva. 
¿Estás un poco 
cargado? Tómate 
una. 


40е repente, los 
gráficos se vuelven 
borrosos, el 
movimientq se hace 
más lento, pero la 
velocidad àumenta. 
Qué cosa más rara. 
No te preocupes, 
los efectos 
desaparecerán muy 
pronto. 


Cuidado por dónde andas 


%- 


Kula World 

Para aumentar el nivel de 

dificultad, los disefiadores 
habrían tenido que construir la- 
berintos de enormes dimensio- 
nes, lo cual no sólo requiere mu- 
cho tiempo de juego sino que ha- 
” bría llegado a ser tan confuso 
А hasta llegar a ser prácticamente 
imposible. Sin embargo, con los 
tiempos límite los diseñadores 
han podido mantener un nivel de 
diseño simple en el que la emo- 
ción y la intriga vienen del uso 
de la lógica para descifrar cuál 
es el camino a seguir en el míni- 
mo tiempo posible. Estos límites 
de tiempo son usados con una 
gran dosis de creatividad. En al- 
gunos niveles empezarás con tan 
sólo unos pocos segundos en el 
reloj. Presa del pánico tendrás 
que decidir qué hacer. En fun- 
ción del nivel, tendrás que hallar 
una solución dentro de ese límite 
o bien tendrás que aterrizar so- 
bre un cubo que congele el cro- 
nómetro, o ir como una flecha 
hacia la salida lanzándote desde 
un cubo al vacío, recogiendo dos 
llaves durante el descenso y ate- 
rrizando limpiamente en la sali- 
da. Y eso es lo bueno de Kula 
World. Todos los elementos son 
utilizados con una gran creativi- 
dad y brillantez. El nivel del di- 
seño es espectacularmente bue- 


La cesta de la fruta 


Creemos que a estas alturas ya habrás empezado a entender de qué va 
Kula World. Pero transmitirlo en un análisis como éste es muy difícil. 
Aquí puedes ver cómo completar un nivel cualquiera (de izquierda a de- 
recha y de arriba a abajo). 


( 
әй х 


A Toma esa llave. Tienes que meterte por 
debajo de esos bloques para caer sobre 
la sección que ves en la parte de arriba. 


ATienes que rebotar hacia el lado más 
alejado, pero si no lo haces a tiempo te 
pincharás. 


> ¿Lo 
conseguirás? 
Inténtalo. 
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no. А veces, los niveles pueden 
ser frustrantes y desconcertan- 
tes, pero si eres un poco perse- 
verante podrás completarlos to- 
dos. Los finalizas una vez y otra, 
algunos muchas más veces, has- 
ta que has jugado de principio a 
fin. Se trata de ese tipo de juego. 
En honor a la verdad, tenemos 
que decir que somos unos adic- 
tos sin remedio, pero hay cosas 
mucho peores que tener esta de- 
pendencia de Kula World. 


ШЕР МИ 


España está bien, pero esto es Киа, Es un 
placer dejar que tu mente se sumerja en 
ese mundo. 


[ amu [ ENCONTRA | 


O No hay nada igual © Е! modo dos 

O Los niveles tienen Jugadores es un poco 
una construcción aburrido 

soberbia 

© Cada nuevo desafío 

es una delicia 

O Más de 120 niveles 


A Los bloques se caen y tendrás que efectuar una serie de saltos. Si te paras un 
segundo te caerás y serás hombre muerto. 


A Ahora tienes que llegar a esa pequeña 
plataforma de la izquierda. Pero ¿cómo? 
Note lo podemos decir todo... 
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Un toque de mala sombra: Juega sucio con tus semejantes — 


ФЕ! modo multi; jugador te ofrece todo tipo de estrategias viles y rastreras. Cortarle a uno el ра5о por dela nte y sacarlo с de la pi pista es una | de 
las malas 029895 más conocidas, pero si te enfrentas a un tipo de semejantes modales, lo mejor es que le frenes en seco en una recta 
con lo que el coche que 


2 las filas enemigas. 


! para que le salga el tiro por la culata. Otra manera de ser una muy mala persona es pulsar pausa para empez 
| tienes detrás te empujará hacia delante y luego se quedará parado. Hay muchas formas de causar estragos е 


m 


2/8 


ASi pretendes que se produzca una 
colisión en cadena a la salida, 
estate quieto. 


А Choca contra otros corredores 
para sacarlos de la pista y lárgate 
tan fresco. 


Jugadores: 1-4 
Editor: Mindscape 


1% 


I Julio 
uen N/D 


EX 5 ou 
uit 


A Los cañones tienen puentes estrechos y cuestas empinadas, 
todo ambientado en un fabuloso clima árido digno del mismísimo 
desierto de Nevada. De las pistas que más se han escogido en 
nuestra editorial. 


Una gozada de pistas 


Todas las pistas gozan de una gran profundi- 
dad y carácter y todas encierran unos giros y 
unas vueltas de espanto, precipicios que 
son verdaderos abismos y cuestas increíble- 
mente empinadas. La ambientación es 
excelente y la verdad es que representa todo 
un problema decidir cuál es la mejor. 
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A Las pistas de barco y submarinas 
fueron de las más ignoradas por nuestros 
expertos jugadores. 


A Deja que intenten cortarte el 
paso en las curvas y sal pitando 
justo antes para que se la peguen. 


A Utiliza todos los atajos, pero 
antes asegúrate de que los 
controlas bien. 


Compatible con: 
Pad analógico 


Fabricante: Supersonic Software 
Distribuidor: Proein 


A Vigila bien los tramos difíciles de 
cada pista y luego úsalos para 
sacarles el mejor partido. 


Vuelve la pasión por el modo multijugador de 
la mano de este excelente juego de carreras 
para cuatro jugadores. Pisa a fondo... 


ños atrás, cuando Micro 
Machines 2 apareció para 
Mega Drive, muchos cre- 
yeron que los juegos mul- 
tijugador nunca podrían 
llegar mucho más lejos. 
Han pasado un par de años y ha 
quedado demostrado que aque- 
llos hombres de poca fe estaban 
equivocados. 

Antes de meternos con el modo 
un jugador, vamos a dejar las 
cosas claras: es increíble, sobre 
todo al principio, ya que las prime- 
ras etapas son bastante fáciles de 
superar. Pero el problema es que, 
a medida que la dificultad 
aumenta, ciertos detalles un tanto 
molestos empiezan a aflorar, 
como, por ejemplo, que los otros 
siete coches son cada vez más 
agresivos y los objetivos más difíci- 
les. Cuanto más gigantescas y 
complejas son las pistas, más pre- 
tendes dominarlas a la perfección, 
pero al final resulta una tarea tan 
desbordante que acabas por frus- 
trarte. 


Cuatro de golpe 


Sin embargo, en el modo dos, tres 
o (guauuuu) cuatro jugadores, la 
jugabilidad es absoluta, dura 
muchísimo. Y aquí es donde 
empieza la verdadera diversión. 


No podíamos dejarlo ni un 
minuto. Raras veces ha conse- 
guido un juego tanta atención 
desde que Micro Machines 2 lle- 
gara a Mega Drive (no debe ser 
casualidad que los dos juegos 
hayan sido creados por Superso- 
nic Software). 


«Cuando se trata de 
grandes videojuegos, 
no importa tanto lo 
bonitos que son, 
como el tiempo que 
puedes jugar Con 
ellos» 

LEL EERE] 


De hecho, los dos juegos tienen 
muchos rasgos en comün: peque- 
fios coches la mar de cucos que 
se conducen con gran facilidad y 
pistas fantásticas, cada una de 
ellas con sus trampichuelas y ata- 
jos. También hay balsas sobre las 
que flotar, cuestas desquiciantes, 
carreteras rodantes e infinidad de 


grietas que esperan sedien- Э» 


Conductor de Mini 


Puede que estén un poco pasados de moda, puede que no 

tengan un aspecto despampanante, pero al final todos se 

quedan con nuestro amado Mini. Todos los coches com- 
en los mismos atributos, pero éstos dan el pego total. 


A Además se prestan al juego sucio 
como lo de empujar а los demás a una 
muerte segura. 


A Vienen en unos tonos azul cielo y 
verde guisante y quedan la mar de 
elegantes con su techo a cuadros y todo. 


El paraíso de los complementos 


O Intenta conseguir siempre algún potenciador y utiliza esta guía 
práctica donde te explicamos de qué van los diferentes iconos. 


в 
oÅ- 


A La lata de aceite, cuando se activa, deja 
una estela resbaladiza tras de ti. 


3.465: 
1-0 1 50 
058568 


A Tómate la píldora del crecimiento y, al 
igual que Alicia, crecerás mucho. Facilita 
bastante las cosas. 


, L f 
Alas bolas de fuego, de hecho, no destruyen Alas ruedas extensibles te proporcionan 
a tu adversario, pero le hacen girar 


enloquecido. encima de otros coches. 


escucha el ruidito que te indica que has 
recogido el bonus... 


velocidad extra y la habilidad de conducir por 


A Si recoges este símbolo, tendrás la oportunidad de soltar una masa viscosa. Esto te irá de 
perlas si tienes a otros coches pisándote los talones. El que va delante se detendrá y los demás 
chocarán en cadena. También está bastante indicado al comienzo de la carrera en una colina; 
con esto la victoria está casi asegurada (casi). 


7/8 (255 
ZB г 


A La pulsación potenciadora funciona mejor 
en los puentes.Puedes hacer caer a los 
coches fuera de los márgenes o enviarlos a 
los lados. 


A La nube negra es una de las malas jugadas 
menos efectivas, pero al menos es bastante 
asquerosa. 


Pi Т 
жала 


. 


= 13 т. 


A Pasa por encima de las luces de flash y A ... Utiliza el flash hacia delante y adelantar 
a los demás coches, abrasándoles, de paso, 


las pestañas con tu cola de fuego. 
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Descubre el colmo del juego sucio 


Cuestión de gustos 


@ Todos los coches en el 
modo multijugador tie- 
nen el mismo peso y 
alcanzan la misma velo- 
cidad. El Mini es el favo- 
rito de nuestra redacción, 
y te permite, además, 


adelantar durante las 
pantallas de selección. 


V Cuando te 
enfrentas en el 
modo multijugador 
(Mini y coche 
rojo) a menudo te 
encuentras con 
que un indeseable 
(ése del coche 
gris) te roba la 
victoria y con que 
algün pobre diablo 
(coche azul) ni 
siquiera llega a 


moverse. 
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| Juego de a cuatro 


Sin lugar a dudas, lo mejor 
de Circuit Breakers es la 
rápida acción de su entu- 
siasmante modo cuatro 
jugadores. De hecho, desde 
que salió Micro Machines 2 
para Mega Drive, no había- 
mos vivido en la redacción 
un nivel de adicción de 
semejante calibre. Es un 
tesoro. 


A Gracias a un truco que te 
chivaremos en un futuro podrás 
jugar con coches alubia. 


Minis y los Cigarrillos. 


A Cuando el margen inferior de la 
pantalla esté a punto de alcanzar tu 
coche, éste se quejará soltando una 
humareda negra para indicarte que eres 
un poco inútil. 


A Estaban tan obsesionados con ganar 
la carrera que se han olvidado de girar 
en la curva y se han pegado el castañazo 
de su vida. 


A Cuando todos han jugado varias veces 
en una misma pista, la carrera de a cuatro 
resulta ser la mejor opción de todas. 


А Hay cuatro coches, éstos son los 


A Tienes dos colores para cada coche y se supone que éstos de aquí son lo 


más elegante que se puede llegar a ser. 


tas la mínima oportunidad 
»- engullir algún coche- 
cito. El modo multijugador emplea 
el mismo estilo de juego que MM. 
Consiste en intentar sacar a los 
otros coches de la pantalla. Pero 
aquí te animan a ser incluso más 
cruel, porque los puentes son ese 
pelín demasiado estrechos y las 
curvas ese punto demasiado 
cerradas. Así que te lo ponen real- 
mente fácil: cuando oyes a un 
coleguilla gritando a la vuelta de la 
esquina, con las ruedas traseras 
girando enloquecidas mientras 
intenta desesperadamente ende- 
rezarse y volver a la pista, tú no 
puedes menos que ayudarle con 
un empujoncito para que pueda 
encontrarse finalmente con su 
destino y luego alejarte de ahí 
riendo y profiriendo todo tu 
amplio repertorio de insultos. 


Te destrozará la vida 


La idea de disfrutar con un buen 
juego para cuatro jugadores, debe 
sonar muy divertida. Pero ten cui- 
dado. Aquí en una de las sesiones 
más largas que le hemos dedi- 
cado, nos hemos tirado por lo 
menos cuatro horas. Eso significa 
que nuestra vida social se desva- 
neció casi integramente tras la 
estela veloz de Circuit Breakers. 
Ésta es la clase de jugabilidad 
que puede hacer frente al maravi- 
lloso aspecto de juegos tan sober- 
bios como Gran Turismo o Resi- 
dent Evil y prueba que cuando se 
trata de grandes videojuegos, no 


Pista peligorsa 


O Las pistas se van 
haciendo cada vez 
más complejas, por 
no decir imposi- 

bles. Además, pre- 


sentan ciertos tra- 
mos complicadísi- 
mos que te obligan 
a conducir de 
forma realmente 
temeraria, como en 
estas balsas. 


importa tanto lo bonitos que son, 
sino el tiempo que puedes jugar 
con ellos. Y la verdad es que Cir- 
cuit Breakers se juega a las mil 
maravillas. . 
Además de empujarte hacia 
una forma nueva y más diabólica 
de carreras, también te ofrece 
cantidad de potenciadores (cohe- 
tes, nubes de humo, una masa 
viscosa, una cosa que bota y des- 
pista a los demás coches...) ele- 
mentos, todos ellos, que ahora 
parece como si hubieran sido cre- 
ados expresamente para los jue- 
gos de carreras y recuerdan a un 
juego de SNES, Rock And Roll 
Racing que, en el baile de la juga- 
bilidad, estuvo a punto de robarle 
la chica a Micro Machines. iW] 


Plau Stab 


Esto es casi insuperable, sólo que el moda 
un jugador, comparado con la fantástica 
opción multijugador, no está a la altura de 
las circunstancias. 


ШІП | ENCONTRA | 


O Cantidades O Es un poco aburrido 
industriales de para un jugador 
entretenimiento O Anadie le gustan 

Q Excelente sonido las pistas de agua 

Q Mucho humor 

O Un control del coche 

muy intuitivo 

Q Pistas imaginativas. 


Puntuación 
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PSYGNOSIS PlayStation 


¿llegan los dinosaurios del rock a la PlayStation? 
Partidas a dos niveles 


€ Hay dos tipos de partidas para dos jugadores. La básica (donde los dos competís en un número deter- У Al ser tan bueno, el jugador uno se ha 
minado de vueltas) y la de intérvalos (donde se debe llegar a los puntos de control en un tiempo muy alejado demasiado y la partida se detiene. 
justo o se acaba el juego). "EP the ышт 


Y El juego sigue zumbando igual con la 
opción a pantalla partida. Es increíble. 


Plaver 1 was tno far ahead 


two players - select type of game 


A La partida contrarreloj es mucho mejor si 
corres contra alguien de igual habilidad. 


Disponible: Sí 
Precio: 7.990 pesetas 


Jugadores: 1-2 
Editor: Gremlin 


TOTRL TIME 

е а 7:50 
LAP ¡TINE 
піП: 
BEST IAP TIME 


| | | | | 
n e депоа rea posada 


La mayoría de coches guiados | TEE ede 
por Inteligencia Artificial tra- З 
zan rutas por la pista у tú te 

limitas а sortearlos. Aquí no. 

Estos coches «se aprenden» 

de verdad los circuitos, come- 

ten errores y van a por todas 

como los jugadores humanos, 


haciendo el juego mucho más А Es el inicio de la carrera, toca dar gas 
realista. y rechinar dientes. 
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A Ésta es la partida de intérvalos. El siguiente 
tiene que entrar no muchos segundos después. 


Fabricante: Digital Illusions 
Distribuidor: Arcadia 


Una liga si rival 


€ Aunque la opción de 
Liga es desde luego 
muy buena, no es pro- 
bable que te lleve más 
de un día de juego 
completarla. Cada paso 
adelante te da dos 
coches y más pistas. 


nace 
[eru 


JF. папцы north 


pest lap" 


ж — 
ғ x 


Compatible con; 
Pad analógico 


RESULTS 


mick к! roro 
f nare: quous 
V sest lar usana 


- тобет vasuuesce ж. 
feck enson 
nete: ue 
eest lop- uas 

— 
Zuen okun 


A El juego es tan duro que sólo permite pasar a la próxima liga al 
primer jugador, así que te interesa acabar siempre en cabeza. 


Back 


league: default races done: 3/4 


player: joe nest track: atlantika 


finst second third 


n n en = DM س‎ 


CONGRATULATIONS: 


You have boon promoted to race 


ina higher divmion 


A Una pantalla mas bien sosa, 
pero creenos, te encantara 
cuando aparezca. 


<4 Al final de cada carrera se 
muestra oportunamente la Liga. 
Joe es el piloto humano. Vale, 
perdimos una, pero es que nos 
distraimos... 


Тірісо. Te pasas un айо esperando un 
excelente juego de carreras y salen 


dos a la vez... 


eat 'em up y juegos de 

carreras: la dieta equili- 

brada de las masas ham- 

brientas de juegos. 

Dales un suministro 

constante de ambos y 
los tendrás contentos, deja de 
publicarlos y se despedirán más 
rápido que desaparece un cara- 
melo en la puerta de un colegio. 
Lanza dos buenos juegos a la vez 
y tendrás un problema potencial 
entre manos. Gran Turismo (por 
ser como es, sin más) parece 
listo para ventilarse los chips de 
Motorhead. 

Pero, verás, son juegos diferen- 
tes. Es probable que tengas que 
dedicar semanas de concentra- 
ción a completar Gran Turismo, 
acrecentando poco a poco tu aba- 
nico de turismos japoneses, 
maravillándote todavía de las 
repeticiones, etc. Motorhead, sin 
embargo, es probable que te aga- 
rre fuerte del pescuezo y te zaran- 
dee con frenesí hasta que no 
recuerdes tu nombre, dónde vives 
о por qué compraste Rage Racer. 


«Es probable que 
Motorhead te agarre 
fuerte del pescuezo y te 
zarandee con frenesí 
hasta que no recuerdes 
tu nombre» 


[AAA | 

Rápido 
Aunque los fabricantes, Digital 
Illusions, no están muy familiari- 
zados con el funcionamiento de la 
PlayStation, no por ello han 
dejado de producir un motor de 
juego en 3-D capaz de cambiar 
una visualización en alta resolu- 
ción tipo Rapid Racera una velo- 
cidad increíble (rivalizando sin 
problemas con títulos como Wipe- 
out 2097) y a 50 cuadros por 
segundo de pasmosa suavidad. 

Estarás de acuerdo en que no 
es ninguna tontería, y quizá te 
preguntes cómo lo consiguieron 
sin que se resintiera algún otro 
apartado. Bueno, algo de eso hay. 
La partida a 50 cuadros por 
segundo sólo pone en liza contigo 
otros tres coches controlados por 
ordenador. Si reduces el prome- 
dio de cuadros a 25 (apenas se 


nota la diferencia, de verdad) 
puedes competir contra otros 
siete. Otro par de cosas que 
observarás es la falta de detalles 
complejos a los lados de la pista y 
algo de niebla a lo lejos. Ambas 
cosas se han realizado de tapadi- 
llo para permitir la velocidad y la 
suavidad, y, gracias a una inge- 
niosa programación y al viejo 
truco de oscurecer el paisaje, la 
verdad es que no te das cuenta 
de que te dan un poco de gato 
por liebre, o no te importa cuando 
todo tiene una pinta tan fantástica 
como aquí. 


Probado en carretera 

Como puro juego de carreras 
arcade, es difícil hallarle fallos a 
Motorhead. Es evidente que se ha 
invertido tiempo en el motor en 
3-D y tampoco hay carencias en 
la jugabilidad. 

Cada uno de los 10 coches 
actúa de forma distinta y sólo la 
experiencia te enseñará cuáles 
son mejores para qué circuitos. 
Todos dan una magnífica sensa- 
ción de solidez y son proclives a 
las derrapadas si tomas las curvas 
con demasiada dureza. Fantás- 
tico. Las opciones, no obstante, 
son bastante escasas. Es poco 
probable que te lleve más de un 
día completar el modo Liga de un 
jugador, y una vez pasa eso no 
existe la gracia de ajuste y compra 
de coches de Gran Turismo. ¡Eso 
sí, el modo Fantasma (que 
puede grabarse en tarjeta) nos 
tuvo semanas entretenidos! 

En conjunto, Motorhead es un 
magnífico juego a la altura de los 
mejores títulos de carreras с:5ро- 
nibles. Genial. ІНІ 


LE 


Un juego de conducción que sería un 
crimen comparar con Gran Turismo: son 
totalmente distintos. Muy rápido, muy 
suave y muy, muy divertido de jugar. 


ШЕТІН ENCONTRA, 


© Lujosos gráficos еп O ¿Hay suficiente 


alta resolución... 
O... y todo a 50 
cuadros por segundo 
O Excelente manejo 
del coche 


O 10 pistas. 10 
coches distintos 


Puntuación 


para un solo jugador a 
largo plazo? 

O Suena como si A-ha 
hubiera compuesto la 
música 

O Lástima de Gran 
Turismo 


EI paisaje se 
desvanece entre las 
LAM цә T. brumas del 

жуз horizonte. Pero по 
pasa nada. 


Mx 


Y Compite con 
montones de ciber 
enemigos de 
nombres estúpidos... 
¡Y GANA! 


¡Qué lujazo! 


Es difícil de demostrar con 
capturas de pantalla estáti- 
cas, pero los gráficos súper 
suaves en alta resolución de 
Motorhead hay que verlos 
para creerlos. ¿Tienen mejor 
aspecto que G7? Mmm, 
desde luego cuesta de 
decir... 


o:20:80 


be Doc 
жә moveri 


0:08:52 рәт 


8:30:38 Plaveri 
A Glos gráficos de GT son de mucha 

menor resolución que los de Motorhead, 
pero esas repeticiones son intachables. 


— Zeb 


ien keesper 
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¡Dispara! ¡Mata! ¡Mutila! ¡Hiere! iLesiona! Ríe, ríe y ríe... 


Т А Destruye esos objetivos que cada vez son A Estos bichos son la chusma plumiferg 
| juegos favoritos de tus abuelitos. más difíciles de ver. Ni se te ocurra fallar. del mundo civilizado. ¡Destrúyelos! 


Disponible: Julio Jugadores: 1-4 Fabricante: Namco |] Compatible con: 
Precio: 6.990 pesetas (sin pistola) Editor: Namco Distribuidor: Sony Gun-Con 45 


O Vale la pena gastar un poco y 
| comprarse una Gun-Con, aun- 
que sólo sea para jugar a dos 

| Point Blank. Tiene un montón 

| de juegos, cuatro niveles y ofre- 
| ce alegría y humillación de so- 
bra. También dispone de una 
excelente opción de partida en 
i la que cuatro jugadores pueden 
| participar еп un torneo compar- 
| tiendo las armas. Una diversión 
estupenda para después de 

un día agotador. 


› 2 
ADispara antes de que tu compañero se 
acerque demasiado al objetivo y te irá bien. 


HER - | — E E 


A Hay infinidad de bombas y de balas en esta loca carrera a base de darle al gatillo. Sólo tienes 
que disparar más veces que tus rivales. 


A Este juego tiene su truco. No sólo necesitarás tener una vista de lince, nervios de acero y A TLos blancos aparecen de forma súbita y al А Procura no darle а las bombas pero sí al 
buena puntería. También es importante saber contar. azar. blanco. 


| 10 PlayStation 


Disparatado. Un jugador empedernido 
de máquinas tragaperras se acerca a 
una tranquila PlayStation y empieza a 
disparar contra inocentes. 


oint Blank posee tanto 

que los demás juegos de 

pistola tienen mucho que 

envidiarle. Como sabes, 

Time Crisis es un juego 

exuberante pero es corto 
y, al cabo de un rato, empieza a 
ser repetitivo. En cambio, Point 
Blank gracias a que renuncia a te- 
ner gráficos impresionantes, está 
repleto de juego tras juego y tras 
juego. Dispara contra peces, pa- 
tos, objetivos, vacas, chiflados, 
jarros, buitres, ositos de peluche, 
resplandores, meteoritos, hom- 
bres en paracaídas... dispara con- 
tra todo lo que se te antoje. Todo 
te servirá para conseguir puntos 
preciosos. 

Este juego debería ser repetitivo, 
pero no lo es debido a la gran di- 
versidad de tareas que te enco- 
mendará. Se trata siempre de 


«Esto no justifica que 
adquieras una Gun- 
Con, pero si ya tienes 
una es hora de que te 
pongas manos a la 
obra y te olvides de 


cualquier otro juego» 
3 


apuntar con tu arma a la pantalla y 
disparar, disparar y disparar. Algu- 
nas tareas sólo consisten en dispa- 
rar tan rápida y furiosamente como 
puedas, mientras que en otras sólo 
dispones de una bala para darle a 
un blanco casi invisible. 


Lo más seguro es que acabes en el 
modo dos jugadores y que tus ami- 
gos se mueran de ganas de com- 
prar una pistola. Puedes jugar 
mano a mano disparando en pan- 
tallas divididas contra tus rivales — 
hasta un total de siete para casos 
extremos— lo cual es divertido y 
confuso a la vez. 

También te permite disputar 
partidas con cuatro jugadores con 
la misma pistola. Puede ser muy 
divertido si te pones manos a la 
obra y vas un poco contentillo. 

Incluso hay una sección extra 
de juego de rol, no muy buena, 
que te permitirá alargar la diver- 
Sión durante unas cuantas horas 
más. 


Gatillo feliz 

Además de la variedad, jugabilidad 
y una larga durabilidad, Point 
Blank despliega un gran sentido 
del humor. La pantalla de inicio te 
presenta a los intrépidos explora- 
dores Dr. Don y Dr. Dan volando 
por los aires sobre una bala (esta 
parte es divertida) además de una 
pantalla de opciones en la que, 
mientras decides a qué juego vas a 
jugar, puedes matar el tiempo dis- 
parando contra Dan y Don que se 
deslizan en paracaídas por el fon- 
do. Hay otras diversiones sin senti- 
do con las que podrás entretenerte 
y pasártelo bien, a la vez que te ha- 
rán sentirte bien contigo mismo 
por la compra que has realizado. 
Esto no justifica la adquisición de 
una Gun-Con, pero si ya tienes 
una es hora de que te pongas ma- 
nos a la obra y de que te olvides de 
cualquier otro juego que se te hu- 
biera pasado por la cabeza adqui- 
rir en un futuro. 

Point Blank también tiene sus 
inconvenientes. Puede ser dema- 
siado intenso y muy fácil de apren- 
der, con lo que te convertirás en 
un tirador experto en menos que 
canta un gallo. 

Otra desventaja es que al cabo 
de un rato la diversión empieza a 
ser irritante. El tipo ese es de lo 
más resbaladizo y hace oídos sor- 
dos a las críticas con una risita in- 
soportable y diciendo todo tipo de 
tonterías. 

No ha roto ningün molde ni 
aporta ninguna novedad especial, 
pero a pesar de todo Point Blank 
es muy divertido. Y eso es algo difí- 
cil de igualar, por más interesante 
que sea tu juego o por más que lo 
parezca. E 


PlayStali2a 


Es casi la excusa perfecta para comprarte 
una Gun-Con 45. Pero si ya tienes una, date 
prisa y adquiere este título. Te durará 
mucho más que cualquier otro juego de 
pistola. 


TEE KEMI 


O Tremendamente Q Un poco repetitivo 
adictivo O Puede llegar a 
O Tiene sentido del dolerte la cabeza 
humor O Necesitas una 

© Te durará desde la pistola para jugar 
pubertad hasta que ya 

no tengas fuerzas para 

aguantar la pistola 


Puntuación 


del juego de rol es limitado, pero es bastante entretenido y hace que la violencia gratuita de antes 
cobre un cierto sentido. 


Aunque sorprendente, lo cierto 
es que este título incluye un jue- 
go de rol. Trata de la búsqueda 
desenfrenada de un artefacto 
desaparecido que los Doctores 
Dan y Don llevan a cabo por toda 
la isla Point Blank. Acechado 
por unos fastidiosos osos de pe- 
luche, pirañas y extraterrestres 
tendrás que enfrentarte a ellos 
en jugosos tiroteos que engorda- 
rán tu marcador. Es algo pueril, 
no lo discutimos. Pero es muy 
generoso hacerte un regalo como 
éste con un juego ya de por sí 
completo. Gracias, Point Blank. 
Muchas gracias. 


A La isla Point Blank tiene forma de pistola, lo 
cual es bastante improbable en la vida real. 


EXE 7” 


> Durante el juego no te llegarás a enterar de 
qué iba la tesis de los doctores ni de cuáles 
Son sus especialidades. 


Jugador: 1 Fabricante: Namco Compatible con: 
Editor: Namco Distribuidor: Sony Tarjeta de memoria 


Disponible: Junio 
Precio: 7.990 pesetas 


O Klonoatiene algo 
genial y es que te per- 


plataformas de Namco para PlayStation lo 


Utiliza a tus enemigos i ¿Representará este nuevo juego de 


mite elegir y usar a 
tus enemigos. Escoger 
a personajes dudo- 
505 en sitios 

püblicos no 

está mal visto 

en este juego. 


"9 y zu 
A Si haces que los enemigos se 
enfrenten entre ellos, 
explotarán. Eso siempre va hien. 


Escenas de vídeo 


A Elige a otro enemigo, salta 
para ganar altura y alcanzar 
otras plataformas más elevadas. 


ДЕ 


fondo para ganar bonus y 
premios especiales. 


A Lanzalos sobre objetos del 


mismo que Mario 64 para Nintendo 64? 


n los tiempos de las con- 
solas de 16 bits, los jue- 
gos de plataformas esta- 
ban de moda. No es de 
extrañar que con la 
nueva generación de 
consolas los disefiadores se 
hayan dedicado a explotar esta 
vía que presenta infinidad de 
posibilidades creativas. 

Hasta ahora ha habido tres 
tipos diferentes de plataformas 
para PlayStation. El tradicional en 
2-D (como Rayman) no lo ha 
tenido muy fácil. Los diseñadores 
han sido un poco reacios a mal- 
gastar la potencia de la nueva 
máquina. Por el contrario, otros 
desarrolladores han creado jue- 
gos de plataformas en 3-D, pero 
con distintos resultados. Gex 3D 
casi lo ha conseguido pero, en 
general, no hay ninguno que se 
sitúe a la altura de Mario 64, el 
mejor juego del género. El tercer 


tipo de plataformas para Play- 
Station mezcla gráficos en 3-D 
con una jugabilidad lineal. Por 
algún motivo estos títulos (como 
Pandemonium) no están a la 
altura de los juegos de 16 bits en 
cuanto a calidad y profundidad. 


Namco ha intentado hacer algo al 
respecto con Klonoa y, si bien ha 
tenido éxito en cuanto a su jugabi- 
lidad, ha fallado en otros aspec- 
tos. En primer lugar, cabe men- 
cionar al personaje principal, Klo- 
noa, porque es mucho más inte- 
resante que la mayor parte de 
personajes en este tipo de progra- 
mas. En cuanto a su estilo, parece 
un dibujo animado, y, al igual que 
la mayoría de esta clase de crea- 
ciones es muy ágil. Si bien, no 
tiene una gran variedad de movi- 
mientos, su simple repertorio 


O Klonoa presenta algunas de las escenas de video más bien renderizadas (incluyendo la introducción) que hayas visto jamás. 


A Klonoa juguetea constantemente con su 
anillo. Un hábito bastante desagradable. 
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A Éste es tu ayudante. Pero no sabemos cuál 
es su nombre. Dave, o algo por el estilo. 


A Claro. Se llamaba Huepow. Un nombre 
bastante corriente por aquí. 


A Este tipo no está muy contento. Claro que 
no llevarías una barba como esa. 


No se puede afirmar que este 


juego no es variado. En los 

seis mundos que te ofrece, 

tendrás ocasión de ver todo 
tipo de intrigas. Aquí tienes 
algunos ejemplos. 


А Las burbujas de la izquierda te indican 
por dónde puedes flotar hacia arriba. 


puede producir efectos geniales. 

Un aspecto al que no se suele 
dar demasiada importancia en los 
juegos de plataformas, pero que 
lo puede estropear sin remedio, 
es la detección de colisión. Por 
suerte, Klonoa es perfecto en este 
sentido. Saltar de un lado a otro 
es algo natural y cuando tienes un 
fallo sabes que has sido tü y no el 
sistema de control. Klonoa tiene 
un sombrero con alas que le per- 
mite flotar en el aire durante unos 
segundos. Esto es imprescindible 
para efectuar saltos de larga dis- 
tancia sobre tus enemigos y te 
saca de apuros cuando, por acci- 
dente, te saltas una plataforma. 
Es algo muy simple, pero le añade 
profundidad al juego. 

Además tienes el arma brillante 
de Klonoa. Desde cerca podrás 
eliminar a cuantos enemigos haga 
falta. Pero tiene otros usos, tal y 
como se describe en «Utiliza a tus 
enemigos». Las habilidades del 
héroe están tan bien trabajadas 
que no hay necesidad de llevar 
demasiado equipaje. 


Héroe 

Estamos impacientes por disfrutar 
de un juego de máxima acción 
con nuestro héroe. Empieza de 
modo suave. A medida que avan- 
zas, los desafíos son más enreda- 
dos, los niveles más complejos y 
te das cuenta, que en lo que res- 
pecta a jugabilidad, éste es uno 
de los mejores juegos de platafor- 
mas para PlayStation. 

El nivel de diseño es soberbio. 
Los últimos niveles pueden ser 
muy complejos, pero no son con- 
fusos, sólo son desafiantes y 
absorbentes. Un nivel alrededor 
de una torre circular tiene nume- 


A Ya has recaudado tres esferas. Te 
falta una más. Luego sal por la puerta 
para enfrentarte al enemigo. 


rosas puertas, pero la mayor parte 
están bloqueadas por estatuas de 
distintos colores. A medida que 
vas por las plataformas dentro y 
fuera de la torre, descubrirás inte- 
rruptores que hacen desaparecer 
a las estatuas de un color deter- 
minado, lo que abre nuevas sec- 
ciones de la torre. Es una idea 
bastante simple, pero gracias a su 
excelente diseño y a la buena ubi- 
cación de los puntos de reinicio 
es de lo más entretenida. Puedes 
ver los lugares a los que tienes 
que ir desde dentro de la torre, 
aunque aún no puedas llegar 
hasta ellos. Esto da la sensación 
de estar en un ambiente en 3-D 
modelado con detalle. 


«las secuencias de vídeo 
son excelentes y el juego 
en 3-D es soberbio... el 
juego tiene una riqueza y 
profundidad que no 
puedes ver muy a 
menudo» 

[EE al 


Las imágenes que te mostra- 
mos pueden parecer buenas, 
pero experimentar los gráficos de 
primera mano es genial. Las 
secuencias de vídeo son excelen- 
tes y el juego en 3-D es soberbio. 
El diseño de los niveles y el uso de 
fondos y primeros planos dan al 
juego una riqueza y profundidad 
que no puedes ver muy a 
menudo. Pero hay problema con 
este juego. Es demasiado corto. Si 
tienes un buen día, puedes ver 
todo el juego en unas cinco horas. 


CA (БЕН. 
А No está mal enfrentarte a este tipo. De 
lo contrario, salta y flota sobre él. 


@ ГЛ ТЕСЕ: 
A Tienes que conseguir que los tres 
interruptores vayan a la vez. Difícil. 


Por supuesto, puedes volver atrás 
e intentar hallar todos los secre- 
tos, pero ya no es lo mismo. Algu- 
nos opinan que es un juego de 
nifios. Pero este argumento falla, 
porque los chicos jóvenes pueden 
tener serias dificultades en ciertas 
secciones que para los mayores 
pueden ser muy fáciles. Dar una 
puntuación a este juego no es 
nada sencillo. Su producción es 
tan buena que sería injusto darle 
un suspenso. Sólo cabe mencio- 
nar que esta experiencia será algo 
breve. 


Ф Klonoa no es el 
juego más difícil del 
mundo, pero en las 
últimas eta- 

pas no es 

muy fácil. 

Para ven 

cer a Joka, 

aquí te ofre- 

cemos unos 
consejos. 


ni CA iim - 


Cora I УӘ 
A Transformación. El suelo 
cambia de color. 


PlayStat.73 


Podría ser el mejor juego de plataformas a 
no ser porque puedes acabarlo en un día. A 
pesar de todo, es un gran título. 


| їнї | ENCONTRA. 


O Escenas © Demasiado corto 
perfectamente 

renderizadas 

O Control soberbio 

O Excelente diseño de 

los niveles 


Puntuación 78% 


A Debes intentar 
que esta gran 
rueda dentada 
gire. Llevará 
tiempo. 


A Esto es lo fácil. Elige a tus pequeños enemigos y 
lánzalos contra Joka cuando no te lo impidan sus brazos. 
Dale cuantas más veces mejor y lo más rápido posible. 


ф = 


vis 


A asm — 


DD 


A Vigila al tipo malo. Ataca de 
muchas maneras. 


А Una de ellas consiste en 
triturarte con estas enormes 


PlayStation Power 13 


Luchador de novela 


Disponible: Junio Jugadores: 1-2 Fabricante: Polygon Magic 
Precio: 8.990 pesetas Editor: TeHQ Distribuidor: Proein 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


| Va de chicas Sal a la calle, sacude a tu víctima y, luego, a 
5e Е=Е——=== fardar por ahí. ¡Listos para disfrutar de los típicos 

(gro tópicos en este mundo de pandillas virtuales! 

271 


€ En Vs hay cuatro chicas. Mia viste и un top bas- 
tante escotado y enseña algo de ropa interior (es 


disc-jockey). Kara lleva un escueto taparrabos y no 
hemos sabido discernir si lleva braguitas o no. 
Kathleen es una de esas chicas estilo colegiala que 
están tan de moda en Japón, y Leath es una chica 
bien, una típica animadora americana que, además, 
es nuestra preferida. Cuando probamos el juego, la 
mayor parte de la redacción iba con Leath porque 
hace ver que te va a dar un beso y, de golpe, te pega 
una patada en tus partes más íntimas. Sin 
embargo, a pesar de todos nuestros mejores deseos 
para Leath, Kara demostró ser la chica más dura de 
pelar, aunque también la más ridícula. 


ға 
A Kathleen es el personaje más 
joven del juego. 


— 1 | — =» 


A Leath, a la izquierda, está а 
punto de besar a Kara, a la 
derecha... 


— 46 we 


... ¡pero no! ¡Le pega una patada 
en la entrepierna que la deja sin 
sentido! 


А Кага es, mala suerte, la 
chica más fea del juego y lleva 
un modelito de lo más ridículo. 
Bueno, no importa. 


A Ésta es Leath arrojando a un 
tipo por el tejado. Leath es 
maravillosa. 


> Mia es un buen personaje 
con el que empezar a jugar 
porque resulta bastante fácil 
de manejar. 
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a rueda está bien. Es 
perfecta, es redonda, y 
funciona a las mil 
maravillas. No podemos 
encontrarle ningún defecto 
y tampoco creemos que 
nadie lo haga, así que no hay razón 
para reinventarla. 

Pero los juegos de lucha de hoy 
en día no son perfectos. Todavía 
adolecen de unos cuantos defectos 
que sólo podrán solucionarse 
cuando la tecnología avance y lle- 
gue la PlayStation 2. Pero, por 
ahora, el rey de los beat 'em upes, 
sin lugar a dudas, Tekken 3. Este 
juego no tiene rival. Es como Tyson 
en sus mejores momentos. Está en 
la cima, como Sugar Ray Leonard 
durante prácticamente toda su 


carrera. Vs es otro estilo de juego — 


de lucha. Es un contrincante 
bastante razonable, pero su 
vestuario resulta demasiado 
llamativo, los guantes un 
poco pequeños y 
los diálogos tie- 
nen una vocecita 
bastante estridente y 
ceceante. Una gran promo- 
ción no conseguiría desper- 
tar nuestro entusiasmo. 


0 пе дап \ 


Vs presenta cuatro bandas de ` 
cuatro barrios distintos y 16 
personajes (sin contar los 

jefes). Además, encierra un 


montón de secretos. Todos los 


personajes buscan ser los más 


populares del barrio y cada uno 
tiene su estilo de lucha preferido 
(aunque existe algo de mezcla de 
estilos en algunas de sus técni- 
cas). También hay algunos buenos 
escenarios en los que luchar. 


3 
¡Patada, puñetazo, bloqueo! 
| , ] н 


Los luchadores по pueden saltar y 
es una verdadera lástima. Sin 
embargo, todos se mueven bas- 
tante bien y cada uno tiene sus 
movimientos especiales. Todos 
pueden esquivar y realizar movi- 
mientos de bloqueo, además de 
situarse detrás de su oponente 
para machacarle la rabadilla y 
Cosas por el estilo. 
Dispones de un montón de opcio- 
nes. Puedes luchar con una 
pandilla de cuatro contra otra 
banda, o puedes escoger un 
” solo personaje para que se 
enfrente a todos los demás, 
i) / y los jefes, o incluso cuen- 
‘ /J tas con una opción de 
exhibición. En la exhibición, 
la lucha nunca cesa, no pue- 
des morir, y tu contrincante 
5 “ tampoco. Lo más gracioso es 
que si dejas de pulsar los 
botones, tu personaje sigue 
luchando y lo hace incluso 
mejor que cuando tú lo 
manejas, hecho que 
ч resulta bastante sorpren- 
dente. 
Aquí tienes una curva 
\ | de aprendizaje. Como 
| en la mayoría de jue- 


«Dispones de un montón із пога іе Іше Una chica maleducada 


de opciones. Puedes O Mientras esperas Kathleen, la colegiala, no demuestra tener muy bue- 


luchar con una pandilla de a que se cargue el nas maneras con esa posturita. Y ese tipo tampoco. 
cuatro contra otra banda, puedes Y tü también quedarías un poco mal si hicieras eso. 
МЕЙ entretenerte con лее а а 


o puedes escoger un solo ЕЕ R 
personaje para que se fichas desplazables 


que, la verdad, no 


enfrente a todos IOS son lo que se dice 
demás, y los jefes, 0 muy divertidos, ni 
incluso cuentas con una tampoco suponen HOW LOADING 


EP анау" un gran esfuerzo 
opcion de exhibición» tecnológico. Pues 
Maca no, entretener, lo A Rápido mueve esa 
ay i E i la izquierda, | 
gos de lucha, al principio empezarás que se dice entrete паа 10 25 10 
! Elpro- MEUS entretienen, ш d 
sólo con golpes bajos y altos. | pro > js y la toques. 
blema es que si vas lo bastante pero algo es mejor E | E <4No parece que vayas а 
rápido, avanzarás muy pronto en el [LL nada y, asi,el IE conseguir nada especial 
à : ; т! р i acab 
Juego, м in 1 T. 1755 её ШЕБ9 ©З gana Un 119 4 S antes A Son este tipo de movimientos los que les dan mala fama a las 
cupante. Aunque, al final, cuando ya puntiqui. Е inocentes colegialas. Seguramente lo que pasa es que la chica 
conozcas todos los movimientos al está intentando hacer algo. 
dedillo, sabrás perfectamente 
cuando esquivar un movimiento y La hora y el lugar 
енерт бөлісіне а @ Hay diferentes lugares en los que poder luchar. En algunos puedes sacar al adversario del ring, mientras 
— bebe atra que en otros no. Algunos son luminosos y alegres; otros oscuros, tristes y melancólicos. Todos están bien, 
ч aunque la disco aturde un poco porque el color está constantemente cambiando. A nosotros nos gustó espe- 


de golpe y patear a tu adversario, : : ) 
lo cual, todo hay que decirlo, resul- cialmente la cancha de baloncesto, que viene con su pelota incluida. 


ta un detalle particularmente agra- 
dable. 


Juego limpio 
En cuanto a la imagen, los estilos de 
lucha de los personajes son increí- 
bles. Prácticamente todos los movi- 
mientos son fluidos y puedes sentir 
realmente la fuerza de los golpes. A Міга qué puesta del sol. Es muy A El Cañón está emplazado еп la base 
Sin embargo, en general, nada de romántico, sobre todo para atizarse. del cañón, con lo que no hay posibilidad 
esto supone una gran revolución de sacar al adversario del ring. 
porque la verdad es que no aporta 
ningún nuevo estándar al género. —— 39 
Vs es básicamente un juego diver- - 55 
tido y jugable pero sin nada del otro 
jueves. Si tuviera realmente que ; 
enfrentarse a un contrincante como A 

А La biblioteca 


Tekken 3 en un ring de verdad, Tek- 

ken le daría tres patadas con sólo ! torma pane tel 
Җ 3 Й erritorio de las 

mover un dedo. m атр” “а pandillas en el 


А Еп la cancha de baloncesto aparece Cam 
una pelota votando por ahí y no hay pus. 


árbitro que valga. 


А La discoteca cambia constantemente 


de color y desconcierta un poco. 
<4 Un tren pasa 


a toda velocidad 
por la estación 
de metro. Aquí 
Está hien pero no es nada nuevo. No llega ; puedes sacar а 
demasiado lejos. Hace unos años hubiera е tu oponente del 
representado un buen desafío, pero hoy en ring, arrojándolo 
día no. fuera de la 
plataforma. 


Q Tiene algunos © No hay bastantes ы Р 
: Cerir PTA a 
том. 


detalles buenos saltos , 

Q Es rápido y O No hay bastantes : “ж 
bastante jugable personajes 

Ө Los personajes Ө) No hay bastantes. 


4 El estadio es 
inmenso y está 


75 , 
e 4 Ё \ iluminado рог 
e ` * 


están bien movimientos 
Q Estilos de lucha Ө No hay bastante de focos. Aquí no 
puedes lanzar al 


Curiosos Tekken 3 
і 4 Al igual que el resto de escenarios, el adversario fuera 
del área de 


my 
Puntuación иии - párking está muy bien hecho y consta de ПЫ 
suficientes detalles para crear ambiente. x 
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€ Un montón de secuencias de vídeo animado manga centran la escena al principio del juego y а! final de cada etapa. Cuentan la historia 
de un piloto novato al mando de un Fuchikoma (tá mismo) en su lucha contra las fuerzas del mal. 


Ana «fuchikada». Pero ¿qué son esas A Se las arregló para evitar lo peor antes de AEsto es lo que pasa cuando dejas la realidad А Pero también hay cosas buenas y bonitas 
risitas? que explotara la estatua. Te alegrará saberlo. virtual en manos de los japoneses. en esta vida. 
Disponible: Julio Jugador: 1 Fabricante: Exact Compatible con: 


Precio: 7.990 pesetas Editor: Sony Distribuidor: Sony Pad analógico 


< Es pequeño, 5 5 
= amarillo y no tiene Nivel divi 0 
amigos. ¡DALE CON 
=| EL MARTILLO! 
Perdón, ya es tarde 
y se me ha agotado 
la paciencia. Pero 
se merece una 
buena zurra... 


YEs una cosa gris 
y marrón. Parece 
una araña de 
metal. jHorror!... 


Me gustan los videojuegos y 
me gusta que haya enemi- 
gos. Cuanto más malos, 
mejor. Algo bueno de Ghost 
in the Shell son los enemi- 
gos a los que te enfrentas. 
Será bastante fácil batir a los 
primeros, pero en los niveles wy Esa cosa verde, grandota y que 
posteriores serán unos per- parece una araña. ¡Uahhh! 
sonajes de miedo. Si has 
adquirido este título o pien- 
sas hacerlo, necesitarás 
toda la ayuda que podamos 
darte... así que, un con- 
sejo... recauda el mayor 
número posible de bombas 
antes de eliminarlas. 


SCORE 0003000 


eneasrs she 
эттїї ылкы Rene 


16 PlayStation 


¿Ghost in the Shell? El único espíritu 
que corre por aquí es el espectro de 
los juegos del pasado... 


tra licencia. Otro juego 

del montón para Play- 

Station con un par de 

buenos toques... te lo 

explicamos. Los dibujos 

animados manga en los 
que se basa el título son excelen- 
tes, y eso es un buen punto de 
partida. Tiene algunos toques 
muy buenos que demuestran que 
éste es un programa con un 
diseño más cuidado que un juego 
medio y unos cuantos niveles muy 
variados. En algunos de estos 
niveles tendrás de arrastrarte por 
claustrofóbicas alcantarillas, 
mientras que en otros estarás en 
medio de enormes escenarios con 
una gran cantidad de bombas 
para destruir en un mínimo espa- 
cio de tiempo. 

Pero por desgracia también 
tiene sus puntos flojos. En primer 
lugar, se trata de un juego difícil. 
Muy difícil. Te las arreglarás para 
terminar el primer nivel sin dema- 
siados problemas. El segundo nivel 
es más duro (con un malvado ene- 
migo que te plantará cara al final). 
Pero el tercer nivel es imposible. 
La idea consiste en que pases por 
una serie de mininiveles desha- 
ciéndote de una cierta cantidad de 
bombas en cada uno de ellos. En 
la teoría es muy sencillo, pero en la 
práctica el juego no se desarrollará 
con ninguna tranquilidad. De 
hecho, un nivel acaba convirtién- 
dose en una salvaje carrera hacia 
el infierno. Te garantizamos que 
tras una o dos horas de juego tu 
nivel de frustración será tal que te 
golpearás la cabeza contra la 
pared. 


Aracnizate 


Para darle un poco més de origina- 
lidad, a los desarrolladores se les 
ocurrió la idea de que el objeto que 
tienes que pilotar (un Fuchikoma, 
no es broma) tenga una especie 
de arafia en los controles. Tendrás 
total libertad para trepar por las 
paredes de cualquier edificio, girar 
vertiginosamente por tüneles sub- 
terráneos o cargarte con total efi- 
cacia a los helicópteros que se te 
acerquen. Pero todo esto tiene sus 
desventajas. La primera es que, 
dada la gran velocidad necesaria 
para hacer que ese artilugio vaya a 
una velocidad aceptable, los gráfi- 
COS son un poco rudimentarios, 
por no decir bastante. En segundo 
lugar, controlar el «Fucher» es 
bastante complicado. Si eres ata- 
cado por más de dos objetos y te 


hallas en una zona compleja, antes 
de que te des cuenta estarás 
dando vueltas sin cesar, chocando 
contra las paredes —del mismo 
color que el suelo— y bajo fuego 
enemigo por todos lados, con lo 
cual serás incapaz de controlar la 
situación. 

Por último (y esta es la guinda 
del pastel), aunque se llama Ghost 
in the Shell y está basado en la 
película manga del mismo nom- 
bre, tiene muy poco que ver con 
ella. Al final de cada etapa hay una 
breve secuencia de vídeo animado 
pero, aunque sea una verdadera 
pena, nada de eso proviene de la 
película. 


«Aunque se llama 
Ghost in the Shell y 
está basado en la 
película manga del 
mismo nombre, 
tiene muy poco que 


ver con ella» 
5 


Se puede decir que es un juego 
bastante bien pensado por el 
nümero de misiones y por la liber- 
tad de movimientos que te ofrece 
el Fuchikoma; muchas más y con 
muchas más opciones que cual- 
quier otra nave de otro juego. Pero 
a pesar de todo eso y de un par de 
buenos toques, Ghost in the Shell 
no es el título que todos estábamos 
esperando. [E] 


Playsta 


No es que sea un desastre, pero tampoco 

es nada del otro mundo. Se juega bastante 

hien, pero tiene un aspecto bastante feo y 
enseguida resulta flojo. 


A FAVOR EN CONTRA 


O Bien, la película по O Poco que ver con la 
es demasiado mala... pelicula del mismo 

O El vehículo araña nombre 

tiene toques muy Ө Parece que el juego 
originales fue diseñado hace dos 
O Buenas secuencias 42005 

de vídeo animado © Gráficos flojos 


Puntuación 


Aunque el juego se basa en la excelente película manga del mismo nom- 
bre (que a su vez se fundamenta en el fantástico cómic manga del japo- 
nés Masamune Shirow) no hemos podido encontrar conexión alguna entre 
ambos. Si te fijas en las tramas de los dos, encontrarás muy pocas coin- 
cidencias. 

El argumento de la película te sitúa en un futuro en el que las fronteras 
han desaparecido gracias a Internet. Espías, criminales y agentes de la 
ley ya no son humanos, sino software que puede ser colocado en cual- 
quier punto del mundo en un instante. 

Pero siempre hay problemas. Como cuando a un agente de la ley se le 
ocurre tener sus propios planes y localizar un cuerpo para él solito. Hay 
que ir a la 
carrera para 
hallar al agente 
antes de que 
pueda esca- 
parse... esto no 
se parece en 
nada a la versión 
original. 


MANGA ENTERTAINMENT MAMORU OSH 


MASAMUNE SHIROW 
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GHOST 

UL 

La pelicula no estaba 

IT FOUND А ОСЕ, < mal, pero el juego ya no 
ы 


es lo mismo. 


A ver si te enteras 


PlayStation n 


Disponible: Junio 
Precio: 7.990 pesetas 


Ф Éstos son algunos de los tipejos que te encontrarás por las carreteras 


de los circuitos. 


А Y, qué nos dices del nümero tres, no 
le faltan pelos en el pecho. 


Jugador: 1 
Editor: Electronic Arts 


wii) 0 
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АЕ! machoman nümero dos по quiere ser menos. 


Те enfrentarás a montones de ee -—. 


empléna calle. 


Fabricante:Electronic Arts 
Distribuidor: Electronic Arts 


Compatible con: 
Pad analógico/Tarjeta de memoria 


EA parece que les tiene carifio a sus 
criaturas. Pero si piensas que esta nueva 
entrega del clásico machacamotoristas 
no es más que una conversión a 16 bits, 
estás muy equivocado. 


n el primer айо de la pre- 
sente década apareció un 
curioso cartucho para 
Megadrive de Sega. Su 
título: Road Rash. Este 
juego combinaba a la perfección 
una velocidad endiablada con 
una buena dosis de acción. Todo 
ello enmarcado en una especie 
de carreras protagonizadas por 
tipos al más puro estilo ángeles 
del infierno. 

Su lanzamiento fue un autén- 
tico bombazo y reportó fama y 
beneficios a su creadora (la todo- 
poderosa EA). El siguiente paso 
no podía ser otro que la conver- 
Sión a otras máquinas de entrete- 
nimiento. De esta forma, vimos 
desfilar versiones para Mega CD, 
Saturn, 3DO y PlayStation. De 
entre ellas, quizá la única que se 
salvó de la quema fue la versión 
para 3DO. Ni siquiera la transmu- 
tación para la gris de Sony mere- 
cía el aprobado ya que se trataba 
de una conversión pura y dura del 
juego de 16 bits y que desaprove- 
chaba la mayor potencia de nues- 
tra querida consola (un auténtico 
fiasco, ahora en Platinum). 


Las cosas cambian 


Por suerte para nuestras pupilas, 
la tecnología dentro del mundo 
del entretenimiento consolero ha 
evolucionado a pasos agiganta- 
dos. Y los creadores de videojue- 
gos han aportado y han adaptado 
nuevas técnicas de creación vir- 
tual. Electronic Arts no podía ser 
menos. 

Si con Moto Racer elevaron el 
listón de los juegos de motos, 
ahora con Road Rash 3D darán 
otro empujoncito a este género 
que no es (o es mejor decir era) 


frecuentemente visitado por los 
programadores de la 32 de Sony. 
El juego sigue la misma diná- 
mica creada por su antecesor y 
no hay demasiadas aportaciones 
en el ámbito de las opciones. 
Podrás participar en un campeo- 
nato donde irás sumando dinero 
que a su vez te permitirá agen- 
ciarte modelos de moto más 
potentes. Pero si no tienes ganas 
de tragarte todos los recorridos de 
que dispone el juego, en la opción 
Trash sólo deberás concluir una 
carrera sin acumulación de dinero 
(ideal para amantes del fast food). 
La otra opción de juego, que no 
es más que un intento de sustituir 
los dos players simultáneos, 
recibe el nombre de Time Trial. En 
ella podrán participar hasta seis 
jugadores que correrán uno 


Ala mejor manera de morder el asfalto 
es jugando a Road Rash 3D. 


0.06 


AjMenudo salto, colega! Con un salto 
como éste, tocarás el cielo. 


después de otro a lomos de la 
misma máquina y a través del 
mismo circuito. No está mal si lo 
tuyo es comparar tiempos con 
algün amiguete. 


Espectáculo sobre dos 
ruedas 


Si el apartado de opciones no es 
nada del otro mundo, el otro 
aspecto, el técnico, te dejará ano- 
nadado. Y es que en cuanto veas 
las impresionantes motos con sus 
respectivos conductores y los más 
que notables escenarios, dejarás 
ir un enorme «jGuauuuul», que se 
oirá hasta en la estación Mir. 

Los gráficos son un prodigio de 
utilización de polígonos. Todos los 
vehículos y sus conductores han 


Ala poli te hará la vida imposible. 
¡Ándate con cuidado! 


ASi no vas con mil ojos se repetirán 
situaciones como 


Apártate del camino del asesino 
encadenado. 


Una fenomenal perspectiva para 
visualizar a tus contrincantes. 


sido realizados mediante esta téc- 
nica que les dota de un volumen 
prodigioso. Pero además cada 
moto y su conductor han sido 
detallados al máximo gracias a un 
texturado excelente. Si a estos 
datos, le añades la posibilidad de 
utilizar tres perspectivas diferen- 
tes y le sumas la opción de ver los 
que se te acercan por la espalda, 
el festín gráfico está servido. 

Pero sus creadores no se que- 
dan ahí ya que han dotado al 
juego de una velocidad endia- 
blada, así como de una conduc- 
ción suave e intuitiva. Gracias a 
estos tres elementos (gráficos, 
velocidad y conducción), el juego 
se convierte en una experiencia 
de lo más jugable, que te asegura 
horas y horas dándole al gas, per- 
don al Pad. | 


Road Rash 3Dirrumpe en el mercado 
consolero como la mejor alternativa para 
los amantes de las motos. No es perfecto, 

pero sus gráficos, su velocidad, su 
conducción, su espectacularidad y sobre 
todo su jugabilidad le convierten en un 
excelente producto. 


[ AFAVOR | EN CONTRA 


O Sus inmensos y O Pocas opciones de 
detallados vehículos juego 

O La prodigiosa O Alguna que otra 
velocidad a la que se — brusquedad 

mueve O Lástima que no 
O La perfecta haya modo Versus 
conducción 

O Muy espectacular 

O La jugabilidad 


Puntuación 90% 


El mercadillo 


En la tienda, podrás agenciarte unos cuantos tipos de motos. Como 
dato curioso, cada modelo de moto incluye un tipo de conductor. 
Vamos que te regalan un motorista con la compra de una moto. 
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A Necesitarás un buen par de piernas si quieres tocar suelo con esta espectacular motocicleta. 


ee 
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А Aerodinámica y anticuada, Un modelo para clasicones. 


А iLa moto fantástica! Su precio: un riñón y medio. 


PlayStation 


Naútico pero no fantástico 


Powerl) 


Jugadores: 1-2 
Editor: Interplay 


Disponible: Sí 
Precio: 8.990 pesetas 


V Inglaterra 

Por supuesto, en la pista inglesa, tus oídos se verán 
reconfortados por el zumbido de algo más británico que los 
británicos: el biplano. Y, ojo al dato, con esos otros detalles 
típicamente ingleses, como son las barcazas, los cottages y los 
molinos de viento. ¿Molinos de viento? 


Como ya hemos mencionado en el texto cen- 
tral de este análisis, Powerboat Racing pre- 
senta varios detalles extra en las diversas 
pistas, que contribuyen a distraer nuestra 
atención de la lenta jugabilidad y los anqui- 
losados gráficos. Aquí tienes tres de los más 
claros ejemplos que hemos encontrado. 


Navegación total 


—» E 
* 22 


А El Amazonas 

Perdidas en el espesor de la jungla, 
completamente apartadas de la raza 
humana y olvidadas en el tiempo, viven 
todo tipo de criaturas extrañas y bestias 
voladoras... como esa cosa de ahí, que 
no se sabe qué es pero ¿a quién le 
importa? 


A Nueva York (USA) 

En esta etapa situada en una de las 
ciudades más singulares y bulliciosas del 
mundo (que, por cierto, no dispone —que 
nosotros sepamos— de un sistema de 
canales de semejante calibre), podrás 
contemplar un coche amarillo 
(probablemente un taxi) realizando una 
pirueta increíblemente desafiante a través 
de un puente derumbado. 


O Hay un par de trucos ocultos en el juego, a los que puedes acceder 
completando varios desafíos en el modo Arcade. Sin intención de reve- 
lar del todo el intríngulis del juego, te avanzamos la primera. 

Si introduces «COMPACT» en la pantalla de entrada de nombres, las 
lanchas se transforman en versiones mini de sí mismas. Esto resulta 
claramente ventajoso, ya que de este modo dis- 

pones de un mucho más amplio margen de error 6" 


a la hora de girar y evitar colisiones. 
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А ¿Qué te parece el pequeño 
barco? Es demasiado diminuto. 
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А Нау un truco oculto para 
acelerar las lanchas. 


Fabricante: Promethan Designs 
Distribuidor: Proein 


Compatible con: 
Pad analógico/Tarjeta de memoria 


Los gráficos de Rapid Racer estaban 
muy bien. La verdad es que el futuro del 
primer título «acuífero» de Interplay no 
se presenta muy brillante... 


adie les puede culpar 
por haberlo intentado 
¿no? Has corrido en casi 
cualquier forma de 
transporte habida y por 
haber, incluyendo trac- 
tores y sillas de ruedas, así que 
era prácticamente imposible que 
a alguna mente privilegiada no 
se le ocurriera la idea de las 
carreras entre lanchas motoras. 
Sin ir más lejos, Rapid Racer de 
Sony nos demostró que, al res- 
pecto, un juego puede tener 
unos excelentes gráficos y una 
capacidad de movimiento exqui- 
sita. Y ahora, gracias a la falta de 
originalidad, aquí tenemos un 
nuevo aspirante al género. 

En una palabra (que sean dos): 
es difícil encontrar algo que reco- 
mendar en Powerboat Racing. De 
acuerdo, no todo el mundo está 
preparado para recrear las linde- 
zas de Gran Turismo en un abrir y 
cerrar de ojos, pero la tecnología 
ha avanzado y algunas empresas 
no parecen asimilar demasiado 
bien los frutos de su experiencia. 
Visión túnel 
Lo primero que salta a la vista es 
la monotonía generalizada de los 
gráficos. Los chicos de Interplay 
se muestran muy complacidos en 
señalar que los paisajes de fondo 
contienen un increíble nivel de 
detalle, con objetos animados, 
coches y demás apareciendo por 
ahí en todos los niveles, pero 
¿Quién va a darse cuenta de todo 
eso? Además, el juego es real- 
mente rápido y, como en todos los 
juegos de carreras, siempre sue- 
les estar mucho más ocupado en 
lo que está ocurriendo delante de 
tus narices, que en poner aten- 
ción en un camioncito que cruza 
renqueando un puente allá en la 
lejanía. 

Lo mejor que podemos decir 
del juego es que alcanza el nivel 
medio estándar. A pesar de la 


simplicidad de los gráficos, la 
capacidad de actualización y con- 
trol resulta más bien torpe. Aun- 
que somos perfectamente cons- 
cientes de que las lanchas moto- 
ras, por su propia naturaleza, 
deben tener la misma capacidad 
de control que un niño dentro de 
un saco de piruletas, los movi- 
mientos bestialmente fluctuantes 
de estas lanchas pueden hacerte 
pasar por varios estados concate- 
nados de frustración, rabia y 
desesperación. 


Los desarrolladores han incluido 
nueve pistas bien diferenciadas, 
un respetable modo dos jugado- 
res, variedad de lanchas (inclu- 
yendo monocascos y catamara- 
nes) y un buen surtido de opcio- 
nes de jugabilidad (en total seis 
estilos diferentes de juego). Sin 
duda, el diseño de la estructura 
básica del juego es fruto de una 
gran labor de ingenio pero, por 
desgracia, no se ha dedicado 
igual esfuerzo ni a la presentación 
gráfica, ni a la jugabilidad propia- 
mente dicha. El 


ШЕК 


Powerboat Racing se puede jugar durante 
un rato, pero hay que pensárselo dos 
veces. Sería mejor plantearse la idea de 
seguir con los chismes sobre cuatro 


ruedas, por el momento. 
A FAVOR | EN CONTRA | 


Q Cantidad de O Jugabilidad 
pistas... inestable 


© .. y opciones O Gráficos bastante 


© Un buen modo dos flojos 
jugadores 


Puntuacion 5500 
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Disponible: Si 
Precio: 7.990 pesetas 


Jugador: 1 
Editor: Gremlin 


Los alienígenas pretenden quedarse a 
vivir en nuestro planeta. Alguien tiene 


que impedirlo 


ué sucede cuando un 
juego tiene muchos ases 
en la manga y no acaba 
de cuajar? ¿Qué pasa si 
estos ases son tan 
impo es como un buen argu- 
mento, unos gráficos increíbles y 
una perfecta ambientación? 

Este nuevo CD de Gremlin nos 
permite analizar qué tipo de pro- 
blemas pueden hacer que un 
juego que podría ser excelente, 
obtenga finalmente un notable. 

Los Men in Black son un 
cuerpo especial de policía creado 
para controlar el tráfico de aliení- 
genas que pretenden quedarse a 
vivir en nuestro planeta. Si has 
visto la película, estarás familiari- 
zado con el argumento de este 
film protagonizado por Will Smith, 
en el papel de J, el poli novato; 
Tommy Lee Jones, el hombre cur- 
tido en mil batallas llamado K y 
Linda Fiorentino, la primera mujer 
que pertenece a este cuerpo de 
policía y que responde al nombre 
deL. 

Después de este inciso, pase- 
mos a la acción. Men in Black es 
una aventura de acción que parte 
de las premisas marcadas por 
Resident Evil pero tu misión con- 
sistirá en eliminar a todo tipo de 
alienígenas (olvídate de los muer- 
tos vivientes). Podrás escoger per- 
sonaje, y deberás recoger objetos 
que te permiten avanzar en el 
juego. Deambularás por las calles 
de Nueva York, pasarás por el 
Amazonas, pisarás Ja nieve de la 
Antártida y volarás con una nave 
para acabar con los marcianos. 
La creación gráfica en este sen- 
tido es fenomenal. Los escenarios 
son inmensos, envolventes y lle- 
nos de detalles. Lo mismo que 
sucede con el diseño de los aliení- 
genas. 

Pero entonces ¿dónde está el 
problema? En primer lugar, y aun- 
que la incursión de la cara de los 
protagonistas es un acierto, éstos 
se mueven de manera demasiado 


raquítica y al meterte de lleno en 
una pelea cuerpo a cuerpo toda la 
emoción se convierte en un sin- 
sentido. El otro gran error del 
juego estriba en la mala coloca- 
ción de las cámaras para seguir la 
acción. 


«Men in Black es 


una aventura de acción» 
[a 


En muchos momentos, los per- 
sonajes se verán reducidos al 
tamaño de una hormiga. Esto difi- 
culta en demasía el seguimiento 
de la acción y te puede llegar a 
desesperar cuando no distingues 
los límites de un edificio o no pue- 
des calcular el tiempo de reacción 
ante un ataque enemigo. 

El juego está repleto de detalles 
que lo hacen muy interesante por 
momentos. Los gráficos y el 
tamaño de los personajes (en 
algunas perspectivas) ayudan a 
crear una buena ambientación 
(esto ya lo hemos dicho ¿no?). 
Lástima que lo anteriormente 
comentado juegue un poco en su 
contra. ЕЗ 


ШЕР 


Men іп Blackes un más que notable CD que 
hubiera podido llegar mucho más lejos con 
algunos retoques en lo que a acción se 
refiere. De todas formas, es muy 


entretenido y sobre todo muy vistoso. 
H ШҮ 


© Excelentes gráficos O El seguimiento de 


la acción y la acción en 
sí misma no están 
demasiado logradas 
Q Lo que hubiera 
podido ser 


O Muy buena 
ambientación 

© Un acertado 
desarrollo 

O Muchos y geniales 
detalles 

O La cara de Will 


Smith 


Fabricante: Gremlin 
Distribuidor: Arcadia 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


Presentación 


O La presentación, aunque escueta, es un excelente ejemplo 
de diseño retro. 


ASi no la desconectas a tiempo 
acabarás convertido en papilla 


de rapero. 


A El agente K no se inmuta ni 
en la Antártida. 


A Aunque los gráficos son 
excelentes, la elección de 
cámaras deja mucho que desear. 


A Los interiores del juego están sumamente detallados. 


А Muerte a «retrobalazos». 


A Saltar en «retropedazos». 
А Machacado a «retrogolpes». 


Las muertes en Men in Black 


Las muertes de los protagonistas en Men in Black tienen una estética y 
un diseño al estilo de los cómics de los años setenta. Absolutamente 
retro: pocos colores y siluetas y sombras para el fallecimiento de nuestros 
héroes. Los detalles en el juego son muy abundantes. Una excelente 
jugada. 


PlayStation 81 


Invasión robótica 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


Fabricante: Genki 
Distribuidor: Virgin 


Jugador: 1 
Editor: JVC 


Disponible: Sí 
Precio: 8.990 pesetas 


Prepárate para una batalla sin cuartel y 
despedazar robots a troche y moche, a 
lomos de un Brahma Force 


Cuidando los detalles 


O Las secuencias de vídeo que aparecen en el juego, además de ser 
excelentes, ayudan a crear una estupenda ambientación. Ahí van unas 
cuantas. 


A Aquí tienes a tu poderoso vehículo bípedo. 


А Un primer plano de la máquina de matarrr. 


A Hasta para grabar han incluido secuencias de 
vídeo. ¡Buen trabajo! 


< La espectacular intro es una gozada 
para la vista y el oído. Lástima que se 
olvidaran del español. 


V Antes de cada misión, podrás conocer 
tus objetivos en un mapa en 3-D. 


irgin se está granjeando 
una excelente reputación 
dentro del software de 
entretenimiento. Su tra- 
yectoria ha ido sin prisas 
pero sin pausas. Aunque entre 
nosotros es conocidísima por la 
distribución de las exitosas sagas 
Resident Evil y Street Fighter, su 
extenso catálogo de juegos no se 
limita a las grandes producciones. 
Bajo su tutela se encuentran jue- 
gos que, sin ser los bombazos de 
la temporada, tienen muchos pun- 
tos de interés. En el caso que nos 
ocupa, este excelente programa 
de Genki es bastante más que una 
curiosidad interesante. 

Brahma Forcete coloca a los 
mandos de un robot bípedo de ata- 
que. Con él deberás recorrer un 
montón de niveles mientras vas eli- 
minando enemigos, activando todo 
tipo de interruptores, saltando y 
explorando innumerables y exce- 
lentes (aunque algo repetitivos) 
escenarios en 3-D. Una acción que 
bebe de la tradición creada por 
Doom y continuada por Mech 
Warrior (el que parece su gran ins- 
pirador). 

¿Qué es lo que más sorprende 
de este CD? Lo que más llama la 
atención del usuario es la excelente 
factura técnica y, gracias a ella, su 
increíble ambientación, que consi- 
gue que te involucres sin ningún 
tipo de complejo en la acción. 
Genki parece haber encontrado el 
secreto para tenerte atrapado en 
un mundo lleno de tecnicismos y 
de complejos y fríos habitantes. Y 
¿cómo lo han conseguido? Pues 
creando un mundo completamente 
en 3-D, poniéndote a los mandos 
de un robot que te permite realizar 
infinidad de movimientos sin que te 
olvides que estás dentro de un arti- 
lugio metálico y, por ültimo, gracias 
a la incursión de estupendas 


en las transiciones entre fases. La 
verdad es que estás ante un juego 
excelente, pero como la perfección 
en grado sumo no existe (por el 
momento), aquí también estamos 
para cantar sus defectos. El pri- 
mero estriba en lo semejantes que 
parecen todas las misiones. Esto 
desanima a los amantes de los 
retos (aunque su dificultad va 
aumentando de manera progre- 
siva). El segundo gran problema 
viene dado por la poca entidad que 
parecen tener nuestros enemigos 
(algo parecido a lo que sucedía en 
el maravilloso Forsaken). Quizá se 
echa de menos un mercadillo de 
armas y artilugios varios que te per- 
mitan aumentar el potencial de ata- 
que (pero esto no es tan impor- 
tante). Por último, los desconoce- 
dores del idioma universal (el 
inglés, of course) se perderán las 
explicaciones y emisiones que 
hacen que el juego aumente toda- 
vía más su nivel de ambientación. 
Si no fuera por estos pequeños 
problemillas estaríamos hablando 
de un juego inmenso en lugar del 
excelente juego que es. | 


ТЕГЕ) 


Brahma Force es una excelente y valiente 
creación de Genki. Este CD goza de una 
increíble ambientación y de unos 
estupendos gráficos. Pero algunos puntos 
ensombrecen el resultado final. 


ШІСІ ИТ 


Q Su increible Q Largo pero 
ambientación repetitivo 

Q Sus excelentes O Los enemigos algo 
gráficos en 3-D flojos 

O La sensación de O Que no se acuerden 
estar al mando de un de Іа lengua de 

robot Cervantes 

O Genial presentación 


Puntuación 


secuencias de vídeo que aparecen 


A Cuélgate de la plataforma si A Los enemigos surgen de los қ a» 
tanto en medio de la acción como 


quieres llegar lejos. lugares más insospechados. 
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En el fondo del mar, matarile rile rile 


Treasures 


Jugador: 1 
Editor: Sony 


Disponible: Junio 
Precio: 7.990 pesetas 


Pocas veces se ha podido disfrutar 
tanto del fondo submarino en una 
consola como en este excelente 
programa de Namco 


Fabricante:Namco/Black Ops Ent. 
Distribuidor: Sony 


reasures of the Deep \lega 
para inaugurar un nuevo 
concepto de juego que, 
situando la acción en las 
profundidades marinas, 
combina el shoot 'em up, la inves- 
tigación y hasta el mercado de 
vehículos. Y de qué manera. 

Que situar un juego en los fon- 
dos marinos es una tarea difícil, 
nadie lo niega. Muchos juegos lo 
han intentado, pero casi ninguno 
ha conseguido el objetivo de aunar 
la atmósfera marina con la jugabi- 
lidad necesaria. Ahí van dos ejem- 
plos. Aquanaut's Holiday y su 
excelente aspecto técnico se limi- 
taba a ofrecernos unas impresio- 
nantes imágenes submarinas, sin 
otro objetivo que pasearse pláci- 
damente a bordo de un subma- 
rino. En Лгег Shark sucedía a la 
inversa. Cuando nuestro prototipo 
se sumergía en el océano, ni 
siquiera la acción desmesurada 
podía disimular la pobreza de sus 
gráficos y ambientación. Si en los 
anteriores ejemplos no se llegaba 
al objetivo de entretener sorpren- 
diendo, en Treasures of the Deep 
Namco y Black Ops Ent. han dado 
en el clavo. 

Estás ante un juego cuya reali- 
zación técnica es impecable. Los 
colores de las profundidades mari- 
nas están increíblemente capta- 
dos, las corrientes marinas te pro- 
ducirán auténticos mareos, el 
movimiento de los submarinos, de 


Ala intro, aunque escueta, te ofrecerá una 


música que es una auténtica maravilla, al 
más puro estilo hollywoodiense. 


la vegetación, de los submarinis- 
tas y sobre todo de los peces 
(cuando se te acerque un tiburón 
te acordarás de Spielberg) te deja- 
rán boquiabierto. Parece que 
estás ante un reportaje de Natio- 
nal Geographic, dirigido por el 
entrañable Jacques Costeau. 

Pero es que, además de todo lo 
dicho, Treasures of the Deep es un 
juego que divierte, y mucho. En 
este CD, deberás finalizar un total 
de 12 niveles. Pero esto no se 
acaba aquí. Si consigues unir las 
12 piezas de una antigua tabla 
griega que están esparcidas por 
todos los niveles del juego, acce- 
derás a un nivel extra donde ten- 
drás que vértelas con el padre de 
la Sirenita en la mítica Atlántida. 
En cada uno de estos niveles, 
deberás conseguir algún que otro 
elemento o eliminar a algún ene- 
migo. Todo ello lleno de tensión, 
diversión, espectacularidad y 
emoción. ¿Qué más se puede 
pedir? Ey 


Playstation 


Treasures of the Deep es una auténtica 
joya. Sus gráficos y misiones le auguran 
una exitosa vida. Si no fuera porque en 
algün momento (muy pocos) te costará 
alcanzar a los adversarios, sería perfecto. 
De todas formas, es de lo mejorcito para 
nuestra consola. Una maravilla. 


„Їнї! NETUS 


O La maravillosa © Unas cuantas 
ambientación misiones más no 

Q Las misiones estarían mal 

variadas y muy ӨЛ veces te costará 
entretenidas apuntar 

O La música es de lo @ Si pudiera jugar con 
mejor que hemos oído un amíguete... 

O La captura de 

movimientos de los 

habitantes marinos es 

excepcional 


Puntuación 


Loss — — 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria/ Pad analógico 


Vacaciones bajo el mar 


O Si pudieras ver estas imágenes en movimiento te quedarías boquia- 
bierto. 
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Por 4,990 pesetas, ¿a qué estás esperando? 


eni 
» 


Tomb Raider 


Fabricante: Core 
Distribuidor: Proein 


Jugador: 1 
Editor: Eidos 


Disponible: Sí 
Precio: 4.990 pesetas 


¡Camina y habla! 


O La estrella del juego es la incr 
La verdad es que, ар 10 
polígonos como su alter ego de 
do espectacular. 


no de los problemas fun- 

damentales del lanza- 

miento de juegos a precios 

rebajados es que, con el 

paso del tiempo, un mon- 

tón de títulos quedan más 
obsoletos que esos horribles 
anuncios de detergentes del «¿Y 
si le cambio su detergente por dos 
tambores de esta nueva marca?». 

Los gráficos que en su día fue- 

ron maravillosos empiezan a estar 
pasados de moda y esa increíble 
jugabilidad que agotó la lista de 
adjetivos calificativos sinónimos de 
«excelente» se ve rápidamente 
mejorada por esa avalancha impa- 
rable de nuevos títulos que, mes a 
mes, se va renovando. Por suerte, 
esta crítica no resulta del todo 
efectiva con el todavía impresio- 
nante Tomb Raider. 


Revelación 

Retrocedamos un poco en el tiem- 
po. Tomb Raider sorprendió a todo 
el mundo al demostrar que la 
PlayStation era capaz de presentar 
un mundo tridimensional completo 


A ¡Eso es! Dispara y mata al 


cocodrilo. ¿Qué vas a hacer si no? 192 


¡El juego más tridimensional 
de la historia! 


En su momento, el factor realmente diferenciador 
entre Tomb Raider y el resto de títulos fue su habili- 
dad tridimensional. No se trataba de un 3-D аі estilo 
de Doom. Ni siquiera era algo parecido, con la posi- 
bilidad de mirar arriba y abajo. Se trataba de un 
mundo totalmente en 3-D con grandes pendientes, 
riscos montañosos haley 

por los que esca- Р 
lar y una buena 
dosis de explora- 
ción submarina. 
Excelente 


Ж ¡Mira cómo nada! La cámara flota por 
detrás de la encantadora Lara. 
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A Una imagen estupenda. Aquí, además de ver a Lara subiendo а la superficie en 
busca de aire, puedes contemplar también la cascada y el acantilado que le esperan 
cuando por fin pueda satisfacer a sus pulmones. 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


Tomb Raider. Excelente. 4.990 pesetas. Con 
sólo unas breves palabras somos capaces 
de elevar tus niveles de adrenalina. 


en el que gozar de impresionantes 
puzzles, una libertad de movimien- 
to total y unos niveles enormes y 
variados. Los gráficos eran de lo 
mejorcito que se había visto hasta 
ese momento, y la atmósfera que 
consiguleron crear prácticamente 
no tenía rival, si exceptuamos el 
genial y terrorífico espectáculo del 
primer Resident Evil. 

Ahora que su secuela todavía se 
encuentra entre los diez títulos 
más vendidos, parece el momento 
perfecto de relanzar el juego origi- 
nal. Sin embargo, mucha gente se 
hará la misma pregunta: teniendo 
en cuenta que Tomb Raider 2 no 
ofrece más que algunos niveles di- 
ferentes de los que aparecian en el 
primer juego, ¿vale la pena gastar- 
se unos dinerillos en la secuela 
cuando por 3.990 pesetas puedes 
tener el original? 

Casi todo lo que aparece en 
Tomb Raider 2 ya está aquí. Es 
más, un análisis en profundidad 
nos demuestra que el diseño de 
los niveles y de los puzzles era mu- 
cho mejor en el primer juego. yy 


Plaus lat 


Tomb Raiderenvejece mejor que algunas 
actrices de Hollywood, y todavía mantiene 
la frescura y Jugabilidad que tenía el 
precioso día que vio la luz por primera vez. 
Tienes que comprarlo. 


„ДАК р ENCONTRA | 


O Súper original O Si hablamos de 
O No encontramos Tomb Raider, es 

algo mejoren loque prácticamente 
gastarte 3.990 pesetas imposible encontrarle 
O Es un juego enorme fallos, y 5 5 silo 
Q Uno de los mejores Ponens Peo 
juegos para PlayStation 

que ha aparecido 


Puntuación 94% 


Disponible: Septiembre 
Precio: 3.990 pesetas 


Jugador: 1 
Editor: Virgin 


4 4 La barra 
lateral muestra tus 
opciones de 
construcción. 


*4 Consigue un 
montón de tropas y 
machaca la hase 
enemiga. ¡Estupendo! 


Distribuidor: Virgin 


& Conquer 


Fabricante: Westwood 


Compatible con: 


Tarjeta de memoria 


Gracias a una combinación casi perfecta de acción y estrategia Command & Conquer fue 
otro de los juegos que sacudió de lo lindo el panorama PlayStation con su aparición. 


1 segundo lanzamiento 

Platinum que analiza- 

mos este mes, Com- 

mand & Conquer, se ha 

visto mejorado reciente- 

mente con la aparición 
de una secuela. 

La nueva versión, C&C: Red 
Alert, mejora al original en algu- 
nos puntos importantes (10 mejor 
de todo es la inclusión de una op- 
ción Enlace y otra para mouse) 


A Al final de cada misión puedes 
contemplar todas las estadísticas. 


FÍJATE BIEN! 


Ofrece un escenario muy original 
que te brinda la oportunidad de 
acabar con Hitler antes de que 
llegue a convertirse en el tipejo sin 
escrúpulos que llegaría a ser 

Si tienes en cuenta que el jue- 
go original ocupaba dos discos y 
que ya en su momento se lanzó à 
un precio muy competente, à 
3.990 pesetas resuita una auténti- 
ca ganga. 

Ciaro que sí. Además, como en 
el caso de Tomb Raider, el recien- 
te lanzamiento de una secuela 
casi idéntica seguro que favorece- 
rá su andadura por la gama Plati- 
num. Una vez màs, los típicos 
problemas que sufre un juego con 
el paso del tiempo (como esos 
gráficos tan pobres herencia de! 


A Pulsa sobre un soldado o vehículo y 
luego sobre el objetivo que quieras que 
mate. Es fácil. 


redo 
Ф 
E Y 


PC) se vuelven simples trivialida- 
des gracias a la calidad indiscuti- 
ble de su conjunto 

El objetivo primordial de! juego 
no es otro que el de formar un 
ejército tan poderoso como te per- 
mitan tus reservas y, cuando lo 
tengas, enviarlo a la sagrada mi- 
sión de derrotar a la malvada base 
enemiga que controla el ordena- 
dor. 

Tienes que construir tu base, 
crear máquinas de guerra cada 
vez más devastadoras y despues 
dedicarte a hacer la guerra. En un 
principio, podría pensarse que se 
trata de un Juego de estrategia li- 
mitado a los amantes de este tipo 
de aventuras pero, por alguna ex- 
trafía razón, este título atrajo a 
todo tipo de jugadores 

Este programa consiguio des- 
hacerse de complicadas interfa- 
ces y de horas y horas de esa ac- 
ción tan lenta y aburrida que era 
tipica en anteriores títulos de este 
tipo. Command & Conquer se 
convirtió asi en un juego de ac- 
ción rápido y adictivo 

En resumidas cuentas, no nos 
queda más que decir que se trata 
de un original y excelente juego 
que, a este precio, no puedes 
dejar escapar. ІШ 


Еп 


oum 

hay de todo: hardware, software, 
juegos, CD-ROM, noticias y 

novedades, reportajes, Internet... 


xd 
” 8 ON Ж E 
La revista de informática 
para toda la familia. 


PlayStation 


No se trata de un juego que mueva a las 
masas (sobre todo dehido a su carácter 
estratégico), pero es el mejor de su 
categoría y a ese precio, se trata de una de 
las gangas del айо. 


ІСТІҢ ЕГІСТІГІ 


© Más de 40 niveles © No tiene opción de 
únicos y complejos enlace. Su secuela sí 
O Una montón de O La interfaz de 
unidades que debes control no es la más 
construir y dominar manejable del mercado 
O Súper adictivo 

O Repetimos: súper 

adictivo 


Puntuación 


gscubre cómo funciona tu equipo 
es е culturilla informática 


Y Aveces, el 
juego, con cientos 
de tropas a la vez 
en pantalla, se 
vuelve un poco 
complejo. 


¡PÍDELA CADA MES 


EN TU KIOSCO! 


Deseo suscribirme a PlayStation POWer por un año (12 números) al precio 
especial de 5.100 ptas. (15% de descuento sobre el precio de portada) y partici- 
par en la promoción vigente. (Europa: 6.995 ptas. Resto del mundo: 10.150 ptas.) 


ГІ Adjunto talón nominativo a MC Ediciones S.A. Remite el boletín adjunto 
Tos en por carta o fax a: 
arjeta de crédito 
VISA (16 dígitos) ÛJ American Express (15 dígitos) MC Ediciones S.A. 


C/Monestir, 23 

RF LELE E = 08034 BARCELONA 
e nis or дю» eir ricas core aa eo Tel: (93) 280 43 44 
Caducidad: ................. МЕЕН Fax: (93) 280 39 74 


Domiciliación bancaria (excepto extranjero) 
Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros: 


E өлара OSA AAA A % A « lai 
Forsaken O & ™ 1998 Acclaim Entertainment. 
(Clave del banco) (Clave y número de control (N.? de cuenta o libreta) All Rights Reserved. Acclaim is a registered 


de la sucursal) trademark of Acclaim Entertainment. 
Developed by Probe Entertainment Ltd.™ 


Éstos son los ganadores de los 10 juegos 
adidas Power Soccer 2, de Psygnosis: 


Ruego a Uds. se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberán adeudar en mi cuenta o libre- 
ta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MC Ediciones S.A. 


Sergio Ojeda Aniorte (Torrejón de Ardoz, Madrid) 
Carlos Recio de Felipe (Fuente el Saz, Madrid) 
Juan González Relloso (Santander, Cantabria) 

Juan José Peñalver Martínez (Espinardo, Murcia) 

Arnau Seix Masó (Barcelona) 
Mils Van der Buig (Madrid) 

César Martínez de la Casa (Jaén) 
Francisco Gómez Zamorano (Madrid) 
Jordi Masach Roig (Vic, Barcelona) 

Juan A. Gallardo Arcos 
(Lutxana-Baracaldo, Vizcaya) 


Firma del titular 


(Población) 


(Fecha) 


Recorte por aquí OS 


—P y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer 
Enternainment Inc. 


PT Playstation 


a PlayStation Power 
y participa en el sorteo 
de 20 JUEGOS FORSAKEN ~ 
y 20 CAMISETAS, de Acclaim 
(New Software Center) 
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Consigue uno de estos 20 juegos (en castellano) y 
20 camisetas y conviértete en uno de los más 
peligrosos mercenarios de la galaxia. Combate contra 
cazadores de recompensas y robots-centinela que 
vigilan nuestro sistema después de una catástrofe. 
¡El planeta está condenado... La Tierra se ha 
declarado Forsaken! 


A-L las fte 


La guía que te informa de los Últimos estrenos de PlayStation 


¿Has visto una ganga, pero no sabes su puntuación? ¿Quieres 


adquirir otro juego para tus estanterías? ¿Buscas sólo algo 
bueno para leer? Has venido al sitio adecuado. Nuevas 
entradas, los mejores juegos, los peores, la gama Platinum... 
Todos los títulos están aquí, puntuados y actualizados cada 
mes para ti. Bienvenido a la lista que además te informa de 
cuáles son los Súper ventas de este mes. ¡Descúbrela! 


Actua Golf 

Sony * 6.990 ptas. * Golf 

Las opciones de juego brillantes, las 
vistas soberbias y los comentarios 
espléndidos del as del golf Peter Allis 
te harán ganar de calle. Sin duda, es el 
mejor juego de golf que puedes com- 
prar, sin olvidarnos, claro está de su 
secuela. 

Puntuación 80% 


Actua Golf 2 

Arcadia + 7.990 ptas. * Golf 

El mejor juego de golf para 
PlayStation. Seis alucinantes recorridos 
con todas las opciones y una cámara 3- 
D que flota por el escenario con los 
mejores comentarios que hayas oído 
jamás. 

Puntuación 90% 

Actua Soccer 


Alundra 


Sony • 7.990 ptas. • Acción de rol 
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Sony • 3.990 ptas. * Fútbol 

Un buen juego de fútbol y uno de los 
favoritos en la editorial. Muestra ya 
algunos síntomas de envejecimiento y 
ha sido superado por la aparición de 
155 Pro pero es una buena ganga de la 
serie Platinum. 

Puntuación 70% 


Actua Soccer 2 

Arcadia • 7.990 pesetas • 
Simulador de fútbol 

¡Sit 1511 ¡Y sí otra vez! Uno de los 
mejores simuladores de todos los 
tiempos, con equipos reales. El título 
que todos los fans del deporte rey 
estaban esperando, Pon en práctica las 
teorías que explicas en el bar. 
Puntuación 90% 


Actua Soccer Club Edition 

Arcadia + 6.990 ptas. • Fútbol 

Es igualito al viejo y excelente Actua, 
pero con las equipos de la premier 
inglesa puestos al día. Más que un 
juego nuevo es un entremés a la espe- 
ra de la llegada de Actua 2. 
Sinceramente, esperábamos algo más. 
Puntuación 50% 


adidas Power Soccer 


Menos flexible que el sofisticado 
Actua, este juego añade movimientos 


1% 


Ya está aquí la nueva gran aventura para PlayStation. Su 
nombre es Alundra y llega de la mano de la todopoderosa 
Psygnosis. Está dispuesto a arrebatar el primer lugar que 
ocupa, por el momento, el maravilloso Final Fantasy VII. 


especiales a un cóctel futbolístico que 
no es más que una mezcla de acción y 
realismo que no consequirá llamar tu 
atención. Anticuado. 

Puntuación 60% 


adidas Power Soccer 2 

Psygnosis* 8.490 ptas.* 

Simulador de fütbol 

Mejor que el primero de la saga, pero 
esos movimientos especiales sin senti- 
do siguen arruinando lo que es un 
simulador correcto. En el arcade puede 
funcionar, pero no es tan entretenido 
como /55 y Actua 2. 

Puntuación 50% 


adidas Power Soccer Int '97 

Sony * 7.990 ptas. • 

Fütbol 

Idéntico a su predecesor (aparte de 
unos cuantos cambios superficiales de 
equipo por aquí y algunas novedades 
en la jugabilidad por allá). 
Descorazonador otra vez. Una oportu- 
nidad perdida. 

Puntuación 40% 


Agent Armstrong 


Virgin + 7.990 ptas. * Shoot 'emup 
Un shoot 'em up de enfoque lateral 
que de vez en cuando ofrece detalles 
en 3-D para mayor gozo de tus ojos. 
Muy colorido y divertido, proporciona 
una diversión aceptable en todos sus 
niveles. 

Puntuación 7 


Air Combat 


Sony * 3.990 ptas. « 

Simulador de vuelo 

Otro simulador aéreo de tipo arcade. 
Gráficos no muy conseguidos y unas 
reglas de juego repetitivas. Con este 
producto, la todopoderosa Namco ha 
lanzado una ganga al precio de la 
serie Platinum. 

Puntuación 50% 

Alien Trilogy 


^ 


New Software Center • 

3.990 ptas.* Clon de Doom 

Es una pena, pero esto no es Doom. 
Hay muchas variedades de aliens, aun- 
que parecen más bien hombrecillos 
enfundados en trajes de goma. Un 
clon competente pero algo repetitivo. 
Puntuación 70% 


Alone in the Dark 

Erbe * 8.990 ptas. * Aventuras 

Tu personaje en 3-D explora unos fon- 
dos estáticos diseñados en 2-D. Ya 
sabes, como en otras ocasiones, se 
trata de luchar y encontrar cosas. 
Animación lenta. Resident Evil copió la 
fórmula y ha salido bastante mejor. 
Puntuación 60% 


Andretti Racing 

Electronic Arts • 7.990 ptas. • 
Carreras 

Sus trazados hacen que seguir la carre- 
tera sea un poco más dificil de lo dese- 
able. Sin embargo, la pulida pantalla 
del modo dos jugadores funciona a las 
mil maravillas, y hay un montón de 
pistas. 

Puntuación 60% 


Assault Rigs 

Centro Май» 6,990 ptas. + 
Combate de tanques en 3-D 

Como Doom, pero con tanques. Tienes 
que conducir un vehículo futurista por 
complicados niveles. Una cámara hipe- 
ractiva y unos controles escurridizos 
estropean esta experiencia original 
pero poco interesante. 

Puntuación 60% 


Auto Destruct 

Electronic Arts • 7.990 ptas. + 
Carreras 

Tienes un coche rápido. ¡Geníal! Lleva 
armas, ¡Mejor todavía! Pero estas dos 
premisas tan prometedoras se quedan 
en una imitación del tercer episodio de 
Die Hard Trilogy y en un juego bastan- 
te irregular. 

Puntuación 50% 


Ayrton Senna Kart Duel 
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Centro Mail • 8.990 ptas. • 


r 
в 


0%-20% 
21% - 50% 
51% - 10% 


«Porca miseria» 
Piénsatelo dos veces 
Por encima de la media 


1% - 80% 


Un buen esfuerzo 


81% - 90% 
91% - 100% 


Carreras 

Una licencia sospechosa para un juego 
sorprendentemente entretenido. 
Zumba con tu pequeño kart por extra- 
ñísimos y complicadisimos circuitos. 
Conducción y frenazos de gran realis- 
mo. Sencillo pero bueno. 

Puntuación 70% 


Ballblazer Champions 

Erbe • 8.990 ptas. • Deportes 
futuristas 

Una de esas variaciones futuristas, 
mezcla de fútbol y hockey que, en 
lugar de presentar algo nuevo, no con- 
sigue ser tan interesante como los 
deportes auténticos. Un juego que no 
es lo que esperábamos. 

Puntuación 60% 

Battle Arena Toshinden 2 


¡Cómpralo! 
¡Perfecto! 


Sony • 7.490 ptas. • 

Beat “em up en 3-D 

Pocas mejoras, Los gráficos están 
actualizados y los nuevos personajes, 
con sus nuevas armas y movimientos, 
son muy guays, pero, a pesar de las 
mejoras, no se acerca ni por asomo al 
listón que supone Tekken 2. 
Puntuación 70% 


Battle Arena Toshinden 3 

Sony * 7.990 ptas. е Beat “ет up 
Más diversión Toshinden. El tercero de 
la serie y todavía no se puede compa- 
rar con ninguno de los de Tekken. En 
vez de reprimir la locura de acción 
total de los anteriores juegos, han 
vuelto a hacer exactamente lo mismo. 
Puntuación 70% 


Blast Chamber 

Centro Mail • 9.990 ptas. е 
Rompecabezas 

Una extraña mezcla de rompecabezas 
y acción. Controlas a un pequeño 
hombre con una bomba pegada a su 
cuerpo. Este personaje se enfrenta a 
otros muchos además da alguna que 


Deathtrap Dungeon 80% 


Proein 9 8.990 ptas. е Plataformas 


No hay duda de que Deathtrap Dungeon es un juego que 
tiene un aspecto estupendo. Tras un largo proceso de 
desarrollo, su argumento se basa finalmente en esos libros 
de aventuras medievales fantasticas con las que siempre 
has soñado. Sin embargo, cuando llevas un rato jugando 
eso de «estupendo» queda un poco en entredicho. 
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otra frustración. 
Puntuación 60% 


Blazing Dragons 

Erbe * 8.990 ptas. * Aventuras 

El segundo juego de apuntar y señalar 
para PlayStation presenta algunos 
enigmas un tanto oscuros, diálogos 
desangelados y un humor de gusto 
dudoso que hará que llores de risa. 
Puntuación 70% 


Bloody Roar 


v 
мағ 
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Virgin * 7.990 ptas. * Beat “ет up 
Sí, otro beat 'em up en 3-D, pero con 
una diferencia. Cada uno de los ocho 
personajes puede transformarse en un 
alter ego animal si llena su barras de 
ira, lo que les permite no sólo parecer 
distintos, sino también realizar diferen- 
tes series de movimientos. Buen aspec- 
to, muy fácil de jugar y muy divertido. 
Su ünico punto débil es su sencillez, si 
lo comparas con los productos de 
Namco. 

Puntuación 80%0% 


Break Point Tennis 

Centro Mail * 7.490 ptas. * 

Tenis 

¿Alguien quiere tenis? 

Sí, todo está muy bien —un simulador 
de tenis en 3-D poligonal que peca un 
poco en el aspecto realista más que 
otra cosa pero no es increiblemen- 
te divertido. 

Puntuación 70% 


Broken Sword 

Sony * 6.490 ptas. * 

Aventuras 

Una aventura interactiva bastante 
sobrevalorada. Sí, está bien y es el 
mejor juego de aventuras para 
PlayStation, pero es aburrido. Tiene 
una jugabilidad adictiva, aunque no 


Newman Haas Racing 


Psygnosis/Sony « 7.990 ptas. « Carrera 


puedes esperar emociones intensas. 
Puntuación 70% 


Broken Sword 2 


Sony * 7.990 ptas. * Aventura 

Una aventura de apuntar y señalar 
que cumple totalmente con su cometi- 
do. Si te van las aventuras de este tipo, 
perfecto. Si te disgusta la lentitud 
metódica típica de los rompecabezas y 
las historias con argumento búscate 
mejor otro título. 

Puntuación 70% 


Burning Road 

Iguana Games * 8.900 ptas. * 
Carreras 

No es el Daytona que le gustaría ser. 
Los coches derrapan en cada esquina 
para darle un poco más de emoción. 
Pero ¿qué pasa con esa perspectiva? 
¡Por delante los coches parece que 
midan seis centímetros! 

Puntuación 60% 


Bust-A-Move 2 


New Software Center + 

3.990 ptas. * Rompecabezas 

Uno de los mejores puzzles que se han 
creado. Bajo su floja apariencia de 16 
bits se esconde un rompecabezas de 
gran adictividad y velocidad, que 
rivaliza incluso con Tetris. 

Lo mejor es el Modo dos jugadores, 
Puntuación 90% 


86% 


Básicamente, es F1 2.5. El motor que controla este 
simulador es el de F1 con algunos retoques. Tendrás que 


estar vagamente interesado en la Indycar, eso 
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nuevos circuitos y el renovado modo a pantalla partida 
justifican que los locos por las carreras compren este título. 


1 Final Fantasy VII 

2 Deathtrap Dungeon 

3 Tomb Raider 2 

4 Dark Omen: Warhammer 
5 Riven 


1 Monopoly 

2 Bust A Move 3 

3 Super Puzzle Fighter 2 
4 Kurushi 

5 Frogger 


Castlevania 

Konami + 9.490 ptas. * Aventuras 
Un juego de aventuras brillante que 
sigue la clásica tradición de los 
Castlevania para 16 bits. Y ahí empie- 
zan sus problemas. A pesar de su gran- 
diosidad y su complejidad digna de un 
juego de rol sigue teniendo el aspecto 
de un viejo juego de SNES. 
Puntuación 80% 


Carnage Heart 

Sony * 6.490 ptas. * 

Estrategia 

No es el juego de batallas de mechas 
que todos esperábamos, pero sí un 
entretenimiento estratégico con posi- 
bilidades. Disefia y construye robots y 
envíalos a hacer el trabajo sucio. 
Puntuación 80% 


2 


1 Gran Turismo 

2 Need for Speed 111 
3 Toca Touring Car 
4 Moto Racer 

5 F1'97 


1 C&C: Red Alert 
2 Theme Hospital 
3 Risk 

4 Warcraft lI 

5 Steel Reign 


Chronicles of the Sword 

Centro Mail • 3.990 ptas. • 
Aventuras 

Vagar por ahí, en un decorado de la 
Edad Media, espada en mano, y hablar 
como un libro de historia puede pare- 
cer apasionante. El inconveniente es 
que es algo monótono. Un poco más 
de acción haría el Juego más ameno. 
Puntuación 40% 


City of the Lost Children 

Sony * 7.990 ptas. * 

Aventuras en 3-D 

Aparte de unos buenos gráficos y una 
trama intrigante no es mucho más que 
un refrito del viejo Alone in the Dark. 
Los controles lentos lo entorpecen un 
poco. A pesar de todo, constituye un 
esfuerzo destacable. 

Puntuación 70% 


Clock Tower 


New Software Center * 7.990 ptas. 
Aventuras en 3-D 

Es como si tomásemos Resident Evil y 
lo transformáramos en un sucedáneo 


Cac: Red Alert 
Virgin « 3.990 plas. • 
Accion/estrategia 
Ex monstruo del PC, en la PlayStation todo este tinglado de 
soldados/estrategas parece un poco monótono. Pero no 


desestimes su jugabilidad; éste es uno de los juegos más 
absorbentes que existen. 


¿Estás interesado en algún tipo de juego en parti- 

cular? Bueno, pues aquí tienes una guía clara de 

nuestros súper ventas de este mes, divididos por 
géneros, por gentileza de Centro Mail. 


Son los juegos que nos 


han entretenido y por eso 


te recomendamos que te hagas con ellos. 
Compáralos unos con otros y para más informa- 


ción, lee los exámenes en nuestra revista 


o los minianálisis de la Powerlista. 


1 Resident Evil 2 

2 Fighting Force 

3 Star Wars Masters 
of Terás Kási 

4 Bushido Blade 

5 Tekken 2 (Plat.) 


1 Time Crisis 

2 Duke Nukem 

3 Dark Forces 

4 Maximum Forces 
5 Mechwarrior H 


más flojo Se trata de escapar del loco 
hombre-tijera, mientras investigas 
algunos asesinatos. Una trama poco 
atemorizante de asesinatos. 
Puntuación 60% 


Colony Wars Sony * 7.490 ptas. * 
Shoot 'em up 

Juego de combate espacial de aspecto 
estupendo pero de acción ya conocida. 


Se trata de volar por el espacio buscan- 


do y destruyendo naves de una belleza 
gráfica magnífica, con unas armas 
poderosas en grado sumo. 
Puntuación 80% 


Contra: Legacy of War 


Konami * 9.490 ptas. * 

Shoot ‘em up 

Acción rápida y frenética, cantidades 
industriales de reforzadores y armas, 
ráfagas de balas surgiendo de todas 
partes y monstruos rapidisimos que 
conseguirán atraparte antes de que 
puedas decir ¡que me pilla! 
Puntuación 70% 


Skull Monkeys 


Electronic Arts • 7.990 plas. • 


Plataformas 


1 Gex 3-D 

2 Crash Bandicoot 2 

3 Skull Monkeys 

4 Pandemonium 2 

5 Crash Bandicoot (Plat.) 


1 FIFA '98 

2 NBA Pro '98 

3 Nagano 

4 Cool Boarders 2 
5 NBA Live '98 


1 Resident Evil 2 
2 Gran Turismo 

3 Final Fantasy Vil 
4 Gex 3-D 

5 C&C: Red Alert 


Cool Boarders 


Sony * 6.490 ptas. * Carreras 

Un juego de carreras en el que, en rea- 
lidad, no tienes que correr contra 
nadie. Es un poco raro y frustrante, 
pero la opción para aprender a reali- 
zar trucos hace que el juego mejore 
mucho y anima las cosas considerable- 
mente. No está mal. 

Puntuación 60% 


Cool Boarders 2 

Sony * 7.990 ptas. * Carreras 

El mejor juego de snowboard 
disponible. No deben perdérselo ni los 
fans de este deporte de vértigo ni los 
amantes de los juegos de carreras. Aquí 
se corrigen todos los defectos del 
primer CB. Tienes otros «surfistas» con 
los que competir, un excelente modo 
dos jugadores y un montón de nuevas 
pistas y piruetas. 

Puntuación 90% 


1% 


Plataforma tradicional en 2-D con una llamativa animación 
a base de plastilina. Un juego muy consistente, pero que 
carece de algunas de las características que han hecho 


famoso Oddworl 


Bueno, aunque ligeramente anticuado. 


PlayStation 89 


A-L Clasificados 


New Software Center e 
6.990 ptas. « Doom 


100% 


El juego que ha inspirado millones de clones. Piérdete en un 
mundo HER-UGE 3-D y destruye montones de cosas 
diabólicas. Todos los niveles de los dos juegos de PC están 
aquí con toda su sangre y su gore. 


Crash Bandicoot 

Sony * 3,990 ptas. * 

Plataformas en 3-D 

Estupendo juego de plataformas en 3- 
D. Vale, quizá no sea muy 3-D, pero sí 
más que cualquier otro. Es grande, 
colorista y nunca te cansas de jugar. 
Sin duda, el mejor juego de platafor- 
mas para PlayStation. 

Puntuación 90% 


Critical Depth 


New Software Center * 6,990 ptas. 
Shoot 'em ир 

Un shoot 'em up en 3-D «interesante» 
por el hecho de estar bajo el agua, 
aunque no tengas que elegir un sub- 
marino particularmente fabuloso. Se 
trata de un alocado marasmo de gue- 
rra entre submarinos que utilizan todo 
el armamento que pueden recoger. 
Puntuación 50% 


Forsaken 


Criticom 

Centro Май + 3.990 ptas. + 

Beat 'em up 

Si tienes ganas de comprar un juego 
de puñetazos decidete por Tekken 2. 
Criticom está bastante bien logrado 
-luchadores apuestos, armas interesan- 
tes-, pero no le llega ni a la suela de 
los zapatos a la maravilla nipona. 
Puntuación 60% 


Crusader; No Remorse 

Electronic Arts + 7.990 ptas, • 

Beat 'em up 

Parecido a Project Overkill; también 
ofrece vistas isométricas para plasmar 
su acción ultraviolenta y futurista en la 
que los pequefios personajes se dedi- 
can a disparar a los dernás. 

Un poco repetitivo. 

Puntuación 60% 


2% 


New Software Center « 7.990 ptas. 


• Shoot ‘em up 


Esta nueva creación de Probe se ha convertido en el 
pistoletazo de salida de las nuevas generaciones de shoot 
‘em up. Este titulo ha nacido con la vocación de unir tres 
conceptos en uno: el shoot “ет up subjetivo, algún que otro 


toque de simulación y pequ 


90 PlayStation 


s destellos de puzzle. 


9t - 10% 
Tt - 80% 
81% - 90% 
91% - 100% 


Darklight Conflict 

algunos niveles entrañables, con mons- 
truos geniales y un montón de efectos. 
Puntuación 80% 


Explosive Racing 

Iguana Games • 8,900 ptas. • 
Carreras 

La secuela de Burning Road presenta 
más carreras, más vehículos (incluyen- 
do motos y camiones) pero sigue insis- 
tiendo en una perspectiva еп 3-D un 
tanto engañosa y unos muros que 
parecen empeñados en atraerte. 
cPuntuación 60% 


Electronic Arts • 7.990 ptas. • 
Shoot 'em up 

Combates espaciales repletos de efec- 
tos de luz y gráficos impresionantes. 
Hay un montón de misiones, pero en 
lugar de la esperada acción tipo Star 


Trek, el juego deriva hacia un shoot Epidemic 
'em up en 3-D. Centro Mail * 6.490 ptas. * 
Puntuación 70% Clon de Doom 


Se trata de la continuación de 


Dark Stalkers Kileak the Blood que, aunque es un 
Iguana Games • 4.990 ptas. + poco mejor, sigue siendo tosca y abu- 
Beat ‘em up rrida. No representa un gran desafío 
Un juego de lucha que está bien, pero para los maestros del género. 

es una conversión un poco decepcio- Puntuación 60% 

nante —han suprimido algunos cuadros 

de animación-. Su jugabilidad es ESPN Extreme Games 


buena, pero un poco fuerte para los 
que tengáis un gusto sutil. 
Puntuación 60% 


Sony * 6.990 ptas. * Carreras 

Un clon de Road Rash, con música de 
la generación Pepsi Max que ofrece un 
despilfarro de paisajes en 3-D pasables 


Descent como excusa para carreras «extremas» Fade to Black 
Centro Mail • 4.990 ptas. • de snowboard y mountain bike que no 
Entomo 3-D tienen mucho sentido. 


Es Doom en tres dimensiones. Conduce Puntuación 40% 
tu nave a través de tortuosos y retorci- 
dos pasillos, haciendo volar por los 
aires una multitud de aliens robóticos. 
Unos niveles 3-D que aturdirán tu 
mente. ¡Genial! 

Puntuación 80% 


Excalibur 2555AD 


Descent 2 

Centro Mail + 8.490 ptas. + 
Entorno 3-D 

¿Qué pasó? Las supuestas mejoras 
sobre Descent (incluyendo toda clase 
de características nuevas) son confusas 
y tienen un enfoque turbio y distorsio- 
nado. Creo que es hora de buscar una 
nueva máquina de 3-D. 


Electronic Arts • 3.990 ptas. • 
Aventuras en 3-D 2 

Buenos gráficos, una trama envolvente 
y una limpia mezcla de acción y rom- 
pecabezas. No es un süper bombazo, 
sus texturas han sido superadas ültima- 
mente por Tomb Raider, pero sigue 


Iguana Games + 7.990 ptas. • 
Aventuras 
Un programador casero intenta copiar 


Puntuación 60% a Tomb Raider con algunos elementos | siendo muy bueno. 
de rol insertados en medio del juego. Puntuación 8096 
Destruction Derby No está mal, pero los niveles sencillos 
no son importantes, ni inteligentes, ni Felony 11-79 


nada buenos. 
Puntuación 50% 


Exhumed 


Sony * 3.990 ptas. * Carreras 
Compite en pistas diminutas y aburri- 
das, chocando continuamente mien- 
tras intentas sacar a tus rivales de la 
carrera. Una buena idea que no acaba 
de funcionar. No consigue ser un buen 
juego de carreras y le falta acción. 


New Software Center + 7.990 ptas. 
* Conducción 

La cuestión es alborotar. Conduces por 
pueblos y ciudades causando estragos. 
Es muy divertido pero le faltan pistas, 
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Erbe * 7.990 ptas. * Entorno 3-D 
Lo que comienza como un clon decen- 


Puntuación 60% te de Doom pasa a convertirse en un opciones y oportunidades para llegar a 
buen juego muy adictivo y de diseño dominarlo. 
Destruction Derby 2 exquisito. Mucha acción, enigmas y Puntuación 60% 


Iguana Games • 3.990 ptas. • 
Carreras 

Una mejora del 100%, DD2 acaba con 
casi todos los errores de su antecesor. Su 
enorme variedad de pistas lo sitúa al 
nivel de Ridge Revolution, compitiendo 
en adictividad y desafios de velocidad. 
Puntuación 90% 


ve 
PlayStat;e: 


Die Hard Trilogy 


Electronic Arts • 3.990 ptas. • 
Blaster/conducción 

Tres juegos de unas 8.000 cucas en uno, 
Un juego de disparos de alto nivel al 
estilo de Virtua Cop, de persecución y 
choques sobre ruedas, con ingredientes 
de atrapar al rival en el punto de mira. 
Gráficos fabulosos. 

Puntuación 90% 


Gran Turismo 8% 
Sony * 7.990 ptas. « Carreras 


Lo. Mejor. Que. Has. Visto. Nunca. Gran Turismo ya está en la 
calle y te aconsejamos que lo compres lo antes posible. Si 
lo tuyo son las carreras, este título de Sony no te 


Duke Nukem 

New Software Center * 8.990 ptas. 
* Clon de Doom 

No es una maravilla comparado con 
los las ofertas más recientes; pero esta 
conversión de PC a PlayStation de clon 
de Doom ofrece una fantástica juga- 
bilidad, combinada con un agudo sen- 
tido del humor. 

Puntuación 80% 


decepcionará. 


2 
LI 


0% - 20% 
21% - 50% 


«Porca miseria» 
Piénsatelo dos veces 
Por encima de la media 
Un buen esfuerzo 
¡Cómpralo! 

¡Perfecto! 


FIFA 97 

Centro Mail + 7.990 ptas. • Fútbol 
Los jugadores tienen una pinta increí- 
ble, pero no se desplazan rápido. Con 
unos controles tan poco intuitivos 
nunca te sientes del todo al mando de 
la situación y la selección de los juga- 
dores es demasiado lenta. 
Puntuación 60% 


FIFA “98 Rumbo al mundial 
Electronic Arts * 7.990 pesetas 
Simulador de fútbol 

Como cada año ha llegado a nuestras 
manos una nueva entrega de la serie de 
fútbol más conocida del mundo 
consolero. El mayor espectáculo del 
mundo entra en escena meses antes del 
gran acontecimiento deportivo del 
año. 

Puntuación 91% 


Firo and Klawd 

Erbe + 8.990 ptas. • 
Aventuras/shoot 'em up 

Cruce entre un juego isométrico de 
disparos y uno de aventuras. Patéate la 
ciudad cruzando todo tipo de entradas 
para descubrir qué nivel, qué historieta 
y qué escena vas a ver no muy diverti- 


Floating Runner 


Iguana Games • 8.900 ptas. • 
Plataformas en 3-D 

Los niveles son muy amplios y todo se 
mueve con mucha suavidad. 

Sin embargo, la textura de los polígo- 
nos deja mucho que desear y el punto 
de vista puede conseguir que te Пе- 
диев a desesperar. 

Puntuación 40% 


Formula 1 

Sony * 3.990 ptas. * Carreras 
Fantástico simulador de F1. Todas las 
carreras listas para correrlas con los 
conductores y los equipos del ‘95, 
Compra obligada para los aficionados 
а la categoría reina y también para 
todos aquellos que disfruten de los 
juegos de carreras. 

Puntuación 90% 


Formula 1'97 

Sony + 8.490 ptas. + 

* Carreras 

¡Ya está aquí! Y no se limita a actualizar 
los coches y las carreras, sino que 
presenta un nuevo modo de gráficos de 
alta resolución, comentarios mejorados 
y opciones de simulación que hacen de 
este juego una auténtica maravilla. 
Estupendo. 

Puntuación 90% 


Centro Mail + 4,990 ptas. + 
Plataformas 

Gekko, el chistoso de turno, brinca a 
través de niveles basados en platafor- 
mas con un estilo algo pasado de 
moda y se dedica a contar los chistes 
más malos que existen sin conseguir 
arrancarte ni una sonrisa. 
Puntuación 50% 


“There you go. 


Enjoy. ^ 


Final Fantasy Т 100% 


Sony * 8.990 ptas. * 
Juego de rol 


El mejor y más grande juego de rol que existe. Es muy 
bueno. Incluso las nuevas persecuciones consiguen estar a 
la altura de sus magníficos gráficos y su intrigante 
argumento. En pocas palabras: lo adoramos. 


Grand Theft Auto 


Crimen/acción + 9.490 ptas. + 
Proein + 

Un enorme, envolvente y complejo 
juego de asesinato, robo y contraban- 
do de drogas en tres grandes ciudades, 
de ingeniosa Inteligencia Artificial. Los 
gráficos son tan básicos que no puedes 
pensar que su contenido es tan atemo- 
rizante como pretenden hacer creer. 
Puntuación 80% 


G-Police 

Sony * 7.490 ptas. • Shoot em up 
¿Qué sucede cuando combinas una 
presentación inmejorable, el mejor 
juego de estrategia desde que apareció 
C&Cy el shoot ‘em up más exquisito 
quese ha visto nunca en el entorno 
PlayStation? Pues ni más ni menos que 
G-Police. 

Puntuación 90% 


Hexen 


New Software Center • 

7.990 ptas.* Clon de Doom 

La secuela genuina de Doom afiade 
elementos de rol para un juego impor- 
tante y absorbente. Pero es lento y las 
imágenes son pobres, no alcanzan las 
excelencias de Doom. Jugando puedes 
descubrir su profundidad. 
Puntuación 70% 


Hardcore 4X4 

Iguana Games * 8.900 ptas. * 
Carreras 

Bastante competente pero, sin embar- 
go, falla en el momento de darle emo- 
ción. El terreno accidentado y la enormi- 
dad de los vehículos son un punto inte- 
resante, pero los choques y las colinas, 
más que fascinar, adormecen. 
Puntuación 70% 

Hard Boiled 


Proein * 7.990 ptas. * 

Shoot “em up en 3-D 

Un simple juego de disparos en 3-D. 
Pilotas un enorme armario ropero à 
una velocidad de tortuga a través de 
tenebrosos y tranquilos parajes en 3- 
D, mientras disparas a todo lo que 
puedes. 

Puntuación 60% 


Independence Day 

Electronic Arts • 7.990 ptas. * 
Shoot “ет up en 3-D 

Más que nada es un refrito 

del viejo Afterburner, pero presenta 
una serie de gráficos poligonales 
tridimensionales. 

La verdad es que no se han esmerado 
mucho en su concepción. 
Puntuación 60% 


ISS Deluxe 

Konami • 8.900 ptas. * Fútbol 
Fantástico, pero tiene un aspecto terri- 
blemente pasado de moda. El clásico 
ejemplo de juego en el que prima la 
jugabilidad sobre los gráficos. Es casi lo 
mismo que el original de 16 bits, pero 
es una buena diversión. 

Puntuación 80% 


ISS Pro 


Virgin * 8.990 ptas. « Carreras 


Konami * 3.900 ptas. » Fútbol 

El mejor juego de fútbol que jamás ha 
existido hasta ahora. Gráficos sober- 
bios, controles sensibles y un árbitro 
firme pero justo hacen de este juego 
un ganador absoluto (nunca mejor 
dicho). 

Puntuación 90% 


JetRider 

Sony * 6.990 ptas. * Carreras 

El típico juego de carreras que sustitu- 
ye la dosis habitual de motores con 
unas excitantes motocicletas futuristas 
que corren tanto por tierra como por 
agua. Aunque esto no aporta nada a 
un juego un tanto deslucido. 
Puntuación 70% 


Iguana Games * 9.900 ptas. ” 
Shoot “em up 

Un shoot “em up en 3-D que se basa 
en el cómic del mismo nombre y que 
es compatible con todas las pistolas. 
Suena bien, es entretenido, pero no es 
tan bueno como Time Crisis, ni goza 
de su brillante sistema de control. 
Puntuación 60% 


Jumping Flash 2 

Sony * 7.990 ptas. * 

Plataformas en 3-D 

Mucho mejor que su buen predecesor. 
Hay muchas texturas mejores y la cali- 
dad de los niveles que vas a encontrar 
es superior. De todas formas, el juego 
sigue siendo demasiado fácil y no tar- 
darás en terminarlo. 

Puntuación 80% 


8% 


La Fórmula Indy parece empeñada en entrar en nuestros 
hogares. ¿Podrá la compañía Tomy conseguir su objetivo 
con su nueva creación? De momento, te ser' 

conocer más de cerca la Indycar. 


Sony * 6.990 ptas. + 
Rompecabezas 

Rompecabezas enigmático para adul- 
tos en el que debes eliminar grandes 
cubos antes de que te aplasten. Se 
parece un poco a Tetris pero, es un 
concepto del todo nuevo en el mundo 
de los rompecabezas.. 

Puntuación 80% 


Legacy of Kain 

Erbe * 7.990 ptas. * Shoot “em up 
Eres un vampiro que va por ahí devas- 
tándolo todo, dando puñaladas a dies- 
tro y siniestro y mordiendo el cuello a 
las virgenes. Es un buen juego, pero 
los gráficos sprite le dan aspecto de 
juego de rol de 16 bits un tanto anti- 
cuado. 

Puntuación 70% 


Little Big Adventure 

Electronic Arts » 7.990 ptas. * 
Aventuras. 

Otro juego de aventuras que proviene 
del PC, con gráficos maravillosos y un 
diseño espléndidamente ejecutado. 
Aventura arcade variada y adictiva 
para exprimirse el limón y... los dedos. 
Muy bueno. 

Puntuación 80% 


Loaded 


Sony * 3.990 ptas. * 

Shoot 'em up 

Te paseas por niveles estilo laberinto 
dando muerte a todo lo que se cruza 
en tu camino. El juego es divertido, 
pero su falta de variedad y la naturale- 
za simplista de sus niveles borrarán 
pronto esa sonrisita de tu cara. 
Puntuación 50% 


Lomax 

Sony • 6.990 ptas. + Plataformas 
¡Vuelven los Lemmings! Un poco más 
del construir y cavar al estilo Lemming 
lo hubiera salvado de quedarse en el 
juego de plataformas 2-D anticuado 
que es. Realmente, una oportunidad 
desaprovechada. 

Puntuación 50% 


Lost Vikings 2 

Iguana Games *3.900 ptas. * 
Plataformas 

Tiene un aspecto un tanto polvoriento, 
pero es un buen juego de plataformas. 
Son tres vikingos, cada uno con sus 
propias habilidades, y los guías por un 
montón de niveles 2-D. Mezcla perfec- 
ta de puzzles y acción. 

Puntuación 80% 


Resident Evil 2 


Virgin « 8.990 ptas. * Aventuras 


La segunda parte más esperada por los consoleros europeos. 
Disfruta ya de las aventuras de Leon y Claire y prepárate para| 
regresar de nuevo al universo del terror. Si hay un juego que 
pueda calificarse de interactivo ése es Resident Evil 2. El 
argumento es rico y se desarrolla a buen ritmo. 


Magic Carpet 

Electronic Arts * 7.990 ptas. * 
Entorno 3-D 

Una versión un poco tosca del clásico 
para РС. Colectas dinero para reformar 
tu castillo -hacerlo más grande- y se le 
añade un ligero toque interesante de 
estrategia, pero, cuidado, sólo ligero. 
Puntuación 70% 


Maximum Force 


New Software Center * 6,990 ptas. 
Pistola . 

La posibilidad de jugar tanto con la 
Gun-Con 45 como con las viejas pisto- 
las tipo Predator es lo más destacado 
de este típicamente repetitivo juego 
de tiros. Gente digitalizada en plan 


cómico aparece tras barriles prerrende- 


Need for Speed Ill 


Electronic Arts * 7.990 plas. * Carreras 


rizados anhelando que le des en la 
cabeza. ¡Pero ojo no mates a los civi- 
les! 

Puntuación 650% 


MDK 

Iguana Games • 7.990 ptas. + 
Shoot “em up 

Un shoot 'em up en 3-D de acción tre- 
pidante con una imagen muy original 
y niveles de alta tecnología muy bien 
diseñados. Es un shoot “em up tipo 
Doom, y en 3-D, estilo Tomb Raider. 
Puntuación 90% 


MechWarrior 2 


129 


Proein + 8.990 ptas. + Entorno 3-0 
Paisajes bastante pobres y jugabilidad 
muy simplificada del tipo clicha-a-un- 
malo-y-mátalo-con-la-suficiente-artille- 
ría-como-para<argarte-a-toda-su-fami- 
lía hacen que el juego pierda fuelle, 
Puntuación 70% 


MicroMachines V3 

Centro Май * 4.490 ptas. * 
Carreras en 3-0 

Esta alocada versión lleva a los coches 
2-D a la tercera dimensión. No podía 
ser menos. Una suave cámara flota 
sobre nuestras cabezas para captar la 
acción que transcurre a través de 30 
increíbles circuitos. 

Puntuación 90% 


18% 


La simulación ha dejado paso a la velocidad, y lo que antes 
era un simple escaparate de prototipos de lujo se ha 
convertido en un excelente arcade que derrocha 
jugabilidad por los cuatro costados. Los mitóman 

género de las carreras no quedarán defraudados. 


PlayStation 91 


» 


ІН Glasificados 


89% 


New Software Center • 6.990 ptas. * 


Baloncesto 


Podrás disfrutar de un inmenso catálogo de formas 
meter la pelota dentro del aro. Pases por la espalda, 
dejadas y montones de movimientos que hacen de este 
juego el más divertido del género de la canasta. 


Monster Trucks 

Sony * 7.990 ptas. * Carreras 
Puedes hacer todo lo que se te ocurra 
para poder llegar el primero a la meta. 
Afiádele algunas minas criminales y 
encontrarás un esfuerzo poco brillante 
y valorado. 

Puntuación 70% 


Mortal Kombat Trilogy 


Centro Май * 3.990 ptas. • 

Beat 'em up en 2-D 

Trilogy contiene todos los personajes, 
todos los movimientos y todos los fon- 
dos de los tres juegos MK EN UNO. 
Aunque esto no implica que sea la 
misma diversión, MKT satisface todas 
tus MK necesidades. 

Puntuación 80% 


Moto Racer 


Electronic Arts + 7.990 ptas, • 
Carreras de motos 


Cardinal Syn 


Sony + 7.990 ptas. • Beat “em up 


92 PlayStation 


Puedes correr con motos de cross o 
con motos de asfalto estilo Manx TT. 
Posee un total de seis pistas variadas 
de tierra y asfalto. Sólo fallan las pis- 
tas, que son un poco cortas y el paisa- 
je, que es algo soso. 

Puntuación 80% 


Motor Mash 

Infogrames Ibérica + 6.990 ptas. + 
Conducción 

Está bien, pero sin abusar. Ofrece algu- 
nas razones por las que puedes prefe- 
rirlo al gran número uno: Micro 
Machines. Un modo jugador bastante 
bueno, aunque no espectacular, 
Aprobado. 

Puntuación 50% 


300 


De vez en cuando la vida te depara alguna que otra 
sorpresa. Todo el juego en si es maravilloso y tiene todos 
los números para convertirse en el nuevo heat ‘em up a 
batir. Soul Blade y Tekken 2 ya tienen un firme competidor: 
su nombre, Cardinal Syn. 


Namco Museum Vol 1 

Sony * 6.990 ptas. * Arcade 
¿Jugar con Galaga? |511, ¿con Pac- 
man? ¡También! ¿Qué tal Pole 
Position? ¡Por favor), ¿te apetece Toy 
pop? Bueno, y ¿Rally-X?, ¿qué? Estos 
clásicos están demasiado desfasados 
como para resultar interesantes, 
Puntuación 50% 


Namco Museum Vol 2 

Sony » 6.990 ptas. * Arcade 

En esta nueva entrega de la colec- 
ción de Namco Museum nos encontra- 
mos con Gaplus (bueno), Xevious 
(bueno), Mappy (extraño), Grobda 
(tarado), Dragon Buster (viejo) y Ms 
Pac Man (sin comentarios). 
Puntuación 50% 


Namco Museum Vol 3 

Sony * 6.990 ptas. + Arcade 

La tercera parte de Namco Museum 
nos trae a Galaxian (un buen blaster), 
Tower of Druaga (aburrido), Phozon 
(desconcertante), Dig Dug (poco alen- 
tador) y el ya más interesante Pole 
Position 2. 

Puntuación 40% 


Nascar Racing 

Electronic Arts • 7.990 ptas. + 
Carreras 

Las carreras son lentas, pesadas y dis- 
curren por un circuito semicircular abu- 
rrido. Si estuviéramos de mal humor, 
diríamos que tiene la apariencia de un 
Fort Cortina y un manejo similar al de 
un tanque. 

Puntuación 30% 


NBA: In the Zone 2 

Centro Mail * 6.990 ptas. • 
Baloncesto 

Las críticas han surtido efecto y los de 
Konami han mejorado muchísimo /n 
the Zone. Pero, a pesar de que han 
puesto a nuestra disposición un buen 
juego de baloncesto, preferimos el cui- 
dado Total NBA. 

Puntuación 80% 


NBA Jam TE 

Centro Mail * 3.990 ptas. * 
Baloncesto 

Idéntico a la versión de 
SuperNintendo. Su velocidad arcade, 
unos comentarios escandalosos y unos 
movimientos imposibles hacen de este 
2-D un juego adictivo más allá de 
cualquier explicación lógica. 
Puntuación 60% 


NBA Live 98 

Electronic Arts + 7.990 ptas. + 
Baloncesto 

Un juego de baloncesto perfectamen- 
te respetable, pero no muy diferente 
del anterior. Buena imagen y buen 
juego. Pasarás unos ratos excelentes 
enganchado a esto, aunque aun así, es 
un pelín repetitivo. 

Puntuación 70% 


Need for Speed 2 


Electronic Arts • 7.990 ptas. “ 
Carreras . 

Hay nuevos coches y nuevas pistas, eso 
es todo. No presenta ningún tipo de 
mejora en el manejo y los gráficos son 
tan exageradamente pobres como 
antes. Porsche Challege le supera con 
creces, 

Puntuación 60% 


NHL Face Off '97 

Sony * 6.490 ptas. * Hockey 

Más de lo mismo. Se nota que los crea- 
dores se han pasado el año tumbados 
a la bartola, porque es igualito a la 
versión del año anterior. Todavia resul- 
ta bastante pobre comparado con NHL 


Nightmare Creatures 

Sony *7.490 ptas. • 

Aventura en 3-D 

El que podría haber sido un perfecto 
rival de Tomb Raider, resulta ser un 
juego de lucha y exploración muy bien 
conseguido, pero un poco flojo. La 
lucha es simple y las exploraciones no 
llegan a la altura de Tomb Raider. 
Puntuación 60% 


Oddworld: Abe's Oddysee 


New Software Center · 

8.990 ptas. * Plataformas 

Bajo unos gráficos deslumbrantes se 
esconde un juego de plataformas en 2- 
D. ¡Pero vaya juego de plataformas! 
Mezcla de acción frenética, habilidades 
especiales y una solución de enigmas 
al estilo Lemmings. 

Puntuación 90% 


Olympic Soccer 

Iguana Games • 7.900 ptas. • 
Fútbol 

Simulador de fútbol competente, pero 
sin demasiada gracia. Es fácil ponerse a 
jugar con él, pero le falta la compleji- 
dad y la profundidad de juegos como 
Actua y la emoción de adidas Power 
Soccer. Serio y formal. 

Puntuación 60% 


One 


Proein + 8.990 ptas. + 

Shoot em up 

¡Como el clásico de SNES Super 
Probotector pero en 3-D! ¿Pero ése no 
era Contra? Sí, pero One cumple 
mucho mejor. Gráficos maravillosos, 
suave como la seda, repleto de malos 
alucinantes, armas de potencia obsce- 
na y con explosiones que queman las 
retinas. Sólo alguna que otra trampa 
injusta y su escasez de niveles (cinco) 
malogran un poco las cosas. Muy 
bueno. 

Puntuación 90% 


Overblood 


Electronic Arts + 7.990 ptas. + 
Aventuras en 3-D 

Lo que en un principio parece una sim- 
ple copia de Resident Evil, pronto se 
transforma en un desafío para tu 
mente, a base de enigmas. 

Es envolvente, aunque le falta 

tensión. 

Puntuación 80% 


Overboard 

Sony * 7.490 ptas. * Shoot “ет ир 
Una loca mezcla de dibujos animados 
entre disparos y resolución de enig- 
mas. Navega con un pequeño bajel 
pirata por unos complicados niveles 
abriendo puertas, sorteando rampas y 
enfrentándote a los enemigos en unos 
combates divertidos. 

Puntuación 80% 


Como puntuamos: 
-20% 


«Porca miseria» 
Piénsatelo dos veces 
Por encima de la media 
Un buen esfuerzo 


21 - 50% 
51% - 10% 
Tf - 80% 


81% - 90% 
91% - 100% 


yo Los Angeles 


Houston 


NBA Pro 96 


Konami • 9.490 plas. • Baloncesto 


¡Cómpralo! 
¡Perfecto! 


^ 
Lakers 
kets 


9% 


Crea jugadores, fíchalos, intercámbialos o traspásalos a tu 
antojo en un menú de opciones inacabable. Participar del 
juego o mirarte el partido desde el banquillo como entrenador 
es otra de las posibilidades que te ofrece МВА Pro. 


Pandemonium 


Erbe * 8.990 ptas. * Plataformas 
Por su aspecto 3-D, todo se reduce a 
moverse, saltar, moverse, saltar... la 
cámara va como una flecha para con- 
sequir un 3-D más creíble pero esto es 
incluso molesto porque tienes que sal- 
tar a plataformas que ni se ven. 
Puntuación 60% 


Pandemonium 2 

Proein * 9.490 ptas. * Plataforma 
La acción de derecha a izquierda de 
Pandemonium estuvo muy bien la pri- 
mera vez, pero en esta ocasión es de 
risa. Gráficos muy buenos, pero una 
jugabilidad que se hunde por todos 
lados. Es una lástima. 

Puntuación 50% 


Panzer General 

Iguana Games * 9.900 ptas. * 
Juego de guerra 

Un juego de guerra hexagonal que 
proviene del mundo PC. Parece un 
juego histórico camuflado bajo el 
aspecto de un ajedrez gigante en 
forma de panal, o te encantará o no 
sentirás el más minimo interés. 
Puntuación 50% 


PaRappa The Rapper 

Sony * 6.890 ptas. * 

Acción rapeadora 

Un juego único que no tiene ningún 
antecedente parecido. Pulsa los boto- 
nes al ritmo de la música para que 
PaRappa rapee. Lo malo es que se 
queda un poco corto y puedes acabar- 
lo en unas pacas horas. 

Puntuación 80% 


Penny Racers 

Sony + 6.990 ptas. + 

Carreras 

Un juego de carreras en el que aprie- 
tas el acelerador a fondo y la aguja no 
pasa de los 50 km/h. 


Lucky Luke 


Infogrames Ihérica • 7.990 ptas. 


Plataforma en 2-D 


800 


El lejano Oeste más cerca que nunca gracias a este cómic 
adaptado para PlayStation. Conviértete en el vaquero más 
intrépido del far-west y ayuda a nuestro héroe a vencer a 
los malvados hermanos Dalton. 


Star Wars Masters 
of Teräs Kasi 


80% 


Virgin « 7.990 ptas. е Beat “em un 

Un increíble beat “em up, con personajes carismáticos y con 
montones de golpes a realizar. Si no fuera por un par de 
carcaterísticas estarías ante un auténtico número uno. De 
todas formas, se trata de uno de los mejores. 


La verdad es que estos minis de dibu- 
jos podrían haber estado bien si hubie- 
ran sido más rápidos. 

Puntuación 10% 


PGA Tour 96 

Iguana Games » 8.900 ptas. + 

Golf 

Contiene un par de recorridos de lujo 
y 12 golfistas reales digitalizados en 
todo su esplendor de «pantaloneros» 
kitsch. A pesar de venir de la mano de 
Electronic Arts, los reyes de los depor- 
tes, preferimos Actua Golf. 
Puntuación 50% 


Philosoma 

Iguana Games + 6.900 ptas. * 
Shoot 'em up 

Un blaster 2-D disfrazado de 3-D. Con 
vistas aéreas y movimientos frenéticos, 
este shoot 'em up trata de dar al viejo 
género nuevos gráficos, intentando 
convencer a posibles jugadores de que 
lo compren. 

Puntuación 20% 


Pitball 
Centro Mail + 5.990 ptas. • 


Deportes 6 

Un juego de deportes de ciencia fic- 
ción. Descaradamente parecido al 
superior Riot. Es dificil de controlar. 
Presenta ángulos de cámara confusos y 
tienes que apretar varios botones 
seguidos para conseguir algo. 
Puntuación 50% 


PO'ed 

Iguana Games + 4.900 ptas. • 
Entorno 3-D 

Es Doom... pero по. Eres un cocinero 
futurista y golpeas a los pollos en el 
trasero, ¡CON UNA SARTÉN! 

Puedes mirar arriba y abajo, pero los 
escenarios no justifican el interés nece- 
sario para ello. 

Puntuación 40% 


Porsche Challenge 


Sony • 3.990 ptas. + Carreras 

El mejor juego de carreras para dos 
jugadores. Conduces Porsches que 
valen una millonada en 24 tipos de 
carreras con un montón de opciones. 
Gráficos impresionantes y una 
jugabilidad fuera de serie. El no va más. 
Puntuación 90% 


Pro Pinball: The Web 


Centro Mail + 3.990 ptas. + 
Máquina del millón 

Ofrece tres visiones (poco diferencia- 
das), pero sólo un tablero de juego. Es 
una tabla que está muy bien y la pelo- 
tita se mueve ágilmente, pero antes de 
ponerse el sol, uno ya empieza a estar 
bastante harto. 

Puntuación 50% 


Project Overkill 


Centro Mail • 5.990 ptas. • 

Shoot em up 

Disparar a la gente y ver como se des- 
parrama el tomate puede ser diverti- 
do, pero un buen blaster tiene que 
ofrecer algo mas. Por ejemplo, un 
poco de variedad. Tampoco los grafi- 
cos son nada del otro jueves. 
Puntuación 70% 


Project X2 

Sony • 7.990 ptas. * Shoot em up 
De la vieja escuela y, en consecuencia, 
un blaster 2-D de apariencia anticua- 
da. Al fin y al cabo, no es más que un 
viejo juego de Amiga. Algunas partes 
están demasiado coloreadas y crean 
confusión. Estética de los años ochen- 
ta. 

Puntuación 70% 


Psychic Force 


New Software Center + 

8.990 ptas. + Beat “ет up 

Bonita conversión de un juego 
reciente de Taito. 

En él encontramos una genial 
introducción de secuencias animadas, 
amenizada con la banda sonora de 
rigor. 

Puntuación 70% 


Psychic Detective 

Iguana Games + 8.900 ptas. • 
Aventuras 

Una película interactiva. 

Sí, catorce finales diferentes para que 
puedas escoger el que prefieras, pero 
una vez hayas visto unos pocos, los 
demás te parecerán más de lo mismo. 
Puntuación 40% 


Rage Racer 

Sony * 6.490 ptas. 

* Carreras 

El mejor juego arcade de carreras que 
puedes comprar. Rápido hasta la locura, 
con gráficos de miedo y mogollón de 
carreras y coches. El increíble agarre de 
los coches y la falta de una pantalla 
partida apenas lo desmerecen. 
Puntuación 90% 


Raging Skies 


Centro Mail * 7.990 ptas. + 

Vuelo arcade 

Lucha de cazas de acción trepidante 
que decae a causa de unas misiones 
poco variadas y porque presenta pocas 
técnicas de vuelo a las que «sacarles 
punta» durante los ataques. Al final... 
bastante aburrido. 

Puntuación 50% 


Rally Cross 


Sony * 6.490 ptas. » Carreras 

Uno de los juegos de carreras que han 
llegado a nuestras pantallas en los últi- 
mos meses, En vez de ser realista, te 
ofrece experiencias arcade que te 
divertirán bastante, aunque no tanto 
como otros. 

Puntuación 70% 


Rayman 


Ubi Soft * 3.995 ptas. * 
Plataformas 

Plataforma excesivamente brillante, 
complicada hasta la exasperación. Es 
básicamente un juego de 16 bits, pero 
más duro y de mejor aspecto. Por eso, 
está destinado a ser un firme integran- 
te del nivel medio. 

Puntuación 50% 


Ray Storm 

Sony * 6.490 ptas. * Vuelo arcade 
Nos encanta, pero no llega a ser del 
todo bueno a causa de su jugabilidad 
un tanto simplista (disparar y salvar el 
pellejo) y su falta de gran variedad. 
Brillantes gráficos 3-D con un estilo 
anticuado de acción y tiroteo. Buen 
trabajo a pesar de todo. 

Puntuación 70% 


Ray Tracer 

Sony * 6.490 ptas. + Carreras 

No es de carreras propiamente dicho, 
pero es una nueva versión del éxito 
arcade Chase HQ, en el cual corres por 
una carretera tras unos enemigos que 
te interrumpen el paso. Es un alocado, 
divertido y rápido juego arcade. 
Puntuación 70% 


Rebel Assault 2 

Erbe • 8.990 ptas. * Entorno 3-D 
Otro producto de PC que decide pro- 
bar suerte en PlayStation. 

No importa lo fanático que seas de La 
guerra de las galaxias, pero no vamos 
a recomendarte este juego repetitivo. 
Puntuación 40% 


Reloaded 

Arcadia * 8.990 ptas. * Plataformas 
¡DECEPCIONADOS! Loaded fue diverti- 
do durante un tiempo, pero bastante 
limitado. Reloaded podría haber sido 
fantástico si no tuviera ese «toque pul- 
cro» que ya nos es tan familiar. ¡Y 
todo es tan dulzón...! 

Puntuación 70% 


Resident Evil 


Ey 


Virgin * 6.990 ptas. * Aventuras 
Una compra imprescindible. Monstruos 
poligonales perfectos habitan una casa 
prerrenderizada esperando poder dis- 
parar sus impresionantes armas. El 
juego más terrorífico y apasionante 
que jamás has jugado. 

Puntuación 90% 


Resident Evil DC 

Virgin *6.990 ptas. * Aventura 

A Resident Evil le añades una versión 
avanzada más potente, con más 
monstruos y objetos cambiados. ¡MÁS 
un CD con una demo jugable de 20 
minutos de Resident Evil 21 
Imprescindible. 

Puntuación 90% 


Revolution X 


Iguana Games * 7.900 ptas. * 
Shoot 'em up 

¿Aerosmith? Una versión perfecta 

(y, por lo tanto, muy pobre) de un 
shoot 'em up que sigue las directrices 
de un tosco tema de rock. Mapas de 
bits obstruidos que aparecen y mueren 
uno tras otro. ¡¿Por qué?! 
Puntuación 2 


Ridge Racer 

Sony * 3.990 ptas. * Carreras 
Aunque Revolution (arriba) lo supera, 
este título de Platinum está 
prácticamente por encima de todos los 
juegos de carreras que puedes comprar. 
Este gran éxito de arcade te mantendrá 
ocupado durante varias semanas. 
Puntuación 90% 


Ridge Racer Revolution 

Sony * 7.490 ptas. + 

Carreras 

El mejor gracias a su ágil jugabilidad, su 
veloz puesta a punto, una 
impresionante pista nueva y el modo 
de conexión para dos jugadores. Los 
gráficos son brillantes, y sólo son 
superados por una jugabilidad 
excelente. Superior. 

Puntuación 90% 


Riot 

Centro Mail + 3.990 ptas. * 
Deportes futuristas 

No es fütbol, ni baloncesto, ni hockey 
sobre hielo, sino una mezcla fascinante 
y futurista de los tres deportes, Un 
esfuerzo de Psygnosis que no resulta 
mucho más divertido que el fütbol o el 
baloncesto normales. 

Puntuación 60% 


Road Rash 


Electronic Arts • 7.990 ptas. * 
Arcade de carreras 

Motos de carreras que empiezan a 
repartir choques a diestro y siniestro 
con tal de golpear a alguno de tus 
enemigos. 

Motos poco animadas y pistas no muy 
brillantes. 

Puntuación 40% 


Robopit 

Iguana Games • 4.900 ptas. + 
Beat em up 

Unos robots muy cucos armados hasta 
los dientes se enfrascan en reyertas 
dignas de los dibujos animados. No 
recomendado para los 

seguidores de los campeonatos mun- 
diales de ajedrez, por ejemplo. 
Puntuación 30% 


Roscoe McQueen 


Sony + 7.990 ptas. * 

Plataformas en 3-D 

Explora un edificio de dibujos anima- 
dos apagando fuegos con tu mangue- 
ra y rescatando a los pobres inquilinos 
atrapados. Ten cuidado con los malva- 
dos robots con los que deberás enfren- 
tarte. 

Puntuación 70% 


Sampras Extreme Tennis 

Iguana Games ” 8.900 ptas. * Tenis 
Surgen los reproches típicos de tenis 
(dificultad para calcular la posición de 
la pelota con respecto a tu jugador), 
pero este juego goza de gráficos niti- 
dos y una distribución clara de canchas 
y cámaras. Fantástico. 

Puntuación 80% 

Shadow Master 


AA 


Super Puzzle Fighter 9200 


Virgin * 5.990 ptas. 9 
Rompecabezas 


Un rompecabezas loco basado en Street Fighter. La acción 
de la opción para dos jugadores casi supera a la de Bust-A- 
Move 2. No es Tetris, es algo mejor. Nos gusta con locura. 
No puedes dejarlo escapar. ¡A por él! 


Sony * 7.990 ptas. * Shoot “em up 
En cuanto a gráficos, este juego de dis- 
paros es inmejorable. La jugabilidad 
tampoco está nada mal, aunque no es 
especialmente original. Sin embargo, 
una vez más, Psygnosis ha demostrado 
su maestría en el campo de la 
PlayStation. 

Puntuación 80% 


Shellshock 

Iguana Games ” 7.900 ptas. * 
Combate de tanques en 3-D 

Una batalla que transcurre en un 
terreno 3-D decepcionante, plano y 
monótono. Vas dentro de un tanque 
mientras disfrutas de una buena 
banda sonora, pero de una jugabilidad 
pobre a lo Battlezone de los 90. 
Puntuación 30% 


SimCity 2000 

Erbe * 9.990 ptas. + 
Estrategia/simulador 

El juego de estrategia más famoso de 
todos. Construye una pequeña ciudad, 
colocando edificios aquí y allá, luego 
siéntate a admirar cómo se va convir- 
tiendo en una gran urbe hecha a tu 
medida. Es divertido. 

Puntuación 70% 


Slam 'N' Jam 

Centro Mail * 4.990 ptas. * 
Baloncesto 

La visión desde detrás de la canasta te 
pone las cosas difíciles. 

Ni siquiera los grandes nombres como 


Xenocr 0 
алын • Sim. espacial 1 ) 0 


Eres un Ala Dorada y el comandante de las fuerzas de 
pacificación de la Organización de las Naciones Planetarias 
Unidas. Tu objetivo es restablecer la paz en la galaxia 0 
morir en el intento. Para ello, tendrás a tu disposición 
cantidades industriales de arsenal de destrucción. 


Magic, Kareem y Abdul Jabbar consi- 
guen mejorar este simulador de 
baloncesto. 

Puntuación 30% 


Smash Court Tennis 

Iguana Games • 8.900 ptas. • Tenis 
La versión PlayStation del famoso 
Smash Tennis de 16 bits de Namco es la 
máxima expresión de una excelente 
jugabilidad. Gráficos simples, con 
hombrecillos un poco acartonados, 
traicionan la calidad de un juego muy 
adictivo. Perfecto. 

Puntuación 94% 


Soccer '97 

Centro Mail * 6.490 ptas. + 

Fútbol 

Olympic Soccer pero con equipos 
actualizados. NO es el mejor simulador, 
pero te engancha con rapidez y es 
divertido, 

Hay otros mucho mejores y de ahí la 
puntuación. 

Puntuación 50% 


Soul Blade 

Sony + 6.490 ptas. * Beat 'em up 
Namco casi iguala su saga magistral de 
Tekken con este juego de lucha de 
espadas. Los personajes son GRANDES y 
maravillosos, y se baten en ruedos en 3- 
D de lujo, mostrando sus divertidos 
movimientos de artes marciales, 
Soberbio. 

Puntuación 90% 


Soviet Strike 

Electronic Arts +3.990 ptas. • 
Helicopter ‘em up 

Vuela en tu helicóptero por pantallas 
de estupendas vistas aéreas con un 
gran surtido de armamento. Buenos 
gráficos y un montón de misiones 
variadas para un blaster que resulta un 
poco duro de pelar. 

Puntuación 70% 

Space Hulk 

Iguana Games • 7.900 ptas. * 


PlayStation 93 


A-1 blastficadios 


Theme Hospital 


69!) 


Electronic Arts * 7.990 ptas. 


Simulación de gestión 


Olvidate de Theme Park. Theme Hospital es una mejor 
aproximación al enfoque de la estrategia y la gestión de 
recursos. Construye un hospital, diagnostica y cura luego 
dolencias «chifladas». Gracioso, divertido y además 


estimulante. Genial. 


Entorno 3-D 

Un juego de tablero se ha convertido 
en un blaster 3-D que intenta imitar a 
Doom, con la aportación de misiones y 
diálogos que se mezclan con la aven- 
tura. La cuestión es que es demasiado 
lento y complicado. 

Puntuación 60% 


Speedster 

Sony * 7.990 ptas. * Carreras 

Una especie de MicroMachines V3 
pero con coches «reales», Buenos esce- 
narios y un manejo sensible para 
pequeños coches, más las emociones 
de los choques y empujones que el 
juego conlleva. Sin embargo, MMV3 es 
mejor. 

Puntuación 70% 


Spider 

Iguana Games + 8.900 ptas. • 
Plataformas en 3-D 

Otra plataforma de «mentirijillas». 
Esta vez controlas una araña mecánica 
lanzamisiles que se cuelga de las plata- 
formas gracias a su tela. La idea está 
bien pero no evita que el juego resulte 
repetitivo. 

Puntuación 60% 


Spot Goes to Hollywood 

Iguana Games + 3.990 ptas. е 
Plataformas en 3-D 

No consigue llegar a ser un buen 
juego 3-D, y además puedes desespe- 


Tekken 2 


Sony +3.990 ptas. « Lucha еп 3-D 


94 PlayStation 


rar mientras intentas controlar las dis- 
tancias en las plataformas e intentas 
eliminar a unos malos con gran capaci- 
dad de supervivencia. 

Puntuación 20% 


Starblade Alpha 

Iguana Games + 6.900 ptas. * 
Shooter en 3-D 

Bien para los arcades, pero no para la 
PlayStation. Intenta obtener en tu 
punto de mira alguna nave espacial 
futurista en 3-D, dibujada en unos fon- 
dos granulados tipo «saca el CD inme- 
diatamente». 

Puntuación 20% 


Steel Reign 

Sony * 6.990 ptas. • 

Shoot ‘em up еп 3-D 

Debería haber sido toda una revela- 
ción, pero este juego militar de Sony, 
basado en misiones, resulta un tanto 
decepcionante. Podría estar más traba- 
jado, o ser más estratégico, aunque no 
está mal del todo. 

Puntuación 60% 


Street Fighter: The Movie 

Iguana Games + 6.900 ptas. + 
Beat 'em up 

Este juego de lucha, realizado sin ton 
ni son, utiliza el mismo tipo de sprite 
que Mortal Kombat. Lo único que se 
salva es que te ofrece la oportunidad 


1% 


Lo mejor que puedes comprar. Los personajes son incluso 
mejores, con el aspecto y el comportamiento de la gente 
real, miniaturizada, claro, para que quepan en la 
PlayStation. Sólo un loco lo dejaría escapar. 


de «tener» a Kylie Minogue. 
Puntuación 20% 


Street Fighter Alpha 

Iguana Games * 3.900 ptas. • 

Beat 'em up 

Personajes encantadores al estilo 
manga, muchos movimientos y un sis- 
tema de barra de energía excepcional, 
Supera con creces a los demás beat 
'em ups. Genial, pero superado por su 
continuación (debajo). 

Puntuación 80% 


Street Fighter Alpha 2 

Iguana Games • 3.990 ptas. + 

Beat ‘em up 

Como el juego de arriba pero con más 
personajes, una animación incluso 
mejor y una sensación intuitiva muy 
lograda. Gustará tanto a los novatos 
como a los maestros de SF. Sin duda, 
el mejor juego de lucha еп 2-0. 
Puntuación 90% 


Street Fighter EX 


к Е 


Virgin + 6.990 pesetas • 

Beat ет ир en3-D + 

Si pensabas que los juegos de lucha 
PlayStation se limitaban a la serie 
Tekken, ya puedes ir cambiando de 
opinión. Capcom se ha vuelto a llevar el 
juego al taller para investigar a fondo y 
renovar su producto. 

Puntuación 90% 


Street Racer 


Ubi Soft * 8.995 ptas. * Carreras 
Comedia de carreras de karts para 
jovencitos. Escoge uno de los persona- 
jes y conduce por circuitos en 3-D que 
no parecen 3-D. 

La captura del movimiento y los con- 
troles son desafortunados. 
Puntuación 30% 


Striker '96 

Iguana Games * 3.900 ptas. * 
Fütbol 

Un simulador de fütbol demasiado 
rápido, empeorado con una visión 
problemática que no puedes alterar. 
Por mucho que te guste el deporte rey, 
no lamentarás demasiado oír el silbato 
final del partido. 

Puntuación 30% 


Strikepoint 

Iguana Games * 8.900 ptas. * 
Simulador de helicóptero 

Un simulador de helicóptero divertido 
con una buena dosis de acción. Los 
gráficos son bastante atractivos pero 
pecan de poca funcionalidad. Para 
rematar, los controles son bastante 
complicados. Pero es bueno. 
Puntuación 70% 


Suikoden 


Konami • 9,490 ptas. + 

Juego de rol 

Sus gráficos de 16 bits nos traen al 
recuerdo aquellos días de Secret of 
Mana de SuperNintendo y su argu- 
mento intrigante nos mantendrá per- 
plejos y entretenidos durante horas. 
Bueno, sólido y emocionante. 
Puntuación 70% 

Supersonic Racers 

Centro Mail • 2.990 ptas. * 


Carreras 

Es, básicamente, MicroMachines pero 
en 3-D. MicroMachines V3 ya está aquí 
y es mucho mejor que este producto 
de apariencia correcta. El funciona- 
miento de estos coches de dibujos es 
un poco frustrante. 

Puntuación 60% 


Swagman 

Iguana Games • 9.990 ptas. • 
Acción de rol 

Decepcionante para ser de los creado- 
res de Tomb Raider. Juego de rol a la 
vieja usanza que combina el martilleo 
de teclas con la búsqueda de llaves y 
las artimañas para abrir puertas. Es un 
gran juego, pero sin pasarse. 
Puntuación 70% 


Syndicate Wars 

Electronic Arts + 7.990 ptas. • 
Acciéniestrategia 

No es lo ültimo, aunque se suponía 
que sería el no va a más de los juegos 
de estrategia. Muchas misiones en las 
que participar, algunas monadas en 3- 
Dyuna jugabilidad muy emocionante. 
Puntuación 80% 


Tempest X3 

Virgin * 6.990 ptas. * Shoot 'em up 
La ültima reelaboración del viejo gran 
arcade Tempest. Es simple y tiene un 
aspecto un tanto anticuado, pero es 
muy adictivo. Lástima que en Atari 
Classics aparezca también una versión 
arcade perfecta. 

Puntuación 80% 


Tekken 

Sony * 3,990 ptas. * Lucha en 3-D 
Fantástico juego de lucha, superado 
sólo por su continuación. Gráficos de 
fábula, cantidades industriales de 
luchadores y algunos movimientos 
especiales que son una pasada. ¡Y sólo 
por 3.990! 

Puntuación 80% 


Tenka 


Sony * 7.990 ptas. * Clon de Doom 
A pesar de usar los poligonos 3-D para 
crear los niveles y los malos, esta 
remarcable proeza técnica no destaca 
por su jugabilidad. Tenka es un buen 
clon de Doom, pero inferior a Doom y 
a su competidor Disruptor. 
Puntuación 70% 


Test Drive 4 

Electronic Arts * 7.990 ptas. + 
Juego de carreras 

Así es exactamente como debería 
haber sido Need For Speed 2. 
Montones de coches reales, unos dise- 
fios de carreras larguísimos y origina- 
les, y una conducción excelente y dife- 
rente para cada coche. Terrorifico, 
Puntuación 80% 


The Crow: City of Angels 

New Software Center + 8.990 ptas. 
* Lucha en 3-D 

Terrible. Se trata de meterse en la piel 
del Cuervo mientras vaga sin ton ni 
son por unos escenarios desastrosos, 
intentando que alguno de sus golpes 
coincida con la barbilla de su adversa- 
rio. 

Puntuación 10% 


Theme Park 

Iguana Games • 8.900 ptas. • 
Estrategia/simulador 

Theme Park, un mundo rosado y blan- 
dengue de dibujos animados es el par- 
que que tienes que dirigir (poniendo 
el precio a los helados, construyendo 


r 
в 


«Рогса miseria» 
Piénsatelo dos veces 
Por encima de la media 
Un buen esfuerzo 
¡Cómpralo! 

¡Perfecto! 


0% - 20% 
21% - 50% 


81% - 90% 
91% - 100% 


Wayne Gretzky 96 650% 


New Software Center « 13.990 ptas. 


Hockey sobre hielo 


Más hockey en 3-D, pero esta vez patrocinado por ¡Wayne 
Gretzky! Los chicos de GTI han aprendido de los veteranos 
y el resultado es un juego de simulación fantástico en 


cuanto a estadísticas. 


nuevas atracciones...). Un complejo 
simulador profesional. 
Puntuación 60% 


The Lost World 


Electronic Arts * 7.990 ptas. * 
Plataformas 

Puedes ser un ráptor, un compsognat- 
hus o un cazador humano y trotar a 
través de un magnífico paisaje en 3-D. 
Fantástico aunque presenta una curva 
de dificultad frenética y unos malos 
demasiado duros. 

Puntuación 70% 


Tiger Shark 


New Software Center * 6.990 ptas. 


Shoot 'em up 
No está mal, pero es un poco simple. 
Se basa en un artefacto que es a la vez 
un submarino y una barca, ¡Uff En 
realidad es como los juegos de volar 
en 3-D, con montones de misiones. 


Tomb Raider 2 - 


-Proein e 8.990 pesetas 


Aventuras 


Puntuación 50% 


Tilt 

Virgin + 3.990 ptas. • 

Máquina del millón 

La mejor que puedes conseguir. Hay 
seis tableros y todos ellos se pueden 
ver a través de la imagen que se des- 
plaza hacia abajo o a través de una 
perspectiva 3-D súper chula. 
Puntuación 70% 


Time Commando 

Electronic Arts • 7.990 ptas. • 
Aventura/Lucha 

Combinación de personajes estilo 
Alone in the Dark y beat 'em up con la 
tediosa monotonía de una jugabilidad 
aburrida: patadón y andar, patadón... 
Los controles lentos no facilitan el pro- 
cedimiento. 

Puntuación 60% 


Time Crisis 


Lo hemos estado esperandy 


14% 


Lo de Core Design no tiene nombre. No contentos con 
las inigualables cantidades de CD vendidos del titulo 
original, han continuado con las aventuras de Lara 
Croft, sin duda una de las segundas partes más 
esperadas del mundo PlayStation. 


TOCA Touring car 


Proein e 8.990 ptas. « Carreras 


80% 


Uno de los mejores juegos de carreras que existen. Una 
presentación que no es la que se merece, unos gráficos 
granulados y la falta de opciones le han impedido sacar un 
9/10, pero es un juego de carreras fantástico y 


perfectamente jugable. 


ansias, pero la verdad es que resulta 
un poco decepcionante. Viene con la 
pistola Gun-Con 45 (de ahí su precio 
exorbitante), aunque la diversión se 

acaba un poco pronto. 

Puntuación 70% 


Tobal No. 1 

Sony * 6.995 ptas. * Lucha en 3-D 
Un poco flojo comparado con las tex- 
turas de Tekken 2. La movilidad sobre 
el cuadrilátero es única. El diseño de 
los personajes, un poco raro (robots, 
monstruos, ancianos), puede hacerlo 
interesante. 

¡ón 70% 


Tokyo Highway Battle 


Iguana Game + 8.900 ptas. * 
Carreras 

Un curioso juego de carreras con el 
que, gracias al realismo de los coches, 
nunca consigues la velocidad que dese- 
arías. Gran variedad de vehículos y 
carreras que te mantendrán despierto 
toda la noche. 

Puntuación 80% 


Tomb Raider 

Proein * 4.990 ptas. 

Aventuras en 3-D 

Deja de leer esto y ve a comprarlo. 
Tomb Raider mezcla acción y 
exploración en un solo juego de una 
manera alucinante. El diseño de los 
niveles es una obra maestra. Te 


WarCraft Il 


Electronic Arts e 7.990 plas. • 


Acción/estrategia 


encantará. No puedes dejar de 
comprarlo. 
Puntuación 92% 


Total NBA '96 


Centro Mail • 7.490 ptas. * 
Baloncesto 

Un simulador de baloncesto fielmente 
realista que además se beneficia 
mucho de un modo arcade. Ocho 
ángulos de cámara y jugabilidad exce- 
lente, El mejor juego de baloncesto 
que puedes comprar. 

Puntuación 80% 


Total NBA '97 

Sony + 6.490 ptas. * Baloncesto 
Mejor apariencia que el '96 pero 
menos divertido. Qué raro. Los reto- 
ques en la jugabilidad hacen que el 
juego sea más difícil y que el jugador 
Al resulte un tanto dudoso. Es maravi- 
lloso pero confuso. 

Puntuación 70% 


Track & Field 

Iguana Games + 5.900 ptas. + 
Machacacontroles 

Apretando botones (o aporréandolos) 
haces mover al atleta. Puedes hacerte 
destacar en once pruebas distintas, 
aunque son las mismas que encuentras 
en el fantástico modo para cuatro 
jugadores. 

Puntuación 70% 


Tunnel B1 


0% 


Sus gráficos «grumosos» ocultan un juego de asombrosa 
complejidad. Se parece bastante a C&C, pero lo preferimos 
gracias a una extraña jugabilidad que permite la aparición 


de elementos «mágicos». 


Sony * 7.990 ptas. * Blaster 3-D 

Es rápido, presenta grandes explosio- 
nes y supone un verdadero reto para 
tu bolsillo, pero esto se ve recompen- 
sado con unos diseños de los niveles 
bastante distintos y enemigos variados. 
A veces la complejidad es excesiva. 
Puntuación 80% 


Twisted Metal World Tour 

Sony * 6.490 ptas. * Carreras 

Una gran mejora sobre el original que 
añade muchos niveles inspirados en 
ciudades famosas y algunos vehículos 
nuevos de gran factura con armas 
también innovadoras. Aunque sigue 
sin ser una maravilla gráfica. Lástima. 
Puntuación 80% 


Ultimate Parodius Deluxe 

Konami • 6.900 ptas. * 

Shoot 'em up 

La clásica acción shoot 'em up de des- 
plazamiento vertical que apareció por 
primera vez en arcade para convertirse 
después en un famoso juego de SNES. 
Ahora se ha mejorado con gráficos 
aün más locos. 

Puntuación 50% 


V-Rally 

Centro Mail • 7.490 ptas. • 
Carreras 

No es Sega Rally, pero es un juego de 
carreras que presenta un nuevo estilo 
súper realista. Al principio, estarás des- 
concertado pero con paciencia podrás 
llegar a dominar las 45 carreras del 
juego. 

Puntuación 90% 


Vandal Hearts 


Konami • 9.490 ptas. + 
Estrategia 

Un juego de rol de batallas que podría 
llegar a reclutar a un buen puñado de 
ex adeptos a los duendecillos. Es un 
juego de estrategia por turnos con 
una trama envolvente y unos gráficos 
impresionantes. 

Puntuación 80% 


Victory Boxing 

Iguana Games + 9.900 ptas. • 
Boxeo 

Apariencia, sensación y funcionamien- 
to distintos a cualquier otro juego de 
lucha. Hay una gran cantidad de estra- 


tegia en juego y los bloqueos y las eva- 


siones son tan importantes como los 
golpes. 
Puntuación 80% 


Viewpoint 

Iguana Games * 7.900 ptas. * 
Shoot 'em up 

Un viejo arcade al que le han hecho 
un lavado en profundidad con inten- 
ción de mejorarlo. Es demasiado duro 
como para aguantarlo cuan largo es. 
Gráficos un poco confusos que pueden 
hacerte chocar o estallar. 

Puntuación 60% 


Virtual Pool 

Virgin * 6.990 ptas. + Billar 

Toda la diversión de jugar en un bar 
pero sin aguantar el ruido. La física del 
juego es precisa, pero, aunque ofrece 
una buena visión y capacidad de con- 
trol, un poco más de presentación no 
hubiera estado mal. 

Puntuación 80% 


VR Baseball ‘ 97 


Iguana Games * 8.900 ptas. * 
Béisbol 

Bonitos gráficos en 3-D, lleno de 
opciones y montones de capturas de 
movimiento en un juego süper realis- 
ta. El problema es que se basa en uno 
de los deportes menos entretenidos 
del mundo. No se complicaron mucho 
la vida. 

Puntuación 60% 


War Gods 

New Software Center • 7.990 ptas. 
Beat 'em up 

¡Grrr! Mirame. Tiembla ante el pode- 
río de mi cornamenta y mi correa. 
¡Grrr! Qué tontería. Los personajes no 
tienen muy buena pinta, los movi- 
mientos son terribles y la verdad es 
que, en general, da mucha risa. 
Puntuación 40% 


Warhammer 

Iguana Games • 9.900 ptas. + 
Estrategia 

Enanos y duendes resuelven sus dife- 
rencias a puñetazos en esta adapta- 
ción acciérvestrategia de los típicos 
juegos de mesa de rol. Es una fantasía 
trasladada a la época medieval. 
Puntuación 80% 


WCW Vs The World 

Centro Mail * 8.490 ptas. * 

Beat 'em up 

El juego de lucha más serio del 
momento. Un buen puñado de lucha- 
dores de pelo oxigenado que no para 
de hacer aspavientos sobre un ring en 
3-D, y que son capaces de ofrecer algu- 
nos movimientos de lucha especiales 
(aunque cómicos). 

Puntuación 70% 


Williams Arcade's Greatest Hits 
Sony * 7.990 ptas. * Arcade 

¿A alguien le gusta recordar viejos 
tiempos con viejos juegos? Aquí tene- 
mos Defender, Robotron (que son, con 
diferencia, lo mejor de esta cosecha), 
Bubbles, Joust, Sinistar y Defender il. 
Puntuación 60% 


Wing Commander Ill 

Centro Mail * 8.990 ptas. “ 
Aventura/tiros 

Una amalgama incomestible de peli- 
cula interactiva y un shoot “em up 
espacial en 3-D. Las secuencias de pelí- 
cula interactivas y los fragmentos de 
combate espacial se mueven y se jue- 
gan fatal. 

Puntuación 30% 


Wipeout 


Sony * 3.990 ptas.* Carreras 

Un clásico absoluto. Controlarlo es 
complicado pero resulta muy gratifi- 
cante cuando ya dominas su máxima 
velocidad y sus controles, flotantes 
pero correctos. Y ahora lo tienes en la 
gama Platinum por 3,990 pesetas. 
Puntuación 90% 


World Cup Golf 

Iguana Games + 7.900 ptas. + Golf 
Los mismos gráficos en 2-D con vistas 
en 3-D que utiliza su rival más vendi- 
do, PGA Tour 97. Y, para ser lo mismo 
tiene una concepción muy plana y una 
falta de vistas que frustran el realismo 
que pretende. 

Puntuación 40% 


WWF Іп your House 

Iguana Games + 8.900 ptas. • 
Lucha libre 

Diversión para cinco minutos. Esta 
secuela de Wrestlemania ofrece más 
tipos enfrascados en una acción absur- 
da. Sin embargo, son más rechonchos, 
y van peor equipados. 

Puntuación 40% 


Total Drivin' 


0% 


Infogrames Ibérica • 7.990 ptas. 


• Carreras 


Añade a las opciones de carrera y vehículo de V-Rally el 
estilo divertido y tipo arcade de Rage Racer y tendrás algo 
parecido. Gráficos muy elegantes, velocidad, 40 coches y 
20 carreras a cual más extraña. 


WWF Wrestlemania 


Iguana Games • 8.900 ptas. + 
Lucha libre 

Es tonto, pero los gráficos son gracio- 
sos y gracias a la cantidad de movi- 
mientos y la libertad en el tiempo 
hacen que puedas perder felizmente 
unas cuantas horas intentando conse- 
guir la destreza del traje de lycra. 
Puntuación 50% 


Xevious 3D/G+ 

Sony + 6.990 ptas. • 

Simulador de vuelo 

Intento fallido. Un antiguo juego arca- 
de y estrella de Museum 2. Xevious 
consta de un 3-D actualizado que en 
realidad ofrece poco más que el origi- 
nal. Han querido conservar la antigua 
sensación. 

Puntuación 60% 

X-COM: Terror from the Deep 
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Wipeout 2097 


Centro Mail • 6.990 ptas. + 
Estrategia 

Es la continuación de Enemy 
Unknown, pero no le aporta demasia- 
do. Desde luego hay cosas nuevas y los 
gráficos están algo mejorados, pero 
esto no va a atraer nuevos jugadores 
porque es más de lo mismo. 
Puntuación 60% 


z 

Sony * 6.490 ptas. 
Acciónlestrategia 

En esencia es Command & Conquer, 
pero con robots borrachos como per- 
sonajes y una jugabilidad algo extraña, 
sobre tomar banderas y ocupar zonas, 
Sumamente difícil y, gracias al estricto 
diseño de niveles, (donde sólo con una 
Única secuencia de órdenes bien coreo- 
grafiada acabas el nivel) no está abier- 
to a la misma experimentación que 
Red Alert. 

Puntuación 65% 


THRUST 


1537 
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Iguana Games 9 3.990 ptas. * 


Carreras 


Una nueva clase Vector, más lenta, un sistema para supe 
mejor las colisiones, una clase Phantom más rápida, un 
enemigo mejorado y nuevas armas, constituyen todo un 
reto incluso para los veteranos. 
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Si está interesado en anunciarse 
en esta sección sólo tiene que llamar 
a los siguientes teléfonos 


Madrid (91) 372 87 80 
Barcelona (93) 417 90 66 
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SUSCRIPCIONES Magazine 
Monestir, 23 55 


Tel: (93) 280 43 44 Fax: (93) 280 39 74 
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En el CD 


Cada mes: 
fantásticos concursos 
y demos de los 
mejores juegos 
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PLAZA MIGUEL HERNANDEZ, 2 - APARTADO М 390 
03180 TORREVIEJA (ALICANTE) 
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PROFESIONAL 4 PROYECTO DE APERTURA 
i RAPIDO ! ~ ЦМЕТЕ A NUESTA RED Y APROVÉCHATE DE MUCHÍSIMAS VENTAJAS. 
LLÁMANOS Y TE INFORMAREMOS DE TODOS NUESTROS SERVICIOS. 
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SITGES 


_ 08870 - Barcelona 
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BARCELONA 
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08800 - Barcelona 
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Todo el PODER en tus MANOS 


www.playstation-europe.com 


